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BIENVENIDA

No importa donde se juegue al hockey sobre hielo, el objetivo del partido es el mismo:
meter el puck en la porteria del contrario. Mas alla de eso, el hockey sobre hielo en todo
el mundo estd sujeto a ciertas variaciones. Esto hace que las reglas del juego sean
extremadamente importantes. Estas reglas deben seguirse en todo momento, en todos
los paises, en todas las categorias de edad, para que todos disfruten del deporte.

La velocidad del hockey es una de las cualidades que lo hace tan emocionante. Pero esta
habilidad y entusiasmo deben equilibrarse con el juego limpio y el respeto.

Por tanto, es importante hacer una clara separacion entre el proposito de todos los
elementos del juego y utilizarlos con respeto. Estas distinciones se pueden ensefiar a una
edad temprana o cuando uno comienza a mostrar interés en el deporte. Y esta es la razon
por la que el desarrollo del hockey comienza con los padres y entrenadores, las personas
més influyentes para guiar a una persona, joven 0 adulta, a practicar el deporte
correctamente y dentro de las reglas.

La programacion de Campeonatos de la IIHF abarca 81 Federaciones Nacionales
Miembro, cinco categorias de edad y género en mas de 30 torneos internacionales de
hockey sobre hielo, incluidos los Juegos Olimpicos de Invierno.

Esta amplitud de programacién se contempla en el Reglamento. El objetivo es
proporcionar a todos un conjunto de reglas con las que trabajar. Esto presenta un nivel de
juego justo y nivelado. Es un medio de mantener el mismo "idioma" del deporte,
independientemente de donde se juegue...

FEDERACION INTERNACIONAL DE HOCKEY SOBRE HIELO
REAL FEDERACION ESPANOLA DE DEPORTES DE HIELO
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DERECHOS DE AUTOR
Reservados todos los derechos. El uso de cualquier parte de esta publicacién reproducida, transmitida en

cualquier forma o por cualquier medio - electrénico, mecanico, fotocopiado, grabacién o de otro tipo - o
almacenada en un sistema de recuperacion, sin el consentimiento previo por escrito de la Federacion
Internacional de Hockey sobre Hielo es una infraccion de la ley de derechos de autor. El escaneo, carga y
distribucion de esta publicacion a través de Internet o cualquier otro medio es ilegal.

IDIOMA OFICIAL
La IIHF publica el Reglamento en inglés. Las traducciones a diferentes idiomas suelen ser organizadas por
las Federaciones Nacionales miembros individuales. Si hay alguna discrepancia en la redaccion, el texto en
inglés es el vélido.

OTROS IDIOMAS

Se invita a las Federaciones Nacionales Miembro (MNA) que realicen una version traducida del Reglamento
de la IIHF utilizando este formato a enviar una copia a la IIHF (indicando claramente en la portada que es la
traduccion oficial de la MNA) para que pueda publicarse en la web de la IIHF para uso de terceros.

NAVEGACION POR EL REGLAMENTO
=>Vinculos Internos en el Reglamento

» Referencias a Documentos Externos al Reglamento

¢(PREGUNTAS U OBSERVACIONES?
¢ Tiene alguna pregunta, sugerencia o comentario sobre este Reglamento? Comuniquese con nosotros.en:;
rulebook@iihfoffice.com

Ratificado el 5 de junio de 2021 en el Congreso Anual de la IIHF Riga, Letonia - Version 1.0
Junio 2021

Traduqcién al espafiol realizada por D. Fernando Pablo Calvo Garnica
Jefe de Arbitros de Hockey de la Real Federacion Espafiola de Deporte
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SOLIDARIDAD

Las reglas son la base para comprender el juego y la herramienta clave para que un
jugador, entrenador o Federacion explique y desarrolle sus habilidades. El
Reglamento puede entenderse como un lenguaje comln, que podemos usar para
comunicarnos de manera estandar, haciendo que el deporte sea lo mas justo posible.
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INTEGRIDAD

El hockey sobre hielo es un deporte de equipo. No importa como de bueno sea un jugador

individual, sus compafieros de equipo son esenciales para el éxito del equipo. Esto es
también lo que hace que el hockey sobre hielo sea tan especial. Ademas de las
habilidades fisicas necesarias, ensefia valores como el altruismo, el juego en equipo, el
caracter, el corazon, la dedicacion, el liderazgo y el respeto.

Las reglas del hockey sobre hielo comienzan por respetar el deporte en si. Esto significa
cumplir con todas las reglas relacionadas con el dopaje y el amafio de partidos. También
significa respetar a los entrenadores y arbitros, y jugar dentro de los limites del codigo de
conducta sobre el hielo.
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HABILIDADES

El hockey sobre hielo es el mas rapido y emocionante de todos los deportes de equipo

porque es una combinacion de dos deportes: el patinaje y el hockey. Patinar es una
habilidad compleja pero también muy divertida, mientras que las habilidades necesarias
para jugar al hockey requieren dedicacion y préctica para dominarlas.

Patinar requiere fuerza, equilibrio y resistencia. Una vez que un jugador domina la
habilidad de patinar hacia atras y hacia adelante, girar y detenerse rapidamente, rodear a
un jugador o evitar una carga, el disfrute del juego crece realmente .

El hockey sobre hielo consta de tres habilidades basicas: manejo del stick, pase y tiro. El
manejo de stick requiere una excelente coordinacién mano-ojo, la capacidad de acunar un
puck y fintar a un contrario en el momento adecuado. Pasar requiere vision, tiempo y

anticipacion. Disparar requiere practica, fuerza y técnica.

Lo que hace que el hockey sobre hielo sea tan especial y desafiante es que un jugador
debe aprender a combinar esas tres habilidades esenciales del hockey con la habilidad
completamente diferente del patinaje. Son dos deportes, no uno, pero cuando se
combinan, se transforma en una experiencia increiblemente agradable.




PASION

La pasion por el hockey sobre hielo existe en todas partes, desde los jugadores hasta los
entrenadores, desde los padres hasta los delegados, los aficionados y los voluntarios. El
hockey no puede existir sin esta pasion. Es una chispa que puede encenderse en el
‘ momento en que se levanta un stick y golpea el hielo por primera vez. Siempre que ese
momento suceda , ya seas un nifio o un adulto, seguira siendo parte de ti de por vida.
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DISCIPLINA & RESPETO

Todo el mundo quiere ganar, pero ganar a toda costa puede mostrar una falta de respeto por
el deporte. El respeto no tiene nada que ver con el puck ni con la porteria rival. Se trata de
humanidad. Se trata de garantizar que todas las personas puedan jugar en un entorno
seguro y agradable, independientemente de su nivel de habilidad, tamafio, forma, raza,
género, orientacion sexual o creencias.

Se trata de alentar a personas de todos los colores y religiones, de todos los paises y de
todos los origenes. Se trata de incluir, no excluir, de celebrar, no de denigrar. El hockey es
una celebracion del trabajo en equipo y la oportunidad de afrontar un desafio juntos. Esa es
la obligacion de todos los que juegan:

imantener el deporte seguro y justo!
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TROS VALORES

PRINCIPIOS DEL JUEGO

No se puede jugar un partido adecuadamente sin los Oficiales del Partido (Arbitros y
Linieres), y estos deben inspirar el respeto de todos los jugadores, entrenadores, padres y
asociaciones involucradas en todos los niveles de competicidn.

Amar el hockey sobre hielo y querer jugar al hockey sobre hielo comienzan mostrando
respeto por los Arbitros que supervisan el partido. Han estado afios desarrollando sus
habilidades, que incluyen ser tan buen patinador como los jugadores. Ademas, han tenido
que perfeccionar su propio subconjunto de habilidades: movimientos répidos para
mantenerse fuera del progreso del juego, comprender e interpretar el juego mientras se
mueven a la maxima velocidad en una variedad de direcciones, aplicando el Reglamento
adecuadamente bajo presion y en un momento de aviso.

Y aunque la responsabilidad principal de este respeto por el deporte recae en los
jugadores, es vital para la seguridad y el éxito del partido que incluya a los entrenadores,
/ padres, federaciones, asociaciones y ligas bajo cuya supervision se juega el partido.

Al final, el resultado final es el factor decisivo para determinar quién gana y quién pierde el
partido. Pero el espiritu del juego limpio es aln mds importante porque permite que el
deporte sea un éxito, crezca y se desarrolle, tanto en los paises donde el hockey sobre
hielo es una parte arraigada de su cultura como en los que es un deporte emergente con
raices cada vez mayores.
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POR EL BIEN DEL DEPORTE

Amar el deporte es valorarlo, y valorarlo es respetarlo. El hockey sobre hielo es un deporte que se |
basa en la velocidad y la habilidad, elementos que lo hacen atractivo para personas de todo el
mundo, pero que inherentemente crean un peligro si no se juegan correctamente.

El éxito del deporte depende de que se juegue de manera justa en todos los niveles. Eso significa |
adherirse a las reglas del juego, escuchar a los entrenadores y respetar la funcion de los arbitros y
de los linieres, jpor el bien del deporte!
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PARTICIPACION DE GENERO
Para las Competiciones de la IIHF las condiciones de elegibilidad para los Jugadores Transgénero se definen

en la Politica de Transgéneros de la IIHF. Ningln jugador masculino puede participar en una competicion

femenina y ninguna jugadora puede participar en una competiciéon masculina.

ELEGIBILIDAD / EDAD DEL JUGADOR

Para todas las Competiciones de la IIHF, existe un requisito de edad minima para elegir a un jugador. Para
las competiciones de edades especificas, especialmente U18 y U20, existe tanto un requisito de edad
minima como maxima para la elegibilidad del Jugador. Solo los jugadores que cumplen con los requisitos de
edad minima y / 0 méxima para una Competicion IIHF son elegibles para participar en esa competicion.

» Para mas informacion consultar los Estatutos y Reglamentos de la IIHF.

AUTORIDAD COMPETENTE Y DISCIPLINA

"Autoridad Competente" se refiere especificamente al organismo disciplinario de la IIHF que tiene
jurisdiccidn para aplicar estas reglas de juego a la materia en cuestion, segun lo establecido y de acuerdo
con los Estatutos y Reglamentos de la IIHF, el Cédigo de Disciplina de la IIHF y otras reglas y
regulaciones relevantes. Las Autoridades Competentes revisardn todas las acciones sancionadas con
Incorreccion de Partido o Expulsion de Partido.

Ademas, las Autoridades Competentes tienen la autoridad para revisar todas las acciones de los
Jugadores, Entrenadores y Personal del Equipo que no juega, que puedan suponer una violacion de estas
reglas de juego.

» Para mas informacion consultar el Codigo de Disciplina de la IIHF.

ANTI-DOPING
Ser miembro de la IIHF incluye la aceptacion del Cédigo Mundial Antidopaje y requiere que las

politicas, las reglas y los programas de las Federaciones Miembro cumplan con las Regulaciones
de Control de Dopaje, el Cédigo de Disciplina de la [IHF y el Cédigo Mundial Antidopaje.
» Para mas informacion consultar las Regulaciones de Control de Dopaj

de la IIHF.

© Federacion Internacional de Hockey sobre Hielo
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REGLA1 PISTA

1.1. PISTA

Los partidos bajo la jurisdiccion de la IIHF se jugaran en una superficie de hielo conocida como "Pista" y deben cumplir con
las dimensiones y especificaciones prescritas por la IIHF y estas reglas.

No se permitirdn marcas en el hielo, excepto las previstas en estas reglas, a menos que se haya obtenido un permiso expreso
por escrito de la IIHF. Los logotipos sobre el hielo no deben interferir con las marcas oficiales marcadas sobre el hielo para el
correcto desarrollo del juego.

En el intervalo entre periodos, la superficie del hielo se acondicionard a menos que de mutuo acuerdo se acuerde lo contrario.
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1.2. DIMENSIONES

El tamafio oficial de la pista ser4 de 60 m (197 pies) de largo y de 25 m a 30 m (82 pies a 98 pies y 5 pulgadas) de
ancho. Las esquinas se redondearan en el arco de un circulo con un radio de 7,0 m a 8,50 m (23 pies a 28 pies).
Cualquier desviacién de estas dimensiones para cualquier competicion de la IIHF requiere la aprobacion de la IIHF.

=> Para mas informacion consultar Apéndice VI — Infografia.

1.3. VALLAS Y CRISTAL PROTECTOR

La pista estara rodeada por un muro conocido como "Valla". La altura ideal de la valla por encima de la superficie del hielo
serd de 1,07 m (42 pulgadas). Excepto por las marcas oficiales previstas en estas reglas, toda la superficie de juego y las
Vallas seran de color blanco, excepto el “Zdcalo” en la parte inferior de las Vallas, que sera de color amarillo claro. Cualquier
variacion de las dimensiones anteriores requerird autorizacion oficial de la IIHF.

Las Vallas se construiran de tal manera que la superficie de cara al hielo sea lisa y esté libre de cualquier obstruccién o
cualquier objeto que pueda causar lesiones a los Jugadores. Fijado a las vallas y extendiéndose verticalmente, habra
INDICE €« >
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una construccion aprobada de "Cristal Protector". La altura por encima de las vallas detras de las Porterias debe ser de
2,4 m (8 pies) y debe extenderse al menos 4,0 m (13 pies) desde la “Linea de gol” hacia la Linea azul. La altura por
encima de las vallas a lo largo de los lados debe ser de 1,8 m (6 pies), excepto delante de los Banquillos de Jugadores.
Se requerira Cristal Protector delante del Banquillo de Sancionados.

El Cristal Protector y las fijaciones deberan estar debidamente acolchados o protegidos y montados en las Vallas en el lado
por fuera de la superficie de juego, incluida la "Red Protectora" descrita en:

=> Para més informacién consultar Apéndice VI — Infografia.

» Para més informacién consultar la Guia de Pistas de la IIHF.

ﬂco[cﬁado o Proteccidn

- pal Protecto”
g metros d¢ altura

1.4. RED DE PROTECCION

Se colgaran Redes Protectoras en los extremos de la Pista, de una altura, tipo y manera aprobada por la lIHF.

La Red Protectora debe estar suspendida por encima del Vidrio Protector de los “Fondos” detras de ambas porterias y debe
extenderse alrededor de la pista al menos hasta donde la linea de gol se une con la valla.

La Red Protectora debe instalarse de tal manera que proteja la vision desde la fila superior del graderio. Por lo tanto, la
altura de la Red Protectora esta determinada por la altura de la instalacion y la configuracion de la fila superior de las
gradas.

=> Para mas informacion consultar Apéndice VI — Infografia.

» Para més informacién consultar la Guia de Pistas de la IIHF.
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1.5. LINEAS

Lineas de Gol:

Se trazara una linea roja de 5 cm de ancho (2 pulgadas) a lo ancho de la superficie del hielo, a 4,0 m (13 pies) de cada
extremo de la pista y continuara verticalmente por el lateral de las Vallas. Esta linea se denominara "Linea de gol". Los
postes y las redes de las Porterias se colocaran de tal manera que permanezcan estaticos durante el desarrollo del partido.
Area de Porteria:

Delante de cada porteria, se marcara un area con una linea roja de 5 cm de ancho (2 in), denominada “area de porteria”.

Lineas Azules:

La superficie de hielo entre las Porterias se dividira en tres (3) zonas por lineas de 30 cm (12 in) de ancho de color
azul, se extenderan a través del hielo paralelas a las lineas de gol y verticalmente en los laterales de las Vallas,
denominadas "Lineas Azules". Si se permite publicidad en Vallas, las lineas estaran marcadas al menos en el Z4calo.
Linea Central:

Otra linea, de 30 cm (12 in) de ancho y de color rojo, se trazara a través de la pista en el centro del hielo, paralela a las
lineas de gol y continuard verticalmente por el lateral de la Valla, denominada "Linea Central". En caso de que se permita
publicidad en las Vallas, las lineas deben estar marcadas al menos en el Z6calo.

=> Para més informacion consultar Apéndice VI — Infografia.

1.6. DIVISION DE LA SUPERFICIE DE HIELO

Zona de Defensa:

La parte de la superficie de hielo en la que se sitla la porteria que defiende un Equipo se denominara “Zona de Defensa”.
Zona Neutral:

La parte central se denominara “Zona Neutral’.

Zona de Ataque:

La parte mas alejada de la porteria defendida sera la“Zona de Ataque”.
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1.7. AREA DE PORTERIA/AREA DE ARBITROS

Area de Porteria(marcas en la superficie del hielo):

El "Area de Porteria" esta marcado por una linea roja de 5 cm (2 in) de ancho - ver Regla 1.5 - Lineas.

Estas lineas deben estar en angulo recto con la "Linea de gol". Una linea roja semicircular con un radio de 1,83 m (6
pies) y 5 cm (2 pulgadas) de ancho conecta ambos extremos del lado del rea. Las lineas estan marcadas a ambos
lados del &rea de la porteria, en angulo recto con la Linea de Gol, unidas al semicirculo. El espacio delimitado por la
linea del area y la Linea de Gol se pintaran de color azul claro. El area dentro del marco de la porteria hasta la Linea de
Gol estara pintada de color blanco brillante.

Area de Porteria / Volumen:

El “Area de Porteria” es un espacio tridimensional e incluye el aire por encima de las marcas en hielo hasta la parte superior
del larguero. El area de porteria incluye todo el espacio delimitado por las lineas del area y se extiende verticalmente 1,22 m
(4 pies) y por encima de la altura del larguero.

Area de Arbitros:

Delante de la Mesa de Jueces, un area semicircular estd marcada en la superficie del hielo, llamada "Area de Arbitros". Una
linea roja de 5 cm (2 pulgadas) de ancho con un radio de 3,0 m (10 pies) delimita este area.

=> Para més informacion consultar Apéndice VI-Infografia.

1.8. AREA RESTRINGIDA DEL PORTERO

Detras de cada porteria, se marca una zona trapezoidal en del hielo, denominada "Area Restringida del Portero". Las dos
lineas rojas de 5 ¢cm (2 in) de ancho delimitan el area entre la Linea de Gol y la valla detrds de la porteria. La dimension
exterior de las marcas a lo largo de la Linea de Gol es de 6,78 m (22 pies) y a lo largo de las vallas es de 8,64 m (28 pies),
las lineas contindan verticalmente en el zdcalo.

=> Para mas informacion consultar Apéndice VI-Infografia.

1.9. PUNTOS Y CIRCULOS DE SAQUE NEUTRAL

Punto y Circulo de Saque Neutral en el Centro del Hielo:

Se marcara un punto circular azul de 30 cm (12 pulgadas) de diametro exactamente en el centro de la pista. Este lugar se
denominara “Punto de Saque Neutral del Centro del Hielo”. Con este punto como centro, se marcara un circulo de 4,50 m
(15 pies) de radio con una linea azul de 5 cm (2 pulgadas) de ancho.

Puntos de Saque Neutral en la Zona Neutral:

Se marcaran dos (2) puntos rojos de 60 cm (24 pulgadas) de didmetro en el hielo en la Zona Neutral a 1,50 m (5 pies) de cada Linea
Azul. Estos cuatro (4) puntos se denominaran “Puntos de Saque Neutral de la Zona Neutral’.

Dentro del punto de Saque Neutral se dibujan dos lineas paralelas a 8 cm (3 pulgadas) de la parte superior e inferior del punto. El area
dentro de las dos lineas se pintara de rojo, el resto se pintara de blanco. Los puntos deben estar separados 14.0 m (44 pies) y cada uno
debe estar a una distancia uniforme de la Valla adyacente.

Puntos y Circulos de Saque Neutral en los Fondos (Zonas de Ataque y Defensa):

En ambos Fondos y a ambos lados de cada porteria, se marcaran puntos y circulos de Saque Neutral rojos en el hielo.

Los puntos de Saque Neutral deben tener 60 cm (24 pulgadas) de didmetro. Estos cuatro (4) puntos se denominaran “Puntos de
Saque Neutral en los Fondos”. Dentro del punto de Saque Neutral se dibujan dos lineas paralelas a 8 cm (3 pulgadas) de la
parte superior e inferior del punto. El area dentro de las dos lineas se pintara de rojo, el resto se pintara de blanco.

INDICE <« >
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Los circulos se marcaran con una linea roja de 5 cm (2 in) de ancho con un radio de 4,50 m (15 pies) desde el centro
de los Puntos de Saque Neutral.

En el borde exterior de ambos lados de cada Circulo de Saque Neutral y paralelas a la "Linea de Gol", se marcaran dos
lineas rojas de 5 cm (2 in) de ancho y 60 cm (2 pies) de largo y separadas 1,70 m (5 pies, 7 pulgadas).

A 30 cm (1 pie) del borde exterior del Punto de Saque Neutral , se trazaran dos lineas rojas de 5 cm (2 pulgadas) de
ancho paralelas a la Valla lateral que tendran 1,20 m (4 pies) de largo y separadas 45 cm. (1 pie, 10 pulgadas).
Paralela a la Valla de los fondos, comenzando en el extremo de la linea mas cercano al Punto de Saque Neutral se
marcara una linea roja de 5 cm (2 pulgadas) de ancho y 90 cm (3 pies) de largo.

=> Para més informacién consultar Apéndice VI-Infografia
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1.10. PASE DE MAQUINA - LIMPIEZA DEL HIELO
Aparte del acondicionamiento normal del hielo que se realiza durante los intermedios entre cada periodo de partido.

Si es necesario, se realizardn actividades adicionales de quitar nieve.
» Para més informacién consultar Regulaciones Deportivas de la IIHF

REGLA2 POSTES Y REDES DE LA PORTERIA

2.1. POSTES DE LA PORTERIA
Cada pista debe tener dos (2) "Porterias", una en cada extremo de la pista. La "Porteria" se compone de un marco de la
Porteria y una red. El extremo abierto de la porteria debe mirar hacia el centro del hielo.

Cada Porteria estara ubicada en el centro de la Linea de Gol en cada extremo y se instalara de tal manera que permanezca
inmdvil durante el partido. Los postes de la porteria se mantendran en su posicion por medio de clavijas flexibles fijadas en el
hielo o en el piso, pero es obligatorio que la porteria se desplace de sus amarres en caso de un contacto significativo.

Los agujeros para las clavijas de la porteria deben estar ubicados exactamente en la Linea de Gol.

Los postes de la porteria ser&n de disefio y material aprobados, extendiéndose verticalmente 1,22 m (48 pulgadas) por encima
de la superficie del hielo y separados 1,83 m (72 pulgadas) entre si, medido desde el interior de los postes. Un larguero del
mismo material que los postes se extendera desde la parte superior de un poste hasta la parte superior del otro. Los postes y
el larguero de la Porteria se pintaran en color rojo y todas las demas superficies exteriores se pintaran en color blanco.

INDICE <« >
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2.2. REDES DE LA PORTERIA

Se colocara una red de un disefio aprobado en cada marco de la porteria. Estara hecha de cordén de nailon blanco y
cubrird el marco de tal manera que se evite que el puck se detenga en la parte exterior, pero que esté colgado de una
manera que mantenga el puck en la porteria. Un faldén de tela de nailon blanco pesado o lona blanca pesada se atara
alrededor de la placa base del marco de la porteria de tal manera que proteja la red de la porteria contra cortes o roturas.
Este acolchado protector debe colocarse de manera que no impida que el puck cruce por completo la Linea de Gol.

Este acolchado debe retirarse 15 cm (6 pulgadas) en el interior del poste de la porteria. Este faldon no debe sobresalir
més de 2,5 cm (1 pulgada) por encima de la placa base. El marco de la porteria se cubrira con una red de malla de

nailon para encerrar completamente la parte posterior del marco.

Larguero

REGLA 3 BANQUILLOS

3.1. BANQUILLOS DE JUGADORES

Cada Pista debera contar con asientos o bancos para uso de los Jugadores de ambos Equipos. Las Unicas personas
permitidas en los Banquillos de Jugadores son los Jugadores vestidos y no mas de ocho (8) personas, incluido el Entrenador y
el Personal de Equipo que no juega. Los Equipos deben usar el mismo Banquillo durante todo el partido. Los espacios
proporcionados, incluidos los bancos y las puertas, deben ser iguales para ambos Equipos.

Los Banquillos de Jugadores se colocaran a lo largo del hielo lo mas cerca posible del centro de la Pista. Dos (2) puertas
para cada Banquillo deben ser iguales en ubicacién y tamafio y lo mas convenientemente posible cerca de los vestuarios.
Cada Banquillo de Jugadores debe tener 10 m (33 pies) de largo y 1,50 m de ancho (5 pies) y, cuando esté situado en el area
de espectadores, debera estar separado de los espectadores por un vidrio protector para brindar la proteccion necesaria a los
jugadores y Personal de Equipo.

Los Banquillos de Jugadores estaran en el mismo lado de la superficie de juego opuesto al Banquillo de Sancionados y
deberan estar separados por una distancia sustancial, si es posible.

Nota: El designado como Equipo Local tiene derecho a elegir el Banquillo si no se define de otra manera. En los
Campeonatos de la IIHF, los respectivos Banquillos de Jugadores seran asignados a los respectivos Equipos.

=>Para mas informacion consultar Apéndice VI-Infografia.

» Para mas informacién consultar Regulaciones Deportivas de la [IHF.
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3.2. BANQUILLO DE SANCIONADOS
Cada pista debe contar con bancos o asientos que se denominaran “Banquillo de Sancionados”.

Se proporcionaran Banquillos de Sancionados separados para cada Equipo y estaran situados en lados opuestos de la Mesa
de Jueces, en frente a través del hielo de los Banquillos de Jugadores. Los Equipos deben usar el "Banquillo de
Sancionados" frente a su Banquillo de Jugadores y deben usar el mismo "Banquillo de Sancionados" durante todo el partido.
Cada "Banquillo de Sancionados" debe tener al menos 4.0 m (13 pies) de largo y 1.50 m de ancho (5 pies) y debe estar
separado de los espectadores por un Cristal Protector para brindar la proteccién necesaria a los Jugadores.

Cada Banquillo de Sancionados debe ser del mismo tamafio y calidad, no ofrecer ninguna ventaja a ningin Equipo de ninguna
manera, debe tener una sola puerta tanto para la entrada como para la salida y debe ser operado Unicamente por el "Asistente
del Banquillo de Sancionados".

Solo el Asistente del Banquillo de Sancionados, los Jugadores sancionados y los Arbitros tienen permitido el acceso a los
Banquillos de Sancionados.

=> Para mas informacion consultar Apéndice VI-Infografia

REGLA 4 DISPOSITIVOS DE SONIDO Y TIEMPO

4.1. DISPOSITIVO DE SONIDO

Cada pista debe contar con un dispositivo de sonido adecuado que sonara automaticamente al final de cada periodo de juego.
En caso de que el dispositivo de sonido no suene automaticamente cuando expire el tiempo, el factor determinante de si el
periodo ha finalizado sera el Reloj de Juego.

» Para mas informacion consultar Codigos y Regulaciones de Tecnologia de la IIHF.

4.2. DISPOSITIVOS DE TIEMPO

Cada pista contara con algun tipo de marcador electronico con el fin de mantener a los espectadores, jugadores, personal de
los equipos y arbitros informados con precision sobre todos los elementos de tiempo en todas las etapas del partido, incluido el
tiempo restante por jugar en cualquier periodo y el tiempo restante por cumplir por los Jugadores sancionados en cada Equipo.

El reloj de partido se activa al lanzarse el saque neutral por parte de un arbitro y sera detenido por el silbato de un oficial fuera
del hielo. El registro de tiempo tanto para el tiempo de juego como para el tiempo de las sanciones mostraré el tiempo restante
por jugar o cumplir.

El reloj de tiempo de juego medira el tiempo restante en décimas (1/10) de segundo durante el tltimo minuto de cada periodo.

» Para mas informacion consultar Codigos y Regulaciones de Tecnologia de la IIHF
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REGLAS EQUIPO

5.1. JUGADORES ELEGIBLES

Un Partido se disputa entre dos (2) Equipos que juegan bajo la direccion de Arbitros en el hielo y Oficiales fuera del hielo.

Un Equipo estara compuesto por veintidos (22) Jugadores. No se permitiran mas de veinte (20) Jugadores y dos (2) Porteros. A los
efectos de estas reglas de juego, cualquier referencia a "Jugador" se referira tanto a Patinadores como a Porteros. Cualquier
referencia a “Portero” significara que la seccién de la regla es especifica del Portero.

Antes del comienzo de cada partido, el Delegado del Equipo, el Entrenador de cada Equipo dara en una “alineacién / relacion” los
Jugadores que son elegibles para jugar en el partido. Para que un Equipo pueda jugar un partido, debe poder poner en el hielo al
menos cinco (5) Jugadores y un (1) Portero al comienzo del partido.

Solo los Jugadores elegibles pueden aparecer en la alineacion y jugar en un Partido. Los jugadores que estan registrados para un
torneo o evento pero que no figuran en el Acta Oficial del Partido pueden participar en el calentamiento previo al partido - para la
Definicion de jugadores elegibles, consulte los Estatutos y Reglamentos de la IIHF.

El entrenador debe enviar la “Alineacion” al anotador oficial al menos sesenta (60) minutos antes del comienzo del partido. El Acta
Oficial con los nombres y nimeros de todos los Jugadores elegibles debe entregarse a los Arbitros antes del Partido, y no se
permitird ningtn cambio en el Acta Oficial después del comienzo del Partido.

Antes del Partido, si un Oficial (en hielo o fuera de hielo) nota que un Jugador esta en vestido para jugar pero no ha sido incluido en
el Acta Oficial, el Arbitro debera informar al Equipo infractor para que se pueda hacer la correccion necesaria en el Acta sin que se
imponga ninguna sancién.

En los Campeonatos de la IIHF, un representante de cada Equipo debe confirmar la "Alineacién” al menos dos (2) minutos antes
del inicio del Partido, y se pueden agregar o eliminar jugadores hasta el "Saque Neutral Inicial”.

Las Reglas del Juego no permitirdan que un Equipo tenga mas de seis (6) Jugadores (un (1) Portero y cinco (5) Jugadores) en el
hielo en ninglin momento durante la accion del juego cuando el Equipo no esta sancionado.

- Regla 74 —Demasiados Jugadores en Hielo.

Un Equipo debe poner al menos cuatro (4) Jugadores (un (1) Portero y tres (3) Jugadores) en el hielo, si dos (2) 0 mas Jugadores
estan sancionados. Un Equipo debe poner el nimero requerido de jugadores en el hielo para reanudar el juego - ver Regla 66 -
Pérdida del Partido.

= Regla 66 —Pérdida del Partido.

» Para mas informacion consultar Regulaciones Deportivas de la IIHF y Estatutos y Reglamentos de la IIHF.

5.2. JUGADOR INELIGIBLE

Solo los jugadores en la Alineacién enviada al Anotador Oficial antes del partido pueden participar en el Partido. El factor
determinante al considerar si un Jugador es elegible es que el nombre del Jugador, y no necesariamente el nidmero del
Jugador, debe estar correctamente indicado por el Delegado de Equipo o el Entrenador de ese Equipo.

Siempre que el Arbitro identifique a un Jugador inelegible, el Jugador inelegible sera retirado del Partido y el Equipo no podra
sustituir a otro Jugador de su Lista.

No se impondran sanciones adicionales, pero se debe presentar un informe del incidente a las Autoridades Competentes.
Para un portero inelegible ver Regla 5.3 - Portero.

Si se marca un gol cuando un jugador no elegible esta en el hielo (ya sea que esté involucrado en la anotacion o no), el gol serd
anulado. Esto solo se aplica al gol marcado en la parada de juego en la que se consider6 que el jugador no era elegible. Todos
los demas Goles anotados previamente por el Equipo del Jugador inelegible (con ellos en el hielo 0 no) seran permitidos.
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Si a un Jugador se le aplica una sancion, y durante la sancién se determina que es un Jugador inelegible, sera retirado del
juego y otro Jugador de su Equipo, designado por el Entrenador, debera cumplir el resto de la sancién.

No se impondran sanciones adicionales, pero se debe presentar un informe del incidente a las Autoridades Competentes.
»Para mas informacion consultar Reglamento Deportivo de la IIHF y Estatutos y Reglamentos de la IIHF.

5.3. PORTERO

A cada Equipo se le permitira un (1) portero en el hielo a la vez. El Portero puede ser retirado y sustituido por otro Jugador. A
dicho sustituto no se le concederan los privilegios del portero.

Cada Equipo tendra en su Banquillo de Jugadores, o en una silla inmediatamente al lado del Banquillo de Jugadores (o cerca),
un Portero suplente que estara siempre completamente equipado y listo para jugar

Excepto cuando ambos (2) Porteros estén incapacitados, ningln Jugador alineado en el Acta Oficial podra usar el
equipamiento del Portero. En campeonatos especificos de la [IHF, se permite un tercer (3er) portero en la lista.

»Para obtener informacion adicional, consultar el Reglamento Deportivo de la IIHF.

Si ambos (2) Porteros alineados estan incapacitados, el Equipo tendré derecho a vestir y jugar con cualquier Portero elegible.
En el caso de que los dos (2) Porteros hahituales se lesionen o incapaciten sucesivamente, se le proporcionara al tercer (3er)
Portero un tiempo razonable para vestirse, ademas de dos (2) minutos de calentamiento (excepto cuando entra al juego para
defender un “Lanzamiento de Penalti”).

Sin embargo, si el tercer (3er) portero esta vestido y en el banco de jugadores cuando el segundo (2°) portero queda
incapitado, el tercer (3er) portero entrard inmediatamente al juego y no se permitira el calentamiento. .

5.4. ENTRENADOR Y PERSONAL DEL EQUIPO

Solo los Jugadores en uniforme y el Personal Oficial del Equipo que no juega, debidamente registrados en la Alineacion podran
ocupar los Banquillos de Jugadores.

Cada Equipo debe tener al menos un miembro del personal detrds del Equipo en el Banquillo de Jugadores para actuar como
entrenador y al menos un (1) entrenador capacitado o experto médico para tratar a los jugadores en caso de lesion.

5.5. OFICIALES DE EQUIPO Y TECNOLOGIA

El personal de Equipo que no esté jugando y que se encuentre en el Banquillo de Jugadores o cerca del mismo durante el partido
puede utilizar tecnologia de radio para ponerse en contacto con otro personal de Equipo en un area designada por la [IHF.

Se permiten otras formas de tecnologia solo con fines de entrenamiento (p.ej., Estadisticas, notas) y no se pueden utilizar para
intentar influir en las decisiones de los Arbitros de ninguna manera. Si la tecnologia se usa incorrectamente.

=> Regla 39 - Abuso de Oficiales.

5.6. CALENTAMIENTO PRE-PARTIDO EN HIELO

Durante el calentamiento en el hielo, todo el equipo de proteccién debe usarse correctamente. Los jugadores registrados
para un Campeonato de la IIHF y no incluidos en la "Alineacién" pueden participar en un "calentamiento previo al partido" en
el hielo. Ningln jugador puede calentar sobre hielo al final de un periodo o en cualquier interrupcion del juego.

No se impondran sanciones, pero se deberd presentar un informe del incidente a las Autoridades Competentes.

»Para mas informacion consultar Reglamento Deportivo IIHF.
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REGLA 6 CAPITANY ASISTENTES

6.1. CAPITAN

Cada Equipo designara un (1) Capitan y solo ellos tendran el privilegio de comentar con los Arbitros cualquier cuestion
relacionada con la interpretacion de reglas que pueda surgir durante el desarrollo de un Partido.

El Capitan usara la letra “C”, de aproximadamente 8 cm (3 pulgadas) de altura y en un color contrastante, en una posicion
visible en la parte delantera de su camiseta. No se permiten "Co-Capitanes". Se permite un (1) Capitan y no méas de dos (2)
Asistentes de Capitan- ver Regla 6.2 - Capitanes Asistentes.

Cualquier Capitan, Asistente o cualquier Jugador que salga del Banquillo de Jugadores y haga cualquier protesta o
intervencion con los Arbitros por cualquier motivo sera sancionado con una Falta Leve por “Conducta Antideportiva’.
=> Regla 39 - Abuso de Oficiales.

De continuar esta protesta, se les podr4 sancionar con una Incorreccion y, si continia, se sancionara con una Incorreccion
de Partido.

Una protesta sobre una sancidn no es un asunto ‘relacionado con la interpretacion de las Reglas” y se impondra una Falta Leve
contra cualquier Capitan, Asistente o cualquier otro Jugador que realice dicha protesta.

Antes del inicio de cada partido se informara al Arbitro y al Anotador Oficial del nombre del Capitan y los Asistentes de ambos
Equipos.

Un Equipo no puede cambiar su Capitan o Asistentes durante un partido. Si un Capitan es expulsado de un partido o no puede
jugar todo el partido debido a una lesién, uno de los Asistentes debe asumir sus funciones.

Si estan en el hielo tanto el Capitan como el Asistente, solo el Capitan puede hablar con el Arbitro sobre una interpretacion. Si el
Capitan o el Asistente salen del Banquillo de Jugadores, sin ser invitados por el Arbitro, seran sancionados en consecuencia.

Ningun Entrenador-Jugador o Delegado de Equipo-Jugador o Portero podréa actuar como Capitan o Asistente.
=> Regla 39 - Abuso de Oficiales.

6.2. CAPITAN ASISTENTE

Si el Capitan no esta en el hielo, se otorgaran los privilegios del Capitn a un Asistente en el hielo.

Los Asistentes llevaran la letra "A" de aproximadamente 8 cm (3 pulgadas) de altura y en un color contrastante, en una
posicion visible en la parte delantera de sus camisetas.

REGLA 7 LINEA DE INICIO

7.1 LINEA DE INICIO
Esta regla no se aplica en Campeonatos de la IIHF.

7.2. INFRACCION
Esta regla no se aplica en Campeonatos de la IIHF.
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REGLA 8 JUGADORES LESIONADOS

8.1. JUGADOR LESIONADO
Cuando un Jugador se lesiona o se ve obligado a abandonar el hielo durante un Partido, puede retirarse del Partido y ser
reemplazado por un sustituto, pero el juego debe continuar sin que los Equipos abandonen el hielo.

Si un Jugador lesionado desea retirarse del hielo durante una jugada y ser reemplazado por un sustituto, debe hacerlo
por el Banquillo de Jugadores y no a través de ninguna otra salida de la Pista. Este no es un Cambio de Jugador legal
y por lo tanto, cuando se produce una infraccion, se impondra una Falta Leve de Banquillo.

Si un Jugador Sancionado ha resultado lesionado, podra pasar al Vestuario sin tomar asiento en el Banquillo de Sancionados.
El Equipo sancionado colocard inmediatamente un Jugador suplente en el Banquillo de Sancionados, quien cumplira la sancién
hasta que el Jugador lesionado pueda regresar al partido. Reemplazaria a su compafiero en el Banquillo de Sancionados en la
siguiente parada de juego.

Por infraccidn de esta regla, se impondra una Falta Leve de Banquillo.

Si el Jugador Sancionado lesionado que ha sido reemplazado en el Banquillo de Sancionados regresa a su Banquillo de
Jugadores antes de que expire su sancion, no podrd jugar hasta que su sancion haya finalizado. Esto incluye sanciones
coincidentes cuando su suplente todavia se encuentra en el Banquillo de Sancionados esperando una parada de juego.

El Jugador lesionado debe esperar hasta que su sustituto sea liberado del Banquillo de Sancionados antes de ser elegible
para jugar. Sin embargo, si hay una parada de juego antes del final de su sancion, entonces deben reemplazar a su
compafiero en el Banquillo de Sancionados y luego es elegible para regresar una vez que su sancion haya finalizado.

Cuando un Jugador se lesiona y no puede continuar jugando o ir al Banquillo de Jugadores, el juego no se detendra hasta que
el Equipo del Jugador lesionado haya conseguido el control del puck. Si el Equipo del jugador esta en "control del puck” en el
momento de la lesion, el juego se detendré inmediatamente a menos que su Equipo esté en posicién de anotar un gol.

En el caso de que sea obvio que un Jugador ha sufrido una lesién grave, el Arbitro y / o el Linier pueden detener el juego
inmediatamente. Cuando se haya producido una lesién a un jugador y haya una parada del juego, un méedico de Equipo (u otro
personal sanitario) puede entrar al hielo para atender al Jugador lesionado sin esperar la autorizacion del Arbitro.

Cuando el Arbitro o Linier paran el juego debido a un Jugador lesionado, o cuando un Jugador lesionado sea atendido en el
hielo por el entrenador o el personal médico, dicho jugador debe ser sustituido de inmediato. Este Jugador lesionado no puede
regresar al hielo hasta que el juego se haya reanudado.

Cuando se detiene el juego por un Jugador lesionado, el "Saque Neutral" resultante se lanzaré en el Punto de Saque Neutral

en la zona mas cercana a la ubicacion del puck cuando se detuvo el juego.

Cuando el Equipo del Jugador lesionado tiene el control del puck en la Zona de Ataque, el "Saque Neutral" se llevara a cabo

en el Punto de Saque Neutral mas cercano en la Zona Neutral.

Cuando el Jugador lesionado se encuentre en su Zona de Defensa y el Equipo atacante esté en "Posesion del Puck" en la
Zona de Ataque, el "Saque Neutral" se llevara a cabo en el Punto Neutral de Saque méas cercano en la zona del Equipo
defensor.

Un jugador que se tire al hielo fingiendo una lesidn o negandose a levantarse del hielo recibird una Falta Leve.
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8.2. PORTERO LESIONADO

Si un Portero sufre una lesion o se enferma, debe estar listo para reanudar el juego inmediatamente o ser reemplazado
por un Portero sustituto y no se concedera tiempo adicional con el fin de permitir que el Portero lesionado o enfermo
vuelva a su posicién. No se permitira ningln calentamiento para un Portero sustituto en ningdn partido.

El Portero sustituto estara sujeto a las reglas que rigen para los Porteros y tendra derecho a los mismos privilegios.

Cuando se ha realizado una sustitucién del Portero titular, dicho Portero titular no volvera a ocupar su posicién hasta la
proxima interrupcion del juego. Por una infraccion de la regla, se sancionara con Falta Leve por “Demorar el Partido”.

Cuando el Arbitro o Linier detienen el juego debido a un portero lesionado, dicho portero debe ser sustituido sélo si tiene que
dirigirse al Banquillo de Jugadores para recibir atencion médica.

Cuando se haya producido una lesién a un Portero y haya una parada del juego, un Médico de Equipo (u otro personal
sanitario) puede entrar al hielo para atender al Jugador lesionado sin esperar la autorizacion del Arbitro.

Si el médico o personal médico ha entrado a la pista para atender al portero y no hay demoras indebidas, el portero puede
permanecer en el partido. Sin embargo, el Arbitro no permitira ningin tiempo adicional con el fin de permitir que el Portero
lesionado vuelva a su posicion (es decir, sin calentamiento).

8.3. SANGRE

Un jugador que esté sangrando o que tenga sangre visible en su equipo o cuerpo debera retirarse del hielo en la siguiente parada
de juego. A dicho jugador no se le permitird volver a jugar hasta que se haya detenido el sangrado y se haya cubierto el corte o la
abrasién (si es necesario). Es necesario que cualquier equipacién y/o uniforme afectado sea debidamente desinfectado o
cambiado.
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REGLA9 UNIFORMES

9.1. UNIFORME DE EQUIPO
Todos los Jugadores de cada Equipo deberan vestir de manera uniforme con un disefio y color aprobados de sus
cascos, camisetas, pantalones y medias.

Todas las camisetas de un Equipo deben ser del mismo disefio, incluido el logotipo en la parte delantera, los nimeros en las
mangas y la espalda y el nombre de identificacién en la parte posterior. El color dominante del uniforme debe cubrir
aproximadamente el 80% de la camiseta y las medias, excluyendo nombres y niimeros. Si, en opinién del Arbitro, los colores
del uniforme de los Equipos competidores son demasiado similares y existe la posibilidad de que los Jugadores se identifiquen
erroneamente, es responsabilidad del Equipo local cambiar sus camisetas.

Todos los jugadores de un Equipo deben usar los mismos uniformes y nimeros de camiseta en el calentamiento sobre hielo
que durante el juego. No se permitiran uniformes alterados de ningln tipo, es decir, inserciones de velcro, camisetas de gran
tamafio, cuellos alterados, etc. Cualquier Jugador o Portero que no cumpla con esta regla no podra participar en el partido -
Ver Regla 9.5. - Equipacidn de Proteccién.

Los jugadores no pueden cambiar o intercambiar nimeros de camiseta una vez que ha comenzado el partido. Deben usar el
mismo nimero durante todo el partido y durante toda la competiciéon

Como excepcion a esta regla, cuando la camiseta de un jugador se mancha de sangre o se rasga mucho durante un partido, un
arbitro puede exigirle que abandone el hielo y se cambie con una camiseta designada con otro ndmero y sin nombre de
identificacion.

Cada Equipo disefiara y usara uniformes distintivos y diferenciados para sus partidos de local y visitante, ninguna parte de los
cuales serd intercambiable excepto los pantalones. Cualquier discrepancia relacionada con el uniforme de un jugador (incluido
el portero) serd informada por el arbitro a las autoridades competentes. Todos los pantalones de jugador deben ser usados de
manera uniforme por todos los jugadores. Los pantalones deben ser de un color uniforme alrededor y en toda la pierna del
pantalon. Las perneras de los pantalones no deben rasgarse, cortarse ni romperse en el area de la pierna / muslo.

Los disefios, patrones, decoraciones, dibujos o lemas de tipo graffiti que sean abusivos u obscenos y se refieran a la cultura,
la raza o la religidn no estan permitidos en ninguna parte del uniforme.
» Para mas informacién consultar Regulaciones Deportivas de la IIHF.

9.2. NUMEROS YNOMBRES DE IDENTIFICACION

Cada jugador incluido en la alineacion de cada Equipo debera llevar un nimero de identificacion individual de 25 a 30
cm (10 a 12 pulgadas) de alto en la parte posterior de la camiseta y de 10 cm (4 pulgadas) de alto en ambas mangas.
Los numeros estan limitados a nameros enteros del 1 al 99. No se permiten nimeros de Camiseta como 00, %
(fracciones), .05 (decimales), 101 (tres digitos). En un Equipo, dos (2) jugadores no pueden usar el mismo ndmero en
el mismo partido.

Ademads, cada Jugador deberd usar su apellido completo, en letras mayUsculas de 10 ¢cm (4 pulgadas) de alto, en la parte
posterior de su camiseta a la altura de los hombros, en alfabeto romano, mayusculas y en una fuente aprobada por la IIHF
antes del partido o competicion.

Un jugador cuyo cabello sea lo suficientemente largo como para ocultar el nombre de identificacién o el nimero en la parte
posterior de la camiseta debe recogerlo en una cola de caballo o meter el cabello debajo del casco.
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9.3. CAMISETA DE JUGADOR

Los jugadores que no cumplan estas reglas no pueden participar en el partido. Camiseta de portero: consultar la Regla 9.4.
Las camisetas no deben extenderse de largo mas alld del final de los pantalones y las mangas no deben extenderse mas
alla de los dedos del guante. No se deben agregar inserciones o adiciones a la camiseta estandar de los jugadores tal como
la produce el fabricante. (No se permiten modificaciones al fabricante a menos que sean aprobadas previamente por la IIHF).
El color dominante del uniforme debe cubrir el 80% de la camiseta y las medias aprox., excluyendo nombres y nlimeros.

Las camisetas deben usarse completamente por fuera de los pantalones y deben estar debidamente sujetas a los pantalones
en todo momento con cintas de amarre. Si algin Jugador de un Equipo no cumple, después de una advertencia, se
sancionara con una Falta Leve.

=>Regla63-Demorar el Partido.

» Para mas informacién consultar Regulaciones Deportivas de la IIHF.

9.4. CAMISETA DE PORTERO

Los porteros que no cumplan estas Reglas no pueden participar en el partido. Las camisetas no deben ser demasiado
grandes. No se deben agregar inserciones o adiciones a la camiseta estandar de portero tal como la produce el fabricante.
No se permiten modificaciones por parte del fabricante a menos que la IIHF las apruebe previamente. No se permite "atar” la
camiseta en las mufiecas si crea una tension en la camiseta que permita un "efecto de correa" que no esté permitido. No se
permiten otros amarres que creen un "efecto de correa”. La longitud de una camiseta es ilegal si cubre cualquier area entre
las piernas del portero.

» Para mas informacién consultar Regulaciones Deportivas de la IIHF.

9.5. EQUIPACION DE PROTECCION

El equipo debe cumplir con los estandares de seguridad y debe usarse solo para proteger a los Jugadores, no para mejorar
0 aumentar la capacidad de juego o para causar lesiones a un contrario.

Todo el equipo de proteccidn, excepto guantes, cascos, protectores bucales, protectores de cuello / garganta y guardas de
los porteros deben usarse debajo del uniforme. Se debe usar el equipo de proteccion completo durante el partido y durante
el “calentamiento previo al partido”.

Si se informa al Arbitro que un Jugador esta usando, por ejemplo, una codera que no esta cubierta por su camiseta, debera
indicarle al Jugador que se cubra la codera. Una segunda infraccion del mismo jugador se sancionara con falta leve.
Siempre que el Arbitro considere que un Jugador esta usando cualquier equipacion que no cumpla con las regulaciones de
la IIHF, le indicara al Jugador que cambie o retire la pieza de equipacién. El Arbitro advertira al Jugador correspondiente y a
su Equipo para ajustar la equipacion en consecuencia. Después de la advertencia, todos los Jugadores de ese Equipo que
lleven dicha equipacion seran sancionados de acuerdo con la Regla 12 - Equipacion llegal.

Si el Jugador se niega, se sancionard con Falta Leve por “Demorar el Partido” y si regresa al hielo sin realizar el cambio, se
sancionara con una Incorreccion. En caso de que esto suceda por tercera vez, se sancionard al Jugador con una
Incorreccion de Partido.

9.6. CASCOS

Todos los Jugadores llevaran un casco de disefio, material y construccién aprobados para el hockey sobre hielo, con
una correa para la barbilla siempre debidamente abrochada, incluso durante el "calentamiento previo al partido”,
participando en el partido, ya sea en la superficie de juego, en el Banquillo de Jugadores o en el Banquillo de
Sancionados. El casco debe estar sujeto de tal manera que no se caiga. Si se cae y no ha sido quitado por un contrario
es que no se ha colocado correctamente.
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Un jugador en el hielo cuyo casco se desprenda durante el juego debe salir de la superficie de juego inmediatamente.

Un jugador en el hielo al que se le quita el casco durante el juego no puede recuperar y volver a ponerse el casco en la cabeza;
para ello, debe dirigirse al Banquillo de Jugadores y salir de la superficie de juego.

Si un Jugador no cumple esta Regla, se le sancionara con una Falta Leve sin una advertencia

=>Reglal12-Equipacion llegal.

Si el jugador regresa a su Banquillo de Jugadores para ser sustituido, solo podra regresar al hielo durante el juego con un casco
(con la correa de la barbilla debidamente abrochada).

Ningun Jugador puede salir del Banquillo de Sancionados durante el juego sin un casco (con la correa de la barbilla
debidamente abrochada). Si lo hicieran, el juego se detendrd una vez que su Equipo haya obtenido el control del puck y se
sancionara con una Falta Leve al Jugador infractor.

Si la correa de la barbilla de un jugador se desabrocha durante la accion del juego, pero el casco permanece en su cabeza,
puede continuar jugando hasta la préxima parada o hasta que abandone el hielo. Un jugador que intencionalmente se quite el
casco de un contrario durante el juego sera sancionado con un Falta Leve por “Dureza Innecesaria”.

=>Regla51-Dureza Innecesaria.

Cuando un portero es golpeado en la mascara por un golpe fuerte con el puck y el Arbitro cree que el Portero esta o puede
estar aturdido por ese fuerte disparo, el Arbitro puede detener el juego por razones de seguridad, si no hay una oportunidad
inmediata de gol para Equipo atacante.

Cuando un portero ha perdido su casco y / o méascara y su Equipo tiene el control del puck, el juego se detendra
inmediatamente para que el portero tenga la oportunidad de recuperar su casco y / 0 mascara.

Cuando el Equipo contrario tiene el control del puck, el juego solo se detendra si no hay una oportunidad de gol inmediata e
inminente. Esta parada de juego debe ser realizada por el Arbitro. Cuando el juego se detiene porque el portero ha perdido su
casco y/o mascara facial, el "Saque Neutral" siguiente se llevara a cabo en uno de los puntos de Saque Neutral de la Zona de
Defensa del Equipo defensor.

Cuando un portero se quita deliberadamente el casco y / o la mascara para asegurar una parada de juego, el arbitro detendra
el juego como se describe anteriormente y sancionard al portero con una Falta Leve por “Demorar el Partido”.
=>Regla63-Demorar el Partido.

Si el Portero se quita deliberadamente el casco y/o la méascara cuando el Equipo contrario esta en una escapada, el Arbitro
otorgard un “Lanzamiento de Penalti” al Equipo no infractor. Si el Portero se quita deliberadamente el casco y/o la mascara
durante el curso de un "Lanzamiento de Penalti” o tiro de tanda de penaltis, el Arbitro concedera un gol al Equipo no infractor.

9.7. PROTECCION FACIAL
Hay tres (3) tipos permitidos de proteccién facial que se pueden colocar en la parte delantera del casco de un jugador: un
visor, una reja 0 una visera de proteccion de cara completa.

Todos los Jugadores nacidos después del 31 de diciembre de 1974 deben usar, como minimo, un visor como proteccion
facial. La proteccidn facial de visor debe estar debidamente fijada al casco y debe extenderse hacia abajo de tal manera que
asegure una proteccion ocular adecuada, para cubrir los ojos y la nariz en su totalidad. Debe fijarse al casco a lo largo de los
lados para que no se pueda voltear. Un jugador cuyo visor se agriete o se rompa durante la accidn del juego debe abandonar
el hielo inmediatamente.

Los jugadores no pueden usar un visor coloreado o tintado.
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Los Equipos que participen en una competicion de la IIHF deben asegurarse de que sus Jugadores estén equipados con un
casco homologado especificamente para hockey sobre hielo y que, segln corresponda, un visor o una proteccion integral
para la cara esté debidamente sujeta.

Reglas y normas especificas para la protecciéon adecuada de la cabeza, la cara, el cuello, la garganta y la boca para las
categorias de Hockey Femenino y Junior Masculino "U20" y "U18".

=> Regla 102 - Hockey Femenino Equipacion Especifica y = Regla 202 - Junior Masculino Equipacion Especifica.

9.8. EQUIPACION PELIGROSA

El equipo que no cumpla con los estandares de la [IHF y el equipo que se considere inaceptable para el juego se clasificara
como “Equipacién Peligrosa”. Un jugador que use "Equipacion Peligrosa” sera enviado fuera del hielo por el Arbitro y su
Equipo recibira una advertencia del Arbitro.

Después que el Equipo haya sido advertido, todos los Jugadores del Equipo que lleven dicho equipacion seran sancionados.

=> Regla12-Equipacion llegal.

Equipacion peligrosa incluye usar un visor que pueda causar lesiones a un contrario, usar equipo no aprobado, usar patines
o sticks peligrosos o ilegales, no llevar el equipo debajo del uniforme (excepto guantes, casco y guardas de portero), y cortar
la palma de uno 0 ambos guantes.

Esté prohibido usar almohadillas o protectores de metal o de cualquier otro material que pueda causar lesiones a un contrario.
Los arbitros tienen la autoridad para prohibir cualquier equipo que consideren que pueda causar lesiones a cualquier
participante en el partido. El incumplimiento de las instrucciones de los Arbitros resultara en una Falta Leve por "Demorar el
Partido". Un jugador que haya sufrido una lesidn facial puede usar una mascara o protector de un disefio aprobado por la IIHF.
En primera instancia, el Jugador lesionado tendra derecho a llevar cualquier dispositivo de proteccion prescrito por el Médico de
Equipo. Si algin Equipo tiene alguna objecidn sobre el dispositivo, podra reclamar ante la [IHF.

En los casos en que un stick pueda haber sido modificado y es evidente que los bordes no han sido biselados, el Arbitro
consideraré que el stick es una equipacion peligrosa y se retirard del juego hasta que los bordes se puedan biselar lo suficiente.
No se impondra ninguna sancién a menos que el jugador regrese al hielo con el stick sin modificar, en cuyo caso sera
sancionado con una Falta Leve.

=>Regla63-Demorar el Partido.

9.9. ESPINILLERAS
Las espinilleras de los jugadores deben ser de un tamafio que les permita caber dentro de las medias estandar de los
jugadores. No se permiten protuberancias o adiciones a las espinilleras homologadas.

9.10. PATINES

Los patines deben constar de solo cuatro partes: bota, cuchilla, portacuchillas y cordones. La bota debe ajustarse al pie y no
ser excesivamente ancha o larga ni tener afiadidos. La cuchilla debe estar lisa de adelante hacia atras y asegurada en el
soporte de la cuchilla en todo momento. No puede tener un pico a la manera de los patines de patinaje artistico.

Las partes delantera y trasera de la cuchilla deben estar adecuadamente cubiertas por el soporte de la pala de modo que
ninguna parte de ninguno de los extremos sobresalga. La cuchilla no debe extenderse por delante de la puntera o detras del
talon de la bota como en los patines de velocidad.

No se permiten accesorios mecanicos u otros dispositivos que ayuden a la velocidad o la capacidad de patinar de un Jugador.
Los cordones pueden ser de cualquier color no fluorescente y estar atados de cualquier manera, pero no deben ser tan largos
que toquen el hielo.
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9.11. PATINES - PORTERO

Los patines de un portero deben tener una cubierta protectora no fluorescente en la parte delantera de cada bota. La cuchilla del
patin debe ser plana y no puede ser méas larga que la bota. No se permiten cuchillas, proyecciones o "arreglos" que se agreguen a
la bota para darle al portero un contacto adicional con la superficie del hielo.

9.12. PROTECCION DE CUELLO Y GARGANTA

Se recomienda que todos los jugadores usen una "proteccion de cuello y garganta” certificada. Un portero puede afiadir un
protector de garganta a la barbilla de su mascara. Debe estar hecho de un material que no cause lesiones.

Los jugadores que jueguen en categorias de adultos pero que tengan la edad de las categorias “U20” y “U18” deben usar el
equipo de proteccidn apropiado de estas categorias U20 y U18 de acuerdo con las reglas especificas.

Reglas y normas especificas para la proteccion adecuada de la cabeza, la cara, el cuello, la garganta y la boca para las
categorias de hockey femenino y junior masculino "U20"y "U18".

=> Regla 102 Equipacion Especifica en Hockey Femenino y = Regla 202 - Equipacion Especifica en Hockey Junior Masculino.

9.13. PROTECTORES BUCALES

Se recomienda encarecidamente que todos los jugadores usen un protector bucal, preferiblemente hecho a medida.

El protector bucal esta disefiado para proteger los dientes y las mandibulas del impacto y también puede servir para reducir el
riesgo de conmociones cerebrales. Se recomienda encarecidamente que los jugadores utilicen un protector bucal hecho a
medida. Se recomienda usar este protector bucal de manera adecuada en todo momento cuando esté en el hielo.

Los Jugadores que jueguen en categorias de adultos pero que tengan la edad de las categorias “U20” y “U18” deben usar el
equipo de proteccién apropiado de estas categorias U20 y U18 de acuerdo con las reglas especificas.

Reglas y pautas especificas para la proteccion adecuada de la cabeza, la cara, el cuello, la garganta y la boca para las
categorias de hockey femenino y juvenil masculino "U20"y "U18".

=> Regla 102 Equipacién Especifica en Hockey Femenino y = Regla Equipacion Especifica en Hockey Junior Masculino.

REGLA 10 STICKS

10.1. STICK DE JUGADOR

Los sticks seran de madera u otro material aprobado por la [IHF y no deben tener salientes. Se puede enrollar cinta adhesiva
de cualquier color alrededor del stick en cualquier lugar con el propésito de reforzar o mejorar el control del puck.

La cafia del stick desde el extremo superior hacia abajo hasta el inicio de la pala debe ser recta. Ningln stick debe exceder
1,63 m (64 pulgadas) de largo desde el talén hasta el extremo de la cafia, ni mas de 32,0 cm (12% pulgadas) desde el talén
hasta el extremo de la pala.

Las solicitudes de una excepcion a la longitud de la cafia (solo) pueden enviarse por escrito y deben ser aprobadas por la [IHF
antes de que se utilice ese stick. Sélo los jugadores de 2,0 m (6 pies, 6 pulgadas) de altura 0 mas seran considerados como
excepcién. La longitud maxima de un stick autorizado como excepcion bajo esta Regla es de 1,65 m (65 pulgadas).

El extremo final del stick debe estar cubierto por algin tipo de proteccidn. Si la tapa de la parte superior de un stick
prefabricado (ej. de metal o carbén) se ha quitado o se cae, el stick se considerara equipacién peligrosa.

La pala del stick no debe tener mas de 7,6 cm (3 pulgadas) de ancho en cualquier punto entre el talon y 1,5 cm (3% pulgadas)
desde el punto medio de la punta de la pala, ni menos de 5,0 cm ( 2 pulg.). Todos los bordes de la pala deben estar biselados.

=> Regla 9.8 — Equipacion Peligrosa.
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La curva de la pala del stick esta limitada de tal manera que la distancia de una linea perpendicular medida desde una linea
recta trazada en cualquier punto desde el talon hasta el extremo de la pala hasta el punto de maxima curvatura no exceda de
1,9 cm (3/4 pulgadas).

=> Para més informacion consultar Apéndice VI — Infografia.

10.2.  STICK DE PORTERO

Los sticks seran de madera u otro material aprobado por la IIHF y no deben tener salientes. Se puede enrollar cinta adhesiva
de cualquier color alrededor del stick en cualquier lugar con el propésito de reforzar o mejorar el control del puck.

En el caso de un stick de portero, debera haber una perilla de cinta blanca u otro material protector aprobado por la IIHF. Esta
perilla no debe tener menos de 1.3 cm (% in) de espesor en la parte superior de la cafa.

El incumplimiento de esta disposicién de la regla dard lugar a que el stick del portero se considere inadecuado para jugar. El
stick del portero debe cambiarse sin imponer una Falta Leve.

La cafia del stick, desde el extremo superior hasta el comienzo de la pala, debe ser recta.

La pala del stick del portero no debe exceder los 9,0 cm (3% in) de ancho en ningln punto excepto en el taldn, donde no debe
exceder 11,5 cm (4% pulgadas) de ancho; ni el stick del portero excedera los 39,5 cm (15% pulgadas) de largo desde el
talén hasta el final de la pala. La curva de la pala del stick se limitara de tal manera que la distancia de una linea
perpendicular medida desde una linea recta trazada desde cualquier punto del talén hasta el extremo de la pala hasta
el punto de méaxima curvatura no exceda de 1,5. cm. La parte ensanchada del stick del portero que se extiende hasta la
cafia desde la pala no debe medir mas de 71 cm (30 pulgadas) desde el talon y no debe exceder los 9,0 cm (3%
pulgadas) de ancho.

=> Para més informacién consultar Apéndice VI — Infografia.

10.3. STICK ROTO -JUGADOR

Un "stick roto" es aquel que, en opinién del Arbitro, no es apto para el juego normal.

Un Jugador sin stick puede participar en el juego. Un Jugador cuyo stick esta "roto" puede participar en el juego siempre que deje
caer el "stick roto". Se impondra una Falta Leve por infraccion a esta regla.

Un jugador que ha “perdido” o ha “roto su stick” puede recibir un stick de reemplazo si se le entrega uno desde su propio Banquillo
de Jugadores, si un compafiero le entrega uno en el hielo o si recoge su stick intacto o el de un compafiero del hielo.

Un Jugador sera sancionado si lanza, tira, desliza o dispara un stick a un compafiero (Jugador) en el hielo, o si levanta y juega con
el stick de un contrario.
Un Jugador no puede participar en el juego con un stick de portero. Se impondré una Falta Leve por infraccién de esta regla.

Un Jugador que utilice un stick tirado al hielo desde el Banquillo de Jugadores o Banquillo de Sancionados no recibira
sancidn. Sin embargo, el Equipo infractor encargado de lanzar el stick recibird una Falta Leve de Banquillo.

10.4. STICK ROTO/ STICKABANDONADO -PORTERO
Un portero puede continuar jugando con un "stick roto" hasta que se detenga el juego o hasta que un compafiero de Equipo le
entregue uno legalmente.

INDICE <« >

NOIOVdINOI - NOIDO3S n



REGLAMENTO OFICIAL IIHF / RFEDH 2021/22 - SECCION 03 51

EQUIPACION o

Retorno de un "stick abandonado e intacto":

Un stick abandonado e intacto que el guardameta deje caer accidentalmente puede pasarse de mano en mano al guardameta, o
un compafiero de Equipo cerca del guardameta lo puede mover, empujar o deslizar hacia el guardameta en el hielo, siempre
que el stick movido no interfiera con él. Jugar o causar una distraccion al juego o a los Jugadores contrarios. Si un Jugador
causa Obstruccién con el juego o distraccién a un Jugador contrario moviendo un stick perdido, se impondra una Falta Leve o
“Lanzamiento de Penalti”.

=>Regla53- Lanzamiento de Equipacion.

Reemplazo de un "stick roto":

No se puede lanzar un stick para reemplazar un "stick roto" a un portero por la superficie del hielo. El stick debe ser entregado de
mano en mano al Portero por un compafiero en el hielo. Esto también se aplica a Situaciones en las que el Portero ha “perdido o
abandonado” su stick y un compariero intenta devolvérselo. Por una infraccion de esta regla, el Jugador infractor recibird una Falta
Leve por "lanzar el stick".

=>Regla53- Lanzamiento de Equipacion.

El guardameta no sera sancionado por recibir el stick.

Un portero cuyo stick esta "roto o ilegal" no puede ir al Banquillo de Jugadores para cambiarlo, pero debe recibir su stick de un
compafiero como se describe anteriormente.

Un Portero puede participar en la jugada usando un stick de Jugador hasta el momento en que se le proporcione legalmente un
stick de Portero de reemplazo. Por una infraccién a esta regla, se impondré una Falta Leve al Portero.

10.5. MEDICION DE STICK

No hay limite para el nimero de solicitudes de medicidn de stick que un Equipo puede realizar en un partido, pero una
solicitud de medicion de stick se limitard a una solicitud por Equipo durante el transcurso de cualquier parada de juego.
Cuando el Capitan o Asistente de un Equipo presenta una queja formal contra las dimensiones del stick de un contrario, ese
contrario debe estar en el hielo en el momento en que se hace la solicitud al Arbitro. Debe especificarse qué parte del stick
se debe medir.

Una vez realizada la solicitud, y siempre que los Arbitros mantengan contacto visual con el stick, se puede medir. Esto
significa que si el jugador cuyo stick esta a punto de ser medido sale del hielo al Banquillo de Jugadores, su stick ain puede
medirse siempre y cuando la solicitud se haya recibido antes de que abandone la superficie del hielo y el stick permanezca a
la vista de al menos uno de los Arbitros.

El Arbitro llevara el stick al Banquillo de Sancionados donde se realizara inmediatamente la medicion necesaria. Los
Jugadores de ambos Equipos se retiraran a sus respectivos Banquillos. Para medir la curvatura de la pala, el Arbitro debe
trazar una linea imaginaria a lo largo del exterior del eje hasta la parte inferior de la pala y luego a lo largo de la parte inferior
de la pala; esto determinara la ubicacion del talon. Usando un calibre de medicion aprobado por la IIHF, el Arbitro asegurara el
calibre en el talén del stick y medira la curvatura de la pala desde el talén hasta cualquier punto a lo largo de la punta de la
pala. Para medir cualquier otra dimension del stick, el Arbitro utilizara una cinta métrica.

El resultado serd informado al Cronometrador de Sanciones, quien lo registrara en el formulario de Registro de sanciones. El
Arbitro transmitira el resultado de la medicion al Capitan o Asistente del Equipo cuyo stick fue medido.

Un jugador cuyo stick ha sido medido y se encuentra que no se ajusta a la regla sera sancionado con una Falta Leve y el stick
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sera devuelto al Banquillo de Jugadores por el arbitro. Si no prospera la reclamacién, se impondra una Falta Leve de Banquillo al
Equipo denunciante.

Un jugador que participa en la jugada (es decir, controla o evita el movimiento de un contrario o juega el puck) mientras lleva dos
sticks (incluso mientras lleva un stick de reemplazo a su portero) recibira una Falta Leve segun esta regla.

Se permite una solicitud de medicién del stick en el tiempo de juego regular, incluso después de marcar un gol. Sin embargo, no se
puede anular un gol como resultado de la medicién.

No se permite la solicitud de una medicidn del stick después de un gol en la Prérroga (incluido uno marcado en un “Lanzamiento de
Penalti” en Prorroga). Se permiten las mediciones del stick antes o durante la tanda de Penaltis, sujeto a las pautas descritas en

= Regla 71.-Sustitucién Prematura.

Cualquier Jugador que deliberadamente rompa su stick o0 que se niegue a entregar su stick para medirlo cuando el Arbitro se
lo solicite sera sancionado con una Falta Leve mas diez minutos (10) de Incorreccién.

10.6. MEDICION DE STICK — ANTES DE UN “LANZAMIENTO DE PENALTI”

Se puede realizar una solicitud de medicion de stick antes de un "Lanzamiento de Penalti" siguiendo estas pautas:

Si el stick es “legal’, el Equipo reclamante es sancionado con Falta Leve de Banquillo, y un Jugador es colocado en el Banquillo
de Sancionados inmediatamente. Independientemente del resultado del “Lanzamiento de Penalti®, la Falta Leve de Banquillo es
sancionada y cumplida.

Si el stick es “ilegal’, el Jugador sera sancionado con Falta Leve y debera dirigirse al Banquillo de Sancionados inmediatamente
para cumplir su sancién. Otro jugador debe realizar el “Lanzamiento de Penalti”. Si el Jugador se niega a entregar su stick para
medirlo, no se permitira el “Lanzamiento de Penalti” y el Jugador sera sancionado con una Incorreccion.

10.7. MEDICION DE STICK — ANTES DE TANDA DE “LANZAMIENTO DE PENALTIS’
Esta Regla no se aplica en los Campeonatos de la IIHF.

REGLA 11 EQUIPACION DE PORTERO

11.1. EQUIPACION DE PORTERO

Con la excepcién de los patines y el stick, toda la equipacion que lleve el Portero debe estar fabricada Unicamente con el
propdsito de proteccion, y no debe llevar ninguna prenda o utilizar ningin dispositivo que le brinde una ayuda indebida para
defender la porteria.

Mediciones realizadas por representantes de la IIHF.

La IIHF est& especificamente autorizada a realizar un control de la equipacion de cada Equipo para asegurar el cumplimiento
de la regla (incluidos los sticks de los porteros). Deberan informar sus hallazgos a las Autoridades Competentes para que se
tomen las medidas disciplinarias correspondientes.

=> Para mas informacioén consultar Apéndice VI — Infografia.

11.2. GUARDAS

No se permite un trozo de cualquier material que cubra el espacio entre el hielo y la parte inferior de las guardas del portero
por delante de los patines. No se permiten disefios, patrones, rotulos, dibujos o lemas tipo graffiti que sean abusivos u
obscenos y se refieran a la cultura, la raza o la religién. Las guardas pueden ser de cualquier color no fluorescente. No se
permiten accesorios como laminas de plastico para puck en ninguna parte de las guardas. Las guardas usadas por los
porteros no excederan los 28 cm (11 pulgadas) de ancho extremo cuando estén en la pierna del portero

=> Para mas informacién consultar Apéndice VI — Infografia.
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11.3. PROTECCIONES DE PECHO Y BRAZO
El protector de pecho y brazo usado por cada portero debe ser proporcional anatémicamente y de tamafio especifico en
funcién de las caracteristicas fisicas individuales de ese portero.

No se permiten aristas elevadas en los bordes frontales o en los lados del protector para el pecho, en el interior o exterior de los
brazos o en los hombros. Se permite colocar capas en el borde lateral del torso para agregar proteccion de las costillas, sin
embargo, dicho grosor no debe exceder el grosor de los bloques en la parte delantera del pecho y, ademas, la proteccion del
lateral debe envolver el contorno del torso del jugador. Si, cuando el portero asume la posicién normal agachada, la proteccion
del hombro o de la hombrera sobresale por encima del contorno del hombro, el protector del pecho se considerara ilegal .

Cualquier protector de pecho y brazo que se considere demasiado grande para un portero segun las mediciones tomadas por
representantes de la IIHF se considerara equipo ilegal para ese portero, estuviera 0 no dentro de los maximos de
equipaciones anteriores.

=> Para més informacién consultar Apéndice VI — Infografia.

11.4, PANTALONES
Los pantalones usados por cada portero deben ser proporcionales anatémicamente y de tamafio especifico segun las
caracteristicas fisicas individuales de ese portero.

No se permite ningln acolchado interno o externo en la pierna o la cintura del pantaldn para brindar proteccién (es decir, sin
aristas, por dentro o por fuera).

Si el Portero esta usando los protectores de sus pantalones sueltos, lo que les permite cerrar el espacio abierto entre las
piernas por encima de las almohadillas cuando estan agachados, se consideraran ilegales. Los protectores de muslos dentro de
los pantalones deben seguir el contorno de la pierna. No se permiten protectores planos de muslos.

Cualquier pantalon que los representantes de la [IHF consideren que no cumple con esta regla sera considerado equipo ilegal
para ese Portero, independientemente de estuviera o no dentro de los méximos de equipaciones anteriores.

Cualquier solicitud de modificacién debe hacerse a la [IHF antes de que se realicen modificaciones o afiadidos.

=> Para mas informacion consultar Apéndice VI — Infografia.

11.5. RODILLERAS

La rodillera debe estar sujeta con correas y debe caber debajo de la almohadilla del muslo de los pantalones. No se permiten
solapas adheridas al interior de las guardas del portero por encima de la rodilla que no se usen debajo del protector del muslo
de los pantalones. La rodillera es la proteccion que separa el interior de la rodilla del hielo.

La rodillera debe usarse con la correa ajustada para que no cubra ninguna parte del area entre las piernas o el "quinto hueco".
El acolchado entre la almohadilla de la correa para la rodilla y el canal interior de la rodilla no se ve afectado por este e standar
de medicion. No se permiten rollos mediales (bordes de costura elevados).

=> Para més informacién consultar Apéndice VI — Infografia.

11.6. CAZA

Se permite un perimetro maximo de 114,3 cm (45 pulgadas). El perimetro de la caza es la distancia alrededor de la caza.

La mufiequera debe tener 10,2 cm (4 pulgadas) de ancho. Se considera que el pufio del guante es la parte del guante
que protege la mufieca desde el punto donde la articulacion del pulgar se encuentra con la mufieca. Cualquier
proteccién que une / realza el pufio al guante se considerara parte de la caza en lugar del pufio.
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La mufiequera debe tener un maximo de 20,3 cm (8 pulgadas) de largo (esto incluye las ataduras). Todas las medidas
siguen el contorno del pufio. La distancia desde el talon del guante a lo largo del bolsillo y siguiendo el contorno del
interior de la caza del guante hasta la parte superior de la trampa en “T” no debe exceder los 45,7 cm (18 pulgadas). Se
considera que el talén es el punto en el que la linea recta vertical del pufio se encuentra con el guante.

=> Para mas informacion consultar Apéndice VI — Infografia.

11.7. ESCUDO

El Escudo debe ser rectangular.

La solapa que protege el pulgar y la mufieca debe sujetarse al escudo y sequir el contorno del pulgar y la mufieca. No se
permiten aristas elevadas en ninguna parte del escudo.

El protector adherido a la parte posterior 0 que forma parte del escudo del portero no debe exceder los 20,3 cm (8 pulgadas)
de ancho ni més de 38,1 cm (15 pulgadas) de largo en ningin punto (esto incluye las ataduras). Todas las medidas siguen el
contorno de la parte posterior del escudo.

Esta proteccion para el pulgar no debe exceder los 17,8 cm (7 pulgadas) de longitud cuando se mide desde la parte superior
de la superficie del esudo.

=> Para més informacién consultar Apéndice VI — Infografia.

11.8. MASCARA FACIAL

Los porteros deben usar su méscara facial en todo momento durante el juego. Los porteros deben usar mascaras
protectoras de disefio aprobado por la IIHF. Una méscara que se considere que se usa solo para aumentar el &rea de
parada se considerara ilegal.

La mascara debe estar construida de tal manera que un puck no pueda penetrar las aberturas. Los porteros pueden usar una
mascara de un color y disefio diferente al de sus compafieros de Equipo. El portero suplente no esté obligado a usar su casco
y mascara cuando cruza el hielo para regresar al Banquillo de Jugadores después del descanso.

Reglas y pautas especificas para la proteccién adecuada de la cabeza y la cara para las categorias de hockey femenino y
junior masculino "Under 20" y "Under 18".

NQIDJ3S

NOIOVYdINO3

->Regla 102 Equipacion Especifica Hockey Femenino y = Regla 202 - Equipacion Especifica Hockey Junior Masculino.

=>Para mas informacion consultar Apéndice VI — Infografia.

11.9. INSPECCIONES DE LA IIHF
Los porteros no pueden participar en el partido con equipos que no cumplan con las reglas. Las inspecciones de la IIHF
pueden tener lugar en cualquier momento, antes, durante o después de cualquier partido.

Los representantes de la [IHF pueden tomar la equipacion de cualquiera o de todos los Porteros participantes. Este equipo
puede llevarse a un lugar seguro para medirlo.

Las medidas se registraran y los porteros y los delegados de equipo de Equipo correspondientes firmaran un acuerdo de
juego limpio. El equipo ilegal y con deficiencias debe corregirse antes de participar en un partido o de seguir utilizandolo.

Si se observan mas irregularidades en verificaciones de seguimiento, el incidente se informara a las Autoridades Competentes.
Negarse a enviar el equipo para la medicién IIHF conllevard las mismas sanciones que las impuestas a un Portero con
equipacion ilegal.
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REGLA 12 12.1.EQUIPACION ILEGAL

12.1. EQUIPACION ILEGAL
Todo el equipo de proteccion, excepto guantes, cascos, protectores bucales, protectores de cuello / garganta y guardas de los

porteros deben usarse debajo del uniforme. Por infringir esta regla, después de un aviso del Arbitro, se impondré una Falta Leve.

A los jugadores que no cumplan esta regla no se les permitira participar en el partido hasta que dicho equipo haya sido corregido o
eliminado.

Si el Jugador se niega, recibira una Falta Leve por “Demorar el Partido” y si regresa al hielo sin realizar el cambio, recibira una
Incorreccion. En caso de que esto suceda por tercera vez, se sancionara al Jugador con una Incorreccién de Partido.
=>Regla63—-Demorar el Partido.

12.2. GUANTES

Un guante al que se le haya quitado o cortado toda o parte de la palma para permitir el uso de la mano desnuda se
considerara equipo ilegal y si algun Jugador usa tal guante en el partido, serad sancionado con una Falta Leve.

Cuando se presente una denuncia al amparo de esta regla, y dicha denuncia no prospere, se impondra un Falta Leve de
Banquillo contra el Equipo denunciante por Demorar el Partido.

12.3. CODERAS
Todas las coderas que no tengan una cubierta exterior protectora suave de goma esponjosa o material similar de al menos
1,3 cm (% pulgada) de espesor se consideraran equipacion peligrosa.

12.4. JUEGO LIMPIO

Estas normas de equipacion (Seccion 3) estan escritas con el espiritu del “Juego Limpio®. Si en cualquier momento la [IHF
valora que se esta abusando de este espiritu, el equipo infractor se considerard inelegible para jugar hasta que una
audiencia resuelva sobre su elegibilidad.

12.5. INSPECCIONES DE LAIIHF

Las inspecciones de la [IHF pueden tener lugar en cualquier momento, antes, durante o después de cualquier partido.

Los representantes de la IIHF pueden obtener equipacion de cualquier Jugador de los Equipos participantes. La equipacion
incorrecta e ilegal debe corregirse antes de participar en un partido. Si se observan mas irregularidades en las verificaciones
de seguimiento, el incidente se informara a las Autoridades Competentes.

Negarse a enviar el equipo para la medicion [IHF conllevard las mismas sanciones que las impuestas a un Jugador con
equipacion ilegal.

REGLA 13 PUCK

13.1. DIMENSIONES

El puck debe estar hecho de caucho vulcanizado u otro material aprobado, de 2,5 cm (1 pulgada) de espesory 7,6 cm (3
pulgadas) de diametro y pesarda entre 156 gy 170 g (5 % y 6 0z). Todos los pucks utilizados en competicion deben ser
aprobados por la IIHF.

El logotipo, la marca comercial y la publicidad impresos en el puck no deben exceder los 4,5 cm (1% pulgada) de didmetro del area
de cada lado de un puck o el 35% del area de cada lado del puck. Puede haber impresion en ambos lados del puck.

=> Para mas informacion consultar Apéndice VI — Infografia.
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13.2. SUMINISTRO

El Comité Organizador o el Equipo Local sera responsable de proporcionar un suministro adecuado de pucks oficiales que se
mantendran congelados. Este suministro de pucks se mantendra en el Banquillo de Sancionados bajo el control de uno de los
Oficiales Fuera de Hielo o un asistente especial. Regulaciones de pucks congelados:

» Para mas informacion consultar el Reglamento Deportivo de la IIHF

13.3. PUCK ILEGAL

Si en cualquier momento mientras el juego estd en progreso aparece en la superficie de juego un puck diferente al que esta
legalmente en juego, el partido no se detendra sino que continuara con el puck legal hasta que se complete la jugada en
progreso mediante un cambio de posesion.

REGLA 14 AJUSTE DE VESTIMENTA O EQUIPACION

14.1. AJUSTE DE VESTIMENTA O EQUIPACION

El juego no se detendra ni se retrasara por motivos de ajustes en la vestimenta, la equipacion, los patines o los sticks. La
responsabilidad de mantener la ropa y la equipacion en condiciones adecuadas sera del jugador.

Si se requieren ajustes, el jugador abandonaré el hielo y el juego continuara con un sustituto. No se permitird ninguna demora
para la reparacion o ajuste de la equipacion del portero.

Si se requieren ajustes, el portero abandonara el hielo y el portero sustituto ocupara su lugar inmediatamente.
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REGLA 15 APLICACION DE SANCIONES

15.1.  APLICACION DE SANCIONES

Cuando una infraccion de las reglas que va a ser sancionada con Falta Leve, Leve de Banquillo, Grave, Incorreccion,
Incorreccién de Partido o Expulsion de Partido, sea cometida por un Jugador o Personal del equipo que tenga el control del
puck, el Arbitro pitara inmediatamente y sancionara al jugador o equipo infractor.

En caso de que un jugador o personal del equipo del equipo que no tenga el control del puck cometa una infraccién de las
reglas que va a ser sancionada con Falta Leve, Leve de Banquillo, Grave, Incorreccion, Incorreccion de Partido o Expulsion
de Partido, el arbitro levantara el brazo para sefialar la sancién diferida. Cuando el Equipo que serd sancionado obtenga el
control del puck, los Arbitros haran sonar su silbato para detener el juego e imponer la sancion al Jugador o Equipo infractor.
Cuando un jugador, delegado, entrenador o personal del equipo que no juega es expulsado del partido por una violacién de
las reglas de juego, esa persona debe abandonar el area del banquillo de jugadores y no puede, de ninguna manera, seguir
participando en el partido. Esto incluye dirigir al equipo desde el area de espectadores 0o mediante comunicaciones por radio.
Cualquier infraccion serd informada a las Autoridades Ccompetentes..

=> Para més informacion consultar Apéndice IV—TablasResumen—-TABLA1.

15.2. FALTA LEVE -GOL ANOTADO
Sl la sancién a imponer es una Falta Leve y en la jugada es marcado un gol por el equipo no infractor, la Falta Leve no se impondra, pero las
Faltas Graves y Expulsiones de Partido se impondran de manera normal independientemente de si se marca gol o no.

Si se imponen dos (2) o mas Faltas Leves y el equipo no infractor marca un gol en la jugada, el Capitan del Equipo infractor
indicara al Arbitro qué Faltas Leves se cumpliran y cudl es la Falta Leve que sera eliminada como consecuencia de la anotacion
del gol.

15.3. DOBLE FALTA LEVE -GOL ANOTADO

Cuando la sancién a imponer se aplica bajo regla 47 "Cabezazo", regla 58 "Golpear con el Taco", regla 60 "Stick alto" o regla
62 "Pinchar", y se marca un gol, dos (2) minutos de la sancién correspondiente seran impuestos al Jugador infractor.

Se anunciard como doble falta leve por la falta correspondiente y el jugador solo cumplira dos (2) minutos.

15.4. IMPONER SANCIONES - EQUIPO EN INFERIORIDAD NUMERICA - GOL ANOTADO

Cuando un equipo esta en "Inferioridad Numérica" debido a una o mas Faltas Leves o Leves de Banquillo y el arbitro sefiala
una falta leve adicional contra el equipo en "inferioridad" y el equipo no infractor marca un gol antes de que suene el silbato,
se concederd el gol.

La sancion o sanciones sefialadas se impondran y la primera de las Faltas Leves que ya se estén cumpliendo terminara
automaticamente en virtud de la Regla 16 - Faltas Leves. Las Faltas Graves y Expulsiones de Partido se impondran de la
manera normal independientemente de si se marca o no un gol.

En caso de que se sefiale una Falta Leve o Leve de Banquillo contra un Equipo que ya estad en “Inferioridad” por una Falta
Grave (0 Expulsion de Partido), pero antes de parar el juego para imponer la Falta Leve o Leve de Banquillo el equipo no
infractor anota un gol, la Falta Leve o Leve de Banquillo sefialada no se impondra por la anotacion del gol.

En caso de que se sefiale una sancion contra un Equipo que ya esta en “Inferioridad” por una 0 mas Faltas Leves o Leves de
Banquillo, y la sancién sefialada seria un "Lanzamiento de Penalti", pero antes de que el Arbitro pueda parar el juego para
otorgar el "Lanzamiento de Penalti”, el Equipo no infractor marca un gol, entonces la infraccion sefialada (que habria
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resultado en un "Lanzamiento de Penalti") se sancionara como una Falta Leve (Doble Falta Leve, Falta Grave o Expulsién de
Partido) y la primera de las Faltas que ya se esté cumpliendo terminard automaticamente,
=> Regla 16 —Faltas Leves.

15.5. UBICACION DE LOS SAQUES NEUTRALES

Cuando son sancionados Jugadores en una parada de juego de modo que se impongan una 0 mas sanciones en el marcador
a un Equipo, el "Saque Neutral" siguiente se lanzara en uno de los dos puntos de saque neutral en la zona defensiva del
equipo infractor. Solo hay tres (3) excepciones para esta norma.;

0] cuando se impone una sancion después de marcar un gol, el "saque neutral" se lanzara en el centro del hielo;
(1 cuando se impone una sancion al final (0 comienzo) de un periodo, el "saque neutral" se lanzara en el centro del hielo;
(1 cuando el equipo defensor es sancionado y los jugadores atacantes entran a la zona de ataque més alla del borde

exterior del circulo de saque neutral de la zona de ataque, el "saque neutral" se lanzaré en la zona neutral.

=> 15.5. Ubicacion de los Saques Neutrales.

REGLA 16 FALTAS LEVES

16.1. FALTA LEVE
Por una Falta Leve, cualquier jugador, que no sea un portero, sera retirado fuera del hielo durante dos (2) minutos, durante
los cuales no se permitird ningln sustituto.

16.2. INFERIORIDAD NUMERICA

“Inferioridad Numeérica” significa que el equipo est4 por debajo de la fuerza numérica de su contrario en el hielo en el
momento en el que se marca el gol. La Falta Leve o Leve de Banquillo que finaliza automaticamente es la que tiene menos
tiempo pendiente en el marcador. No obstante, las Faltas Leves Coincidentes a ambos Equipos no causan que ninguno de
los equipos esté en “Inferioridad Numérica” - ver Regla 19 - Sanciones Coincidentes.

Si mientras un Equipo esta en “Inferioridad Numérica” por una o mas Faltas Leves o Leves de Banquillo, el Equipo contrario
marca un gol, la primera de dichas sanciones terminard automaticamente.

Esta regla también se aplicard cuando se conceda un gol. Esta regla no se aplica cuando se marca un gol en un
"Lanzamiento de Penalti" (es decir, los jugadores sancionados del Equipo infractor no son liberados al marcarse un gol en un
"Lanzamiento de Penalti").

Criterios para terminar una Falta Leve:

0] ¢El equipo que recibe el gol esta en “Inferioridad Numérica”?

(m ¢El equipo que recibe el gol estad cumpliendo una Falta Leve en el marcador?

Si se cumplen ambos criterios, La Falta Leve con menor cantidad de tiempo pendiente en el marcador terminard, excepto
cuando se estén cumpliendo “Sanciones Coincidentes”.

=>Para mas informacion consultar Apéndice IV-Tablas Resumen—TABLA14.

Ninguna penalizacion terminard cuando se marque un gol contra un equipo en un "Lanzamiento de Penalti". Cuando las Faltas
Leves de dos Jugadores del mismo Equipo terminen al mismo tiempo, el Capitan de ese Equipo indicara al Arbitro cual de
dichos Jugadores regresara primero al hielo y el Arbitro instruira al cronometrador de sanciones adecuadamente.
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16.3. INFRACCIONES
Para obtener una lista de las infracciones que pueden ser sancionadas con una Falta Leve, consulte las reglas especificas..
=>Para mas informacion consultar Apéndice IV—-TablasResumen—TABLA?2.

REGLA 17 FALTA LEVE DE BANQUILLO

17.1. FALTA LEVE DE BANQUILLO

Por una Falta Leve de Banquillo sera retirado fuera del hielo un jugador del equipo que recibe la sancion durante dos (2) minutos,
durante los cuales no se permitird ningun sustituto.

Cualquier Jugador del Equipo, excepto un Portero, puede ser designado para cumplir la sancién por el Entrenador a través del
Capitan y dicho Jugador ocupara su lugar en el Banquillo de Sancionados de inmediato y cumplird la sancién como si fuera una
Falta Leve impuesta sobre él.

17.2. INFERIORIDAD NUMERICA
Explicacion de “Inferioridad Numérica”
=>Regla1l6.2—Inferioridad Numérica.

17.3. INFRACCIONES
Para tener una lista de las infracciones que pueden ser sancionadas con una Falta Leve de Banquillo, consulte las reglas especificas.
=>Para mas informacion consultar Apéndice IV-TablasResumen —TABLA 3.

REGLA 18 DOBLE FALTA LEVE

18.1. DOBLE FALTA LEVE
Por una Doble Falta Leve, cualquier jugador, que no sea un portero, serd retirado fuera del hielo durante cuatro (4) minutos,
durante los cuales no se permitird ningun sustituto.

18.2. INFERIORIDAD NUMERICA

Cuando se sefiala una Doble Falta Leve diferida por el Arbitro y el Equipo no infractor anota antes de pitar, se cancelara una
(1) de las Faltas Leves y el Jugador sancionado cumplird los dos (2) minutos restantes de la Doble Falta Leve. La sancion se
anunciara como una doble falta leve, pero solo se mostraran dos (2) minutos en el marcador.

Explicacion de “Inferioridad Numérica”:
=>Regla1l6.2—-Inferioridad Numérica.

18.3. INFRACCIONES
Para obtener una lista de las infracciones que pueden ser sancionadas como Doble Falta Leve, consulte las reglas especificas.
=> Para més informacion consultar Apéndice IV—TablasResumen —TABLA4.

18.4. REVISION DE VIDEO EN HIELO DE DOBLE FALTA LEVE POR STICK ALTO

Los arbitros revisaran todas las jugadas que sean sancionadas con Doble Falta Leve por "Stick Alto" con el fin de
confirmar (o modificar) su decisidn inicial en el hielo.

Las revisiones se realizaran exclusivamente por el arbitro(s) en el hielo en consulta con otros oficiales en hielo, segin corresponda,

INDICE <« >

SINOIONVS 3d SOdIL - NOIJJ3S



REGLAMENTO OFICIAL IIHF / RFEDH 2021/22 — SECCION 04 61

TIPOS DE SANCIONES o

utilizando la tecnologia (por ejemplo, una tablet, un televisor o un monitor de ordenador) especificada y proporcionada al efecto.

=>Regla 38.5 - Procedimiento de revision.

La comunicacion entre la Operacion de Revision de Video y los Arbitros se limitara al contacto entre el Consultor de Revision
de Video y el Arbitro para asegurar que el Arbitro esté recibiendo todos y cada uno de los videos que pueda solicitar, asi
como los angulos de repeticion apropiados que pueda necesitar para revisar la sancion.

No habré ninglin contacto o consulta excepto entre el (los) Arbitros y la Operacion de Revision de Video. EI Arbitro solo tendré las
siguientes opciones después de la Revisién de Video sobre su propia decision:

n Confirmar la decicion inicial de Doble Falta Leve; 0
(1 Reducir su decision inicial de Doble Falta Leve a una sancién menor por la misma infraccion.

Esta regla solo se aplica en algunos Campeonatos de IIHF.
=>Para mas informacion consultar Apéndice V- Requisitos Técnicos

» Para mas informacion consultar Regulaciones Deportivas de la [IHF.

REGLA19 SANCIONES COINCIDENTES

19.1. FALTAS LEVES COINCIDENTES

Cuando “Faltas Leves Coincidentes” o “Faltas Leves Coincidentes de Igual Duracién” son impuestas a Jugadores de ambos Equipos,
los Jugadores Sancionados ocuparan todos su posicién en el Banquillo de Sancionados y estos Jugadores Sancionados no
pueden abandonar el Banquillo de Sancionados hasta la primera parada de juego después de que hayan finalizado sus
respectivas sanciones. Cuando esta implicado el Portero.

=> Regla 27.1 — Sanciones al Portero.

Se realizara una sustitucion inmediata por un "Numero igual de Faltas Leves" 0" Faltas Leves coincidentes de igual duracién”
a cada Equipo sancionado y las sanciones de los Jugadores por los que se hayan realizado sustituciones no se tendran en
cuenta para la regla de "Sancion Diferida” - ver Regla 26 - Sanciones Diferidas. Esta regla solo se aplica cuando al menos
un Equipo ya esta cumpliendo una sancion en el Banquillo de Sancionados que provoca una “Inferioridad Numérica”.

Cuando se sanciona una Falta Leve a un (1) Jugador de cada Equipo en la misma parada de juego, estas sanciones se
cumpliran sin sustitucién siempre que no haya otras penalizaciones en vigor y visibles en el marcador de sanciones. Por lo
tanto, ambos Equipos jugaran cuatro (4) Jugadores contra cuatro (4) durante la duracion de las Faltas Leves.

En caso de que uno (1) o ambos de estos Jugadores (0 cualquier otro Jugador) también incurra en una Incorreccién ademas
de su (1) Falta Leve, se aplicard esta regla, y los Equipos seguiran jugando cuatro (4) Jugadores contra cuatro (4). El
Jugador que reciba la Incorreccion tendra que servir los doce (12) minutos completos - Falta Leve mas Incorreccion - y su
Equipo tendra que colocar un Jugador adicional en el Banquillo de Sancionados para cumplir la Falta Leve y poder regresar
al hielo cuando finalice la Falta Leve.

Cuando se imponen multiples sanciones a ambos Equipos, se eliminaran "Igual nimero de Faltas Graves y Leves" utilizando
la regla de "Sancion Coincidente" y cualquier diferencia en el tiempo de sancién se cumplira de manera normal y se mostrara
en el marcador de sanciones adecuadamente - ver Regla 19.5 - Aplicacion de la Regla de Sancién Coincidente.
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Si no hay diferencia en los tiempos de sancién, todos los Jugadores cumplirdn su tiempo de sancién asignado, pero no
seran liberados hasta la primera parada de juego después de finalizar sus respectivas sanciones. Para "Sanciones
Coincidentes" que se imponen durante la Prorroga.

=> Regla 84 — Operaciones en la Prorroga.

Resumen de “Sanciones Coincidentes”: consulte las reglas especificas para obtener una descripcion detallada.

=> Para mas informacion consultar Apéndice IV—-TablasResumen —Tabla17y18.

19.2. FALTAS GRAVES COINCIDENTES

Cuando se impongan “Faltas Graves Coincidentes” o “Sanciones Coincidentes de Igual Duracién”, incluyendo una Grave y/o
una Expulsién de Partido, contra Jugadores de ambos Equipos, los Jugadores Sancionados ocupardn sus lugares en el
Banquillo de Sancionados y dichos Jugadores Sancionados no abandonarén el Banquillo de Sancionados hasta la primera
parada de juego tras finalizar sus respectivas sanciones.

Se realizar&n sustituciones inmediatas por un "NUumero Igual de Faltas Graves" o "Sanciones Coincidentes de Igual
Duracién"incluyendo una Falta Grave a cada Equipo sancionado, y las sanciones de los Jugadores por los que se han
realizado sustituciones no se tendrén en cuenta a los efectos de Sancién Diferida.

=>Regla26-Sanciones Diferidas.

En tales Situaciones, si uno 0 ambos Jugadores han recibido una Incorreccién de Partido ademés de sus Faltas Graves, no se
requieren suplentes para ocupar sus lugares en el Banquillo de Sancionados.

19.3. EXPULSIONES DE PARTIDO COINCIDENTES

Cuando una “Expulsion de Partido Coincidente” o “Sanciones de Igual Duracion Coincidentes”, incluyendo una Grave y/o una
Expulsion de Partido, se impongan a Jugadores de ambos Equipos, los Jugadores con Expulsion de Partido seran
inmediatamente retirados del partido.

Los Jugadores Sancionados restantes no abandonaran el Banquillo de Sancionados hasta la primera parada de juego tras la
finalizacion de sus respectivas sanciones.

Se realizaran sustituciones inmediatas por “Igual Nimero de Graves y/o Expulsiones de Partido”, o “Sanciones Coincidentes
de Igual Duracion” incluyendo una Grave o Expulsion de Partido a cada Equipo sancionado y las sanciones de los Jugadores

cuyas sustituciones no se tendran en cuenta a los efectos de la "Sanciones Diferidas"".
=>Regla26-Sanciones Diferidas.

19.4.  ULTIMOS CINCO MINUTOS Y PRORROGA

Durante los Gltimos cinco (5) minutos del tiempo reglamentario o en cualquier momento de la Prorroga, cuando un Jugador
del Equipo A es sancionado con una Falta Leve (o Doble Falta Leve), y en la misma parada de juego un Jugador del Equipo
B es sancionado con una Falta Grave (0 Expulsion de Partido), la diferencia de tres (3) minutos (o un (1) minuto) se cumplira
inmediatamente como unaFalta Grave.

Esto también es de aplicacién cuando no se aplican “Sanciones Coincidentes”, quedando los Ejemplos antes mencionados. El
Equipo debe colocar al Jugador Sancionado o Jugador Sustituto en el Banquillo de Sancionados inmediatamente.

La diferencia se registrard en el marcador de sanciones como una penalizacion de tres (3) minutos o un (1) minuto (segin
corresponda) y se cumplira de la misma manera que una Falta Grave. Esta regla se aplicara independientemente de la fuerza

numeérica de los dos Equipos en el momento en que se impongan las sanciones descritas anteriormente.
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19.5. APLICACION DE LA REGLA DE SANCIONES COINCIDENTES

Cuando se imponen mdltiples sanciones a ambos Equipos en la misma parada de juego, los Arbitros deben utilizar las
siguientes reglas para determinar la fuerza numérica en el hielo de ambos Equipos:

0] Cancelartantas Gravesy/o Expulsiones de Partidocomo sea posible;

(n Cancelar tantas Leves, Leves de Banquilloy/o Dobles Faltas Leves como sea posible.

Resumen de “Sanciones Coincidentes”—consulte las reglas especificas para obtener una descripcion detallada.
=> Para mas informacion consultar Apéndice IV-Tablas Resumen —Tabla 15.

REGLA 20 FALTAS GRAVES

20.1. FALTA GRAVE

Una Falta Grave se impondra a cualquier Jugador que cometa una falta fisica y que ponga en peligro imprudentemente al
Jugador objeto de la falta de una manera que, a criterio del Arbitro, dicho Jugador no seria sancionado suficientemente al
imponerle una Falta Leve o Leve Doble. Dicha evaluacion de peligro imprudente se basara en la gravedad de la infraccion, la
gravedad del contacto, el grado de violencia y la desaprobacion general creada.

Por la primera (12) Falta grave en cualquier partido, el infractor, excepto el portero, debera estar fuera del hielo durante cinco
(5) minutos, durante los cuales no se permitird ningun sustituto.

Cuando un Jugador recibe una Falta Grave y una Falta Leve al mismo tiempo, la Falta Grave se cumplir primero por el
Jugador Sancionado (o sustituto del Portero), excepto cuando = Regla 19.2 - Faltas Graves Coincidentes estan en vigor, en

cuyo caso la Falta Leve se registrard y se cumplird primero.

20.2. INFERIORIDAD NUMERICA

Aunque una Falta Grave cause que un Equipo esté en Inferioridad Numérica, el Jugador Sancionado que sirve la Falta
Grave no abandonard el Banquillo de Sancionados cuando el Equipo contrario marca un gol. El Jugador debe esperar a
cumplir la totalidad de la sancién antes de tener permitido salir del Banquillo de Sancionados.

20.3. SUSTITUCION

Cuando un Jugador ha sido sancionado con Falta Grave y ha sido retirado del partido o esta lesionado, el Equipo infractor
debe colocar un sustituto en el Banquillo de Sancionados inmediatamente. Luego pueden salir legalmente del Banquillo de
Sancionados cuando la Falta Grave haya finalizado.

Si el Jugador ha sido sancionado con Faltas Leves ademas de la Falta Grave que también debe cumplirse en el marcador de
sanciones, el Equipo infractor deberd colocar un sustituto en el Banquillo de Sancionados de inmediato.

20.4. INCORRECCION DE PARTIDO AUTOMATICA

Una “Incorreccion de Partido Automatica” se aplicard a cualquier jugador que haya sido sancionado con una segunda Falta
Grave 0 una segunda sancién por Incorreccion en el mismo partido. Una “Incorreccién de Partido Automatica” también sera
aplicable siempre que un Jugador sea sancionado con una Falta Grave por alguna de las Infracciones enumeradas en las
Tablas de Referencia.

Cuando se sanciona una Falta Grave y una “Incorreccion de Partido Automatica”, el Jugador queda suspendido por el resto
del partido, pero se permitird reemplazar al Jugador suspendido una vez que hayan transcurrido cinco (5) minutos. Resumen
de “Sancion de Incorreccién de Partido Automatica” — consulte los ndmeros de regla especificos para una descripcion detallada.

=>Para mas informacion consultar Apéndice IV—-Tablas Resumen—TABLAG.
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20.5. INFRACCIONES
Consultar Tablas de Referencia — Tabla 5— Resumen de Faltas Graves para obtener una lista de las Infracciones que pueden
ser sancionadas con Falta Grave; consultar los nimeros de Regla especificos para obtener Descripciones detallad as.

=> Para mas informacion consultar Apéndice IV—TablasResumen—Tablas5,6y7.

20.6. REVISION DE VIDEO EN HIELO DE FALTAS GRAVES
Los arbitros revisaran todas las jugadas sancionadas con cualquier Falta Grave (que no sea una Falta Grave por Pelea) con
el proposito de confirmar (o modificar) su decision original en el hielo.

Dichas revisiones seran realizadas exclusivamente por el &rbitro en consulta con otros Arbitros, utilizando la tecnologia segun
corresponda, (p.€j., Tablet portatil, televisor o un monitor de ordenador) especificada en y proporcionada de conformidad con:

=> Regla38.5 —Procedimiento de Revision.

La comunicacion entre la Operacion de Revision de Video y los Arbitros se limitara al contacto entre el Consultor de Revision

de Video y el Arbitro para asegurar que el Arbitro esté recibiendo todos y cada uno de los videos que puedan solicitar, asi

como los &ngulos de reproduccién apropiados que pueda necesitar para revisar la sancion.

No habré ningiin contacto o consulta excepto entre el (los) Arbitro (s) y la Operacion de Revision de Video. EI Arbitro solo tendra las

siguientes opciones después de la Revision de Video de su propia decision:

) Confirmar su decision inicial de Falta Grave; 0

(n Reducir su decision inicial de Falta Grave a una sanction inferior por la misma infracciéon. Nota: Esta regla solo se
aplica en algunos Campeonatos de la IIHF.

=>Para mas informacion consultar Apéndice V-Requisitos Técnicos.

» Para mas informacion consultar Regulaciones Deportivas de la IIHF.

20.7. INFORMES
El Arbitro debe informar de todas las Faltas Graves y las circunstancias alrededor de ellas a las Autoridades Competentes
inmediatamente después del partido en el que ocurren.

REGLA 21 EXPULSION DE PARTIDO

21.1. EXPULSION DE PARTIDO

Una Expulsién de Partido se impondra a cualquier Jugador que cometa una falta fisica y que ponga en peligro al Jugador

objeto de la falta imprudentemente de manera que, a criterio del arbitro, dicho Jugador no seria sancionado suficientemente:

0] Recibiendo unaFalta Grave;o

(m Recibiendo una Falta Leve o una Doble Falta Leve en caso de que la falta fisica sancionada no ofrezca la opcion de
imponer una Falta Grave.

Dicha evaluacion de peligro imprudente se basara en la gravedad de la infraccion, la gravedad del contacto, el grado de
violencia y la desaprobacién general creada.

Una lesion o el intento de lesionar deliberadamente al contrario no conduce automaticamente a una Expulsion de Partido, pero
se puede utilizar como una indicacion de si el peligro imprudente es lo suficientemente grave como para imponer una Expulsion
de Partido. Las faltas fisicas como se establece en este documento pueden proporcionar excepciones o criterios adicionales.
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Una Expulsién de Partido implica la suspension del Jugador por el resto del partido y se ordenara al infractor que vaya al
vestuario inmediatamente.

21.2. INFERIORIDAD NUMERICA

Un Jugador sustituto puede reemplazar al Jugador Sancionado después de que hayan transcurrido cinco (5) minutos de tiempo de
juego. La Expulsion de Partido, mas cualquier sancién adicional, sera cumplida por un Jugador (excluyendo al Portero) que sera
designado por el Entrenador del Equipo infractor a través del Capitan, dicho Jugador ocupara su lugar en el Banquillo de
Sancionados inmediatamente.

Para toda Expulsion de Partido, independientemente de cuando se imponga o si existen sanciones adicionales, se cargara un total
de veinticinco (25) minutos en los registros contra el Jugador infractor.

Ademas de la Expulsién de Partido, el Jugador serd autométicamente suspendido de la competicién hasta que las Autoridades
Competentes se hayan pronunciado sobre el asunto.

=> Regla 28 - Disciplina Adicional.

21.3. MEDIDAS DISCIPLINARIAS

Se informara a las Autoridades Competentes de un Jugador, Entrenador u otro Personal de Equipo no jugador que incurra en Expulsion de
Partido, las cuales tendran plenas facultades para imponer Medidas Disciplinarias adicionales al sancionado.

=> Regla 28 - Disciplina Adicional.

21.4. INFRACCIONES
Una lista de las Infracciones que pueden resultar en (pero no limitado a) una sancién de Expulsion de Partido. Consultar los
nimeros de Regla especificos para obtener Descripciones detalladas.

=> Consultar Tablas de Referencia— TABLA5—Resumen de Faltas Graves

21.5.  REVISION DE VIDEO EN HIELO DE EXPULSION DE PARTIDO
Los arbitros revisaran todas las jugadas que resulten en la imposicién de cualquier Expulsién de Partido (que no sea una
Expulsion de Partido por Pelea) con el fin de confirmar (o modificar) su decision inicial en el hielo.

Dichas revisiones seran realizadas exclusivamente por el rbitro(s) en consulta con otros Arbitros, segiin corresponda, con el
uso de tecnologia (por ejemplo, Tablet, televisor o monitor de ordenador) especifica y proporcionada de conformidad con
—>Regla38.5 - Procedimiento de Revision.

La comunicacion entre la Operacion de Revision de Video y los Arbitros se limitara al contacto entre el Consultor de Revision
de Video y el Arbitro para asegurar que el Arbitro esté recibiendo todos y cada uno de los videos que puedan solicitar, asi
como los angulos de reproduccion apropiados pueda necesitar para revisar la sancion.

No habra ninglin contacto o consulta excepto entre el (los) Arbitro (s) y la Operacion de Revisién de Video. El Arbitro solo

tendra las siguientes opciones después de la Revision de Video de su propia decision:

0] Confirmar su decision inicial de Expulsion de Partido; 0

(n reducir su decision inicial de Expulsion de Partido a una sanction inferior por la misma infraccion. Esta regla solo se
aplica en algunos Campeonatos de la IIHF.

=>Para mas informacién consultar Apéndice V—Requisitos Técnicos.

» Para mas informacién consultar Regulaciones Deportivas de la IIHF.
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REGLA 22 INCORRECCIONES

22.1. INCORRECCION

En el caso de sanciones por Incorreccion a cualquier Jugador, excepto el portero, los jugadores estaran fuera del hielo por un
periodo de diez (10) minutos cada uno. Un Jugador sustituto puede reemplazar inmediatamente a un Jugador que esta
cumpliendo una Incorreccién. Un Jugador cuya Incorreccion haya finalizado permanecera en el Banquillo de Sancionados hasta
la préxima parada de juego. Se aplicara una “Incorrecciéon de Partido Automatica” a cualquier Jugador que haya sido
sancionado con una segunda (2%) Incorreccién en el mismo partido.

22.2. INCORRECCION - PORTERO

Cuando un Portero en el hielo reciba una Incorreccion, esta sancién serd cumplida por otro miembro de su Equipo que se
encontraba en el hielo cuando se cometié la infraccion. Este Jugador sera designado por el Entrenador del Equipo infractor
a través del Capitan.

22.3. INFERIORIDAD NUMERICA
Un Jugador que recibe una Incorreccion no hace que su Equipo juegue en “Inferioridad Numérica” a menos que también reciba
una Falta Leve, Grave o Expulsion de Partido ademés de la Incorreccién.

Cuando un Jugador recibe una Falta Leve y una Incorreccién al mismo tiempo, el Equipo sancionado colocara
inmediatamente un Jugador sustituto en el Banquillo de Sancionados y servira la Falta Leve sin cambio.
Si el Equipo contrario anota durante el tiempo en que se cumple la Falta Leve, la Falta Leve terminard (a menos que =

Regla 15.4 — Equipo en Inferioridad Numérica — Gol Anotado sea aplicable) y la Incorreccién al Jugador original Sancionado
debe comenzar inmediatamente.

Cuando un Jugador recibe una Falta Grave y una Incorreccion al mismo tiempo, el Equipo sancionado colocard un Jugador
sustituto en el Banquillo de Sancionados antes de que termine la Falta Grave y no se permitira la entrada al juego de ningun
reemplazo del Jugador Sancionado excepto desde el Banquillo de Sancionados.

22.4. INFORMES
Todas las sanciones de Incorreccion por “Abuso de Oficiales” deben informarse en detalle a las Autoridades Competentes.

22.5. INFRACCIONES
Una lista de las Infracciones sancionables con Incorreccion. Consulte las reglas especificas para obtener descripciones detalladas.
=>Consultar la Referencia Tablas—Tabla9—-Resumen de Incorrecciones.

REGLA 23 INCORRECCION DE PARTIDO

23.1. INCORRECCION DE PARTIDO
Una Incorreccion de Partido implica la suspension de un Jugador para el resto del partido, pero se permite un sustituto para
reemplazar al Jugador. Se anotaran veinte (20) minutos en los registros al jugador sancionado con una Incorreccion de Partido.
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23.2. MEDIDAS DISCIPLINARIAS

Se informard a las Autoridades Competentes de un Jugador, Entrenador u otro Personal de Equipo no jugador que incurra en Incorreccion
de Partido, las cuales tendran plenas facultades para imponer Medidas Disciplinarias adicionales al sancionado.

=> Regla 28 — Disciplina Adicional.

» Para mas informacién consultar el Cédigo de Disciplina de la IIHF.

23.3. MEDIDAS DISCIPLINARIAS — CATEGORIA GENERAL
El procedimiento correspondiente se describe en el Cddigo de Disciplina de la IIHF.
» Para mas informacién consultar el Cédigo de Disciplina de la IIHF.

23.4. MEDIDAS DISCIPLINARIAS — CATEGORIA ABUSO DE OFICIALES
El procedimiento correspondiente se describe en el Codigo de Disciplina de la [IHF.
» Para mas informacién consultar el Codigo de Disciplina de la IIHF

23.5. MEDIDAS DISCIPLINARIAS - CATEGORIA INFRACCIONES DE STICK
El procedimiento correspondiente se describe en el Codigo de Disciplina de la [IHF.
» Para mas informacién consultar el Codigo de Disciplina de la IIHF

23.6. MEDIDAS DISCIPLINARIAS - CATEGORIA FALTAS FISICAS
El procedimiento correspondiente se describe en el Codigo de Disciplina de la [IHF.
» Para mas informacion consultar el Cédigo de Disciplina de la IIHF.

23.7.  INCORRECCION DE PARTIDO AUTOMATICA
Para aclaraciones=>Regla20.4—Incorreccién de Partido Automatica.

23.8. OTRAS INFRACCIONES - QUE PUEDEN TERMINAR EN INCORRECCION DE PARTIDO
Una lista de las Infracciones sancionables con Incorreccion de Partido. Consulte las reglas especificas para obtener
descripciones detalladas. Ademas, la siguiente lista de las Infracciones también son sancionables con Incorreccion de Partido:

()] Interferir con o golpear a un espectador.

(m burlas o insultos / manifestaciones raciales o sexuales

(1 escupir, lanzar sangre sobre o hacia un contrario o espectador
(V) morder a un contrario o espectador

Cualquier Jugador o Personal de Equipo no jugador que interfiera fisicamente con los espectadores, se vea involucrado en un
altercado con un espectador, 0 arroje cualquier objeto a un espectador, automaticamente incurrird en una Incorreccién de
Partido y el Arbitro debera informar todas esas Infracciones a las Autoridades Competentes que tendran plenos poderes para
imponer las sanciones adicionales que consideren apropiadas.

Una lista de las Infracciones sancionables con Incorreccion de Partido. Consulte las reglas especificas para obtener
descripciones detalladas.

=>Para mas informacion consultar Apéndice IV—Tablas Resumen—TABLA10.
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REGLA 24 LANZAMIENTO DE PENALTI

24.1. LANZAMIENTO DE PENALTI
Un “Lanzamiento de Penalti” esta creado para restaurar una oportunidad de gol que se perdié como resultado de una falta
cometida por el Equipo infractor, en base a los pardmetros establecidos en estas reglas.

24.2. PROCEDIMIENTO

El Arbitro anunciara el motivo del “Lanzamiento de Penalti” sancionado y tendra el Jugador seleccionado por el Equipo para el
“Lanzamiento de Penalti” anunciado a través del Sistema de megafonia.

El Arbitro colocara el puck en el Punto de Saque Neutral Central y el Jugador que realiza el "Lanzamiento de Penalti",
siguiendo las instrucciones del Arbitro, al hacer sonar su silbato, jugara el puck desde alli e intentara marcar gol al Portero.

El puck debe mantenerse en movimiento hacia la linea de gol del contrario y una vez que se lanza, la jugada se considerara
completa.

No se puede marcar ningun gol en un rebote de ningun tipo (una excepcién es el puck rebotado del poste o el larguero de la
porteria, luego en el portero y luego directamente hacia la porteria), y cada vez que el puck cruza la linea de gol o se detiene
por completo, el “Lanzamiento de Penalti” se considerara completo.

Se permitira el “movimiento estilo Lacrosse” mediante el cual se levanta el puck con la pala del stick y se “lanza” contra la
porteria, siempre que el puck no se eleve por encima de la altura de los hombros en ningin momento y cuando se suelte, no
se lleve mas alto que el larguero.

=> Regla80.1-Jugar el Puck con el Stick Alto.

No se permitira el "movimiento tipo spin-o-rama" en el que el jugador completa un giro de 360 ° cuando se acerca a la
Porteria. Si un Jugador realiza tal movimiento durante el “Lanzamiento de Penalti”, el arbitro detendré el tiro y no habra
gol. Solo un Jugador designado como Portero o Portero suplente puede defender contra un “Lanzamiento de Penalti”.

El Portero debe permanecer en su area hasta que el Jugador que realiza un “Lanzamiento de Penalti” haya tocado el puck.

Si en el momento de otorgar un “Lanzamiento de Penalti”, el Portero del Equipo sancionado ha sido retirado del hielo para
sustituir a otro Jugador, el Portero podra regresar al hielo antes de que se ejecute el “Lanzamiento de Penalti”.

El Equipo contra el que se ha sancionado el “Lanzamiento de Penalti” puede reemplazar a su Portero para defender el tiro, sin
embargo, el Portero sustituto debe permanecer en el juego hasta la préxima parada de juego.

Mientras se realiza el Lanzamiento de Penalti, los Jugadores de ambos lados deberan retirarse a los lados de la Pista y frente
a su propio Banquillo de Jugadores.

24.3. JUGADOR DESIGNADO

En todos los casos en que se haya otorgado un “Lanzamiento de Penalti®, el “Lanzamiento de Penalti” lo lanzara un Jugador
designado por el Entrenador o Capitan del Equipo no infractor de cualquier Jugador no Sancionado de su Equipo. Dicha
eleccion se informara al Arbitro y no se puede cambiar.

24.4. INFRACCIONES DURANTE UN “LANZAMIENTO DE PENALTI”
Si el Portero abandona su area antes de que el jugador que realiza el "Lanzamiento de Penalti" toque el puck o comete
alguna falta, el Arbitro permitira que se ejecute el "Lanzamiento de Penalti".

Si falla el “Lanzamiento de Penalti’, el Arbitro permitira que se repita el “Lanzamiento de Penalti”. Cuando el Portero comete una
infraccion sancionable con Falta Leve durante el “Lanzamiento de Penalti” que provoque su fallo, no se impondra sancién pero
el Arbitro permitira que se repita el “Lanzamiento de Penalti’.
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Si un Portero comete una segunda (2%) infraccién y se falla el “Lanzamiento de Penalti”, se le sancionara con una
Incorreccion y el Arbitro permitira que se repita el “Lanzamiento de Penalti’.

Una tercera (32) infraccion de este tipo dard lugar a que el Portero sea sancionado con una Incorreccién de Partido y se concedera
un gol. Cuando el Portero comete una Expulsion de Partido o Falta Grave que haga fallar el tiro, el Arbitro permitira que se reanude
el Lanzamiento de Penalti y se sancionaran al Portero las sanciones correspondientes.

El Portero podra intentar detener el “Lanzamiento de Penalti” de cualquier manera excepto lanzando su stick o cualquier
objeto, o desalojando deliberadamente la porteria, en cuyo caso se concedera un gol.

Durante el "Lanzamiento de Penalti", si el Portero, en un intento de realizar una parada, desplaza la porteria
accidentalmente, el Arbitro tomara una de las siguientes determinaciones:

0] Conceder un gol si consideran que el jugador habria marcado en el area normalmente ocupada por la
porteria si no hubiera sido desplazada.

(1 Permitir que el "Lanzamiento de Penalti" se vuelva a realizar si no se marca o no se pudo determinar si el puck
hubiera entrado en el area normalmente ocupada por la porteria.

(1 Si la porteria se desplaza después de que el puck ha cruzado la linea de gol finalizando asi el “Lanzamiento
de Penalti”, las determinaciones anteriores no se aplican, el “Lanzamiento de Penalti” estd completo.

Si, mientras se esta ejecutando un “Lanzamiento de Penalti”, cualquier Jugador, Entrenador o Personal de Equipo que no
juega del Equipo contrario interfiere o distrae al Jugador que realiza el “Lanzamiento de Penalti” y, debido a dicha accion, el
“Lanzamiento de Penalti” se falla, se permitira un segundo (2°) intento.

El Arbitro impondra una Falta Leve de Banquillo al Equipo infractor, y si un Jugador en el Banquillo es responsable,
sancionard con una Incorreccion al Jugador responsable.

Cuando un Entrenador o Personal de Equipo que no juega sea culpable de tal acto, se sancionara con una Incorreccion de
Partido a la persona responsable y se informara a las Autoridades Competentes para una posible accion disciplinaria
adicional.

Si, mientras se ejecuta el “Lanzamiento de Penalti”, cualquier Jugador, Portero, Entrenador o Personal del Equipo que no
juega del Equipo que realiza el “Lanzamiento de Penalti” interfiere o distrae al Portero que defiende el “Lanzamiento de
Penalti” y, debido a tal accién, el tiro es gol, el Arbitro anulara el gol e impondra una Falta Leve de Banquillo al Equipo
infractor.

Si durante el lanzamiento del “Lanzamiento de Penalti’ un espectador arroja al hielo algin objeto que, a juicio del Arbitro,
interfiera con el Jugador que realiza el “Lanzamiento de Penalti” o el Portero que defiende el “Lanzamiento de Penalti”, debera
permitir que se repita el Lanzamiento de Penalti. Para los incidentes relacionados con las medidas del stick, consulte:
=>Regla10.5Medicion de Sticksy=>Regla10.6—Medicion de Sticks —Antes de unLanzamiento de Penalti.

24.5. UBICACION DEL SAQUE NEUTRAL

Si se marca un gol en un “Lanzamiento de Penalti”, el puck se lanzara en el centro de hielo. Si no se marca un gol, el puck se
lanzara en cualquiera de los puntos finales de Saque Neutral en la zona en la que se realizé el "Lanzamiento de Penalti",
excepto cuando otra Regla indique que el "Saque Neutral" debe ser en una ubicacion alternativa, como cuando los "delanteros”
entran en la zona mas alla del borde exterior del Circulo de Saque Neutral o cuando el Equipo atacante haya sido sancionado
en la misma jugada.

=>Regla76.2—-Ubicacion del Saque Neutral.
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24.6. RESULTADOS

En caso de que se marque un gol a en un “Lanzamiento de Penalti”, no se aplicard una sancion adicional al Jugador o al
Portero infractor, a menos que la infraccién por la que se sanciond el “Lanzamiento de Penalti” sea una Falta Grave,
Expulsién de Partido o Incorreccidn, en cuyo caso se impondra la sancién correspondiente.

Si la infraccién por la que se concedié el “Lanzamiento de Penalti” normalmente seria una Falta Leve, entonces,
independientemente del resultado del “Lanzamiento de Penalti”, no se cumplird ninguna Falta Leve.

Si la infraccién por la que se concedi6 el “Lanzamiento de Penalti” seria una Doble Falta Leve, o el Equipo infractor va a ser
sancionado con una Falta Leve adicional en la misma jugada, la primera Falta Leve no se aplica ya que el “Lanzamiento de
Penalti” fue concedido para devolver la oportunidad de gol perdida.

La segunda Falta Leve se impondra y cumplira independientemente de si el “Lanzamiento de Penalti” resulta en gol o no. Se
anunciard como Doble Falta Leve por la infraccion correspondiente y el jugador solo cumplira dos (2) minutos.

Ninguna sancién finalizar4 cuando se marque un gol contra un Equipo en un “Lanzamiento de Penalti”.

Si se conceden dos (2) “Lanzamientos de Penalti” al mismo Equipo en la misma parada de juego (dos (2) faltas
diferentes a dos (2) Jugadores diferentes), solo se puede marcar o conceder un (1) gol en una Unica parada juego.

Si el primer “Lanzamiento de Penalti” resultara en gol, el segundo “Lanzamiento de Penalti” no se ejecutara pero se
impondra y cumplira la sancién correspondiente por la infraccidn cometida.

24.7. TIEMPO

Si la falta en la que se basa el "Lanzamiento de Penalti" ocurre durante el tiempo de juego real, el "Lanzamiento de Penalti" se
otorgara y se lanzard inmediatamente de la manera habitual, a pesar de cualquier demora ocasionada por un silbido lento del
Arbitro para permitir que el juego se continue hasta que el equipo atacante haya perdido la Posesion del Puck frente al equipo
defensor, y como resultado haya finalizado el tiempo regular de juego en cualquier periodo.

El tiempo necesario para el "Lanzamiento de Penalti" no estara incluido en el tiempo de juego regular o Prérroga.

24.8. INFRACCIONES
Hay cuatro (4) condiciones especificas que deben cumplirse para que el Arbitro conceda un “Lanzamiento de Penalti” a un
Jugador que recibe una falta por detras. Son:;

0] La infraccién debe haberse cometido en la Zona Neutral o de Ataque (mas alla de la Linea Azul propia del portador
del puck);
(1 La infraccion debe haber sido “cometida desde atras” (excepto una falta cometida de frente por el Portero en una

situacion de escapada);

(1 Al Jugador en "posesion y control" (0, a juicio del Arbitro, "claramente habria obtenido la posesion y el control” del
puck) se le debe haber "privado de una oportunidad razonable de anotar'. El hecho de que el jugador haya
disparado no elimina automaticamente esta jugada del criterio de consideracién del Lanzamiento de Penalti. Si la
falta fue "cometida desde atras" y se le "privé de una oportunidad de gol mas razonable" debido a la falta, entonces
se debe conceder el "Lanzamiento de Penalti";

(V) El Jugador en "posesion y control" o, a juicio del Arbitro, "claramente habria obtenido la posesion y el control" del
puck, no debe haber tenido ningdn Jugador contrario entre él 'y el Portero.

Una lista de las Infracciones sancionables con un “Lanzamiento de Penalti"- Consulte las reglas especificas para obtener
descripciones detalladas.

=> Para mas informacion consultar Apéndice [IV-TablasResumen—-TABLA11.
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REGLA 25 CONCEDER GOLES

25.1. CONCEDER GOL

Se otorgara un gol al Equipo atacante cuando el Equipo contrario haya sacado a su Portero del hielo y un Jugador atacante tenga
“posesion y control del puck” (o “hubiera ganado posesion y control”) en la Zona Neutral o de Ataque, sin un jugador defensor entre
él y la porteria contraria, y se le "impida marcar" como resultado de una infraccion cometida por el Equipo defensor - cuando el
portero esta fuera del hielo.

=> Regla 25.3 - Infracciones

25.2. INFRACCIONES - CUANDO EL PORTERO ESTA EN EL HIELO

Se concederd un gol cuando un jugador atacante con "una oportunidad de gol inminente", "no pueda marcar" como resultado de
que un jugador defensor o portero desplaza el poste de la porteria, ya sea "deliberada o accidentalmente" y se debe determinar
que el puck habria entrado en la porteria entre los postes de porteria en su posicién normal.

=>Regla63.7—Conceder Gol.

25.3. INFRACCIONES - CUANDO EL PORTERO ESTA FUERA DEL HIELO
Cuando se ha sustituido al portero por un atacante extra para obtener una lista de las infracciones que darén lugar a
Conceder Gol - Consultar las reglas especificas para obtener descripciones detalladas.

=> Para mas informacion consultar Apéndice IV—Tablas Resumen—TABLA12.

25.4. INFRACCIONES - DURANTE UN “LANZAMIENTO DE PENALTI”

Se concedera un gol cuando un Portero intente detener un “Lanzamiento de Penalti” lanzando su stick o cualquier otro
objeto al Jugador que realiza el “Lanzamiento de Penalti” o desplazando la porteria (ya sea deliberada o accidentalmente) o
quitandose el casco para forzar una parada del juego.

=>Regla63.7—Conceder Gol.

REGLA 26 SANCIONES DIFERIDAS

26.1. SANCION DIFERIDA

Si un tercer (3er) Jugador de cualquier Equipo es penalizado mientras dos (2) Jugadores del mismo Equipo estan
cumpliendo sanciones, el tiempo de sancion del tercer (3er) Jugador no comenzara hasta que el tiempo de sancién de
uno (1) de los dos (2) Jugadores ya sancionados haya finalizado. El tercer (3er) Jugador Sancionado debe dirigirse de
inmediato al Banquillo de Sancionados. Pueden ser sustituidos en el hielo para mantener la "fuerza en el hielo" del
Equipo en no menos de tres (3) Jugadores.

Cuando las penalizaciones de dos (2) Jugadores de un mismo Equipo finalicen al mismo tiempo, el Capitan de ese
Equipo indicara al Arbitro qué Jugador regresara primero al hielo y el Arbitro instruira al Cronometrador de Sanciones
en consecuencia (esto se hace para agilizar la salida de un jugador del Banquillo de Sancionados cuando el Equipo
contrario marca en “Superioridad Numérica”).

26.2. FINALIZACION DE SANCION

Cuando cualquier Equipo tiene tres (3) Jugadores cumpliendo sanciones al mismo tiempo y debido a la regla de Sancion
Diferida, un sustituto del tercer (3er) infractor esta en el hielo, ninguno de los tres (3) Jugadores Sancionados en el Banquillo
de Sancionados puede volver al hielo hasta que se detenga el juego.
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Cuando el juego se ha parado, el jugador cuya sancién ha finalizado por completo puede regresar al hielo. Durante el juego, el
Cronometrador de Sanciones permitira a los Sancionados regresar al hielo, en el orden que finalicen sus sanciones, pero solo
cuando el Equipo sancionado pueda tener mas de cuatro (4) Jugadores en el hielo. De lo contrario, estos Jugadores deben
esperar hasta la primera parada de juego después de finalizar sus sanciones para ser liberados del Banquillo de Sancionados.

26.3. FALTA GRAVE Y FALTA LEVE
Cuando se impongan a la vez una Falta Grave y una Falta Leve a diferentes Jugadores de un mismo Equipo, el
Cronometrador de Sanciones anotara la Falta Leve como si fuera la primera sancion.

REGLA 27 SANCIONES A LOS PORTEROS

27.1. FALTA LEVE AL PORTERO

No se enviard un Portero al Banquillo de Sancionados por una infraccién sancionada como Falta Leve, sino que la Falta Leve seré
servida por otro miembro de su Equipo que estaba en el hielo cuando se cometié la infraccién. Este Jugador sera designado por el
Entrenador del Equipo infractor a través del Capitan en hielo y dicho sustituto no podra ser cambiado.

Un Jugador Sancionado no puede cumplir una sancién de un Portero.

Si el Portero esté involucrado en aplicacion de Sanciones Coincidentes y como resultado su Equipo debe jugar en “Inferioridad
Numérica” por sanciones adicionales impuestas al Portero, el Jugador designado para cumplir las sanciones adicionales
impuestas al Portero puede ser cualquier Jugador designado por el Entrenador del Equipo infractor a través del Capitan.

27.2. FALTA GRAVE AL PORTERO

No se enviard un Portero al Banquillo de Sancionados por una infraccién sancionada como Falta Grave, sino que la Falta Grave
serd cumplida inmediatamente por otro miembro de su Equipo que se encontraba en el hielo cuando se cometio la infraccion. Este
Jugador sera designado por el Entrenador del Equipo infractor a través del Capitan y dicho sustituto no podra ser cambiado.

Cuando a un Portero se le sanciona una Falta Grave mas una Incorreccion de Partido, coincidente con una Mayor o0 Expulsion
de Partido al Equipo contrario, ningin Jugador esta obligado a cumplir las sanciones del Portero en el Banquillo de
Sancionados, ya que ha sido expulsado del partido.

En el caso de que un Portero incurra en dos (2) Faltas Graves en un partido (implica una Incorreccion de Partido
automatica), sera retirado del hielo por el resto del partido y su lugar lo ocupard un miembro de su propio Equipo, 0 por un
portero suplente que esté disponible. A dicho jugador se le permitira la equipacion completa de portero.

27.3. INCORRECCION AL PORTERO
En caso de que un Portero en el hielo reciba una Incorreccién, esta sancion serd cumplida por otro miembro de su Equipo
que se encontraba en el hielo cuando se cometid la infraccion.

Este Jugador sera designado por el Entrenador del Equipo infractor a través del Capitan y dicho sustituto no podra ser cambiado.

27.4. INCORRECCION DE PARTIDO AL PORTERO
En el caso de que un Portero reciba una Incorreccion de Partido, su lugar sera ocupado por un miembro de su propio
Equipo, o por un Portero suplente que esté disponible, y dicho Jugador podra disponer de la equipacion completa de Portero.
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27.5. EXPULSION DE PARTIDO AL PORTERO

En el caso de que un Portero reciba una Expulsion de Partido, su lugar sera ocupado por un miembro de su propio Equipo,
0 por un Portero suplente que esté disponible, y dicho Jugador podra disponer de la equipacién completa de Portero.

La Expulsion de Partido, y cualquier sancién adicional impuesta al portero, sera cumplida inmediatamente por un miembro del
Equipo en el hielo cuando se cometieron las infracciones. Este Jugador sera designado por el Entrenador del Equipo infractor
a través del Capitan y dicho sustituto no podra ser cambiado.

Sin embargo, cuando la Expulsién de Partido coincide con una Expulsién de Partido o Falta Grave del Equipo contrario,
ningln Jugador esta obligado a ir al Banquillo de Sancionados para cumplir la Expulsion de Partido del Portero.

27.6.  ABANDONAR EL AREA DE PORTERIA
Un Portero que abandona la proximidad de su Area de Porteria durante un altercado sera sancionado con unaFalta Leve.

Sin embargo, si el altercado ocurre en o cerca del Area de Porteria, el Arbitro dirigira al Portero a un lugar neutral y no impondra
una sancion por abandonar las inmediaciones del Area de Porteria. Del mismo modo, si el portero se encuentra legitimamente
fuera de las inmediaciones del Area de Porteria con el fin de dirigirse al Banquillo de Jugadores para ser sustituido por un
atacante extra y, posteriormente se ve involucrado en un altercado, no sera sancionado con falta leve por abandonar su &rea.

Ademés, durante las paradas de juego en el partido, no deben dirigirse a su Banquillo de Jugadores con el propésito de
recibir un stick o equipacion de reemplazo o repararlos, o debido a una lesién, o para recibir instrucciones, sin antes
obtener del Arbitro permiso para hacerlo. De lo contrario, deben ser reemplazados por el portero suplente
inmediatamente (sin demora) o ser sancionados con una Falta Leve de Banquillo.

=>Regla63—-Demorar el Partido.

27.7. PARTICIPAR EN EL JUEGO MAS ALLA DE LA LINEA ROJA CENTRAL

Si un Portero participa en la jugada de cualquier manera (intencionalmente juega el puck o carga a un contrario) cuando esta
mas alla de la linea roja central, recibird una Falta Leve. La posicién del puck es el factor determinante para la aplicacién de
esta regla.

27.8. AREA RESTRINGIDA AL PORTERO
Un portero no podra jugar el puck fuera del area designada detras de la porteria.

Si el Portero juega el puck fuera del area designada por detras de la Linea de Gol, se impondra un Falta Leve por “Demorar el
Partido”. El factor determinante sera la posicién del puck.

La Falta Leve no se sancionara cuando un portero juegue el puck mientras mantiene el contacto del patin con su area de
porteria. El &rea trapezoidal designada esta marcada con lineas detras de cada porteria. Las lineas van en diagonal desde la
linea de gol hasta la valla de detras de la porteria. La dimension exterior en la linea de meta es de 6,80 m. y en la valla de
8,60 m.

=> Para més informacién consultar Apéndice VI — Infografia.

27.9. INFRACCIONES - UNICAMENTE A LOS PORTEROS

Una lista de infracciones que daran lugar a sancionar al Portero - Consulte las reglas especificas para descripciones detalladas.

=>» Para mas informacion consultar Apéndice IV — Tablas Resumen — TABLA 13.
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REGLA 28 DISCIPLINA ADICIONAL

28.1. DISCIPLINA ADICIONAL
Las Autoridades Competentes pueden, a su criterio, investigar cualquier incidente que ocurra en conexién con cualquier

partido jugado bajo la jurisdiccion de la IIHF, incluyendo cualquier campeonato, pre-campeonato, partidos de entrenamiento o
exhibicion y partidos de liga.

Las Autoridades Competentes podran imponer Medidas Disciplinarias adicionales por cualquier infraccién cometida durante el
transcurso de un partido o cualquier consecuencia del mismo por parte de un Jugador, Portero, Entrenador o Personal del
Equipo no jugador o Ejecutivo de Equipo, ya sea que dicha infraccion haya sido sancionada o no por el Arbitro (s).

28.2. DISCIPLINA ADICIONAL —-PARTIDOS PRE-CAMPEONATOS Y DE EXHIBICION

Més informacién acerca de Disciplina Adicional en partidos previos a Campeonatos y partidos de exhibicién
(amistosos), consultar el Cédigo de Disciplina de la IIHF.

» Para mas informacion consultar el Codigo de Disciplina de la IIHF.

REGLA 29 SENALES ARBITRALES

El Resumen y Explicacion de las Sefales Arbitrales se encuentra en su Apéndice correspondiente.
=> Para mas informacion consultar Apéndice |-Sefiales Arbitrales.
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REGLA 30 DESIGNACION DE ARBITROS

30.1. DESIGNACION DE ARBITROS

La IIHF designara a los Oficiales sobre hielo (Arbitros, Linieres, En espera) y los Oficiales fuera del hielo (Entrenadores de érbitros,
Operaciones de Revision de Video, Anotador oficial, Cronometrador, etc.) para cada Partido.

€ Para mas informacién consultar Regulaciones deportivas de la IIHF y Estatutos y Reglamentos de la IIHF

REGLA 31 ARBITROS

31.1. VESTIMENTA Y EQUIPACION
Todos los arbitros deberan vestirse con pantalones negros, camisetas oficiales de la I[IHF, un casco negro con visera
homologado por la IIHF y silbatos homologados.

31.2. CONFLICTOS
Los Arbitros tendran la supervision general del partido y tendréan el control total de todos los Oficiales y Jugadores durante el partido,
incluidas las paradas; y en caso de cualquier disputa, su decision serd definitiva.

Dado que hay un factor humano involucrado en sonar el silbato para parar el juego, el Arbitro puede considerar que el partido
se detuvo un poco antes de que el silbato realmente suene. El hecho de que el puck pueda quedar suelto o cruzar la Linea de
Gol antes del sonido del silbato no tiene ninguna relacion si el Arbitro tiene constancia de que el juego se habia detenido antes
de que esto sucediera.

Ante cualquier disputa respecto al tiempo o la finalizacion de las sanciones, el asunto se remitira al Arbitro para que lo ajuste y
su decision serd inapelable. Pueden utilizar las Operaciones de Revision de Video para ayudar a tomar la decision final.

=>Regla37-Revision de Videoy-> Regla38—Reclamacién de Entrenadores.

31.3. SAQUES NEUTRALES
Uno de los Arbitros lanzara el puck en el "Saque Neutral" para comenzar cada periodo. Los Linieres son responsables de
todos los demas “Saques Neutrales”.

31.4. OBLIGACIONES GENERALES

Sera deber de los Arbitros imponer las sanciones indicadas por las reglas para Infracciones de las reglas y daran la “decision
final en el hielo” en temas y Goles en discusion.

Los Arbitros pueden consultar con los Linieres antes de tomar su decision.

Los Arbitros no detendran el juego por infracciones de las reglas relativas a la Regla 83 - Fuera de juego, o cualquier violacion
de la Regla 81- Despeje Prohibido. La determinacion de las Infracciones de estas reglas es deber de los Linieres a menos
que, en virtud de algin asunto imprevisto, el Linier no pueda hacerlo, en cuyo caso las funciones del Linier seran asumidas
por un Arbitro hasta que se pare el juego.

» Para méas informacion consultar Manual y Directrices para Arbitros IIHF y Manual de procedimientos de Operacion (OPM)
31.5. GOLES
Los Arbitros deberan haber anunciado a través del Sistema de megafonia informacién sobre la legalidad de un posible gol.

Si corresponde, el anotador oficial, con la ayuda del Juez de Video Gol, confirmara al "anotador del gol" y a los jugadores que

merezcan una "asistencia™’.
=>Regla78-Goles.
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Los Arbitros deberan haber anunciado a través del sistema de megafonia la razén para no conceder un gol cada vez que se
encienda la luz de la sefial de gol en el transcurso del partido.

Esto se hara en la primera parada de juego independientemente de cualquier sefial estandar dada por los Arbitros cuando la
luz de la sefial de gol se encendié por error (si la luz de gol roja es obligatoria y esta en su lugar).

Los Arbitros informaran el nombre o nimero del "anotador del gol" y también informaran sobre cualquier Jugad or que merezca
una "asistencia" por ese gol.

Si procede, los Arbitros informaran Ginicamente sobre el "anotador del gol" y el Anotador Oficial, con la ayuda del personal de
Estadistica, confirmara al "anotador del gol" y cualquier Jugador que merezca una "asistencia”.

El nombre del "anotador del gol" y cualquier jugador con derecho a una "asistencia”" se anunciaran a través de megafonia.
En caso de que el Arbitro anule un gol por cualquier infraccion de las reglas, informaré el motivo de la anulacion al Anotador
Oficial, quien hara que la decision del Arbitro se anuncie correctamente a través del Sistema de megafonia.

31.6. OFICIALES FUERA DE HIELO
Antes de comenzar el partido los Arbitros deberan comprobar que los Oficiales Fuera de Hielo designados estén en sus
respectivos lugares y asegurarse de que el equipo de cronometraje y el de sefializacién estén en orden.

31.7. SANCIONES

La infraccién de las reglas por la que se ha impuesto cada sancién serd anunciada correctamente, segtn lo informado por el
Arbitro, a través del Sistema de Megafonia. Cuando los Jugadores de ambos Equipos sean sancionados en la misma jugada,
la sancién al Jugador visitante se anunciard primero.

31.8. UNIFORMES DE JUGADORES
Los Arbitros deberan asegurarse de que todos los Jugadores estén vestidos correctamente y de que esté en uso durante el
partido en todo momento la equipacién reglamentaria aprobada (incluido el programa de exposicién de marca en el hielo).

31.9. INFORMES
El Arbitro informara a las Autoridades Competentes con prontitud y en detalle las circunstancias que rodean lo siguiente:

Las sanciones de Incorreccion por Abuso de Oficiales;
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0] Las sanciones de Incorreccion de Partido;

(m Las sanciones de Expulsion de Partido;

(1 Cada vez que un jugador, portero o personal del Equipo que no juega se ve involucrado en un altercado con un espectador;
(V) Cualquier suceso inusual que tenga lugar dentro o fuera del hielo, antes, durante o después del partido.

31.10. INICIO Y FINAL DEL PARTIDO Y PERIODOS
Los Arbitros o el Cronometrador Oficial ordenaran a los Equipos en el hielo a la hora sefialada para el comienzo de un partido
y al comienzo de cada periodo.

Si por alguna razén, hay un retraso de méas de quince (15) minutos en el comienzo del partido o cualquier retraso indebido en la
reanudacion del juego después del descanso aprobado por la IIHF entre periodos (consulte el Reglamento Deportivo de la
IIHF), los Arbitros indicaran en su informe a las Autoridades Competentes la causa de la demora y los Equipos causantes.
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Los Arbitros permaneceran en el hielo al final de cada periodo hasta que todos los Jugadores se hayan ido a sus vestuarios.
Entrada y Salida de Equipos del Hielo.
» Para mas informacién consultar Regulaciones Deportivas de la IIHF.

31.11. INCAPAZ DE CONTINUAR

En los Campeonatos de la IIHF, se asignan Arbitros "en reserva" para cada partido.

En el caso de una lesion de un Arbitro, se utilizara al Arbitro designado "en reserva".

» Para méas informacion consultar Manual y Directrices para Arbitros [IHF y Manual de Procedimientos de Arbitraje (OPM).

REGLA 32 LINIERES

32.1. VESTIMENTA Y EQUIPACION
Todos los Linieres estaran vestidos con pantalones negros, camisetas de arbitros de la IIHF, un casco negro aprobado por la
[IHF con visera y silbatos homologados.

32.2. SAQUES NEUTRALES
El Linier debe lanzar el puck siempre en todos los “Saques Neutrales” excepto al comienzo de cada periodo.

32.3. OBLIGACIONES GENERALES
Los Linieres son responsables generalmente de pitar las infracciones de "Fuera de Juego" y “Despeje Prohibido”.
=> Regla 81— Despeje Prohibido y = Regla 83 — Fuera de Juego.

Pueden detener el juego para una variedad de otras Situaciones como se indica en Reglas 32.4 y 32.5 a continuacion.
» Para mas informacion consultar Manual y Directrices para Arbitros IIHF y Manual de procedimientos de Arbitraje (OPM).

32.4. INFORMAR AL ARBITRO
El Linier dara a los Arbitros su interpretacion de cualquier incidente que pueda haber tenido lugar durante el partido.

()] Cuando un jugador que ha perdido o roto su stick recibe uno ilegalmente = Regla 10 — Sticks

() Cuando el Personal de Equipo interfiere con un Arbitro = Regla 39 - Abuso de Oficiales

(1 Cuando cualquier Jugador identificable en el Banquillo de Jugadores o de Sancionados, por medio de su stick o su
cuerpo, interfiera con los movimientos del puck o de un contrario = Regla56 —Obstruccion

(V) Cuando haya “Demasiados Jugadores en el Hielo” = Regla 74— Demasiados Jugadores en el Hielo

(V) Lanzamiento de Objetos desde el Banquillo de Jugadores o de Sancionados = Regla 75— Conducta Antideportiva

El Linier informaréa al terminar la jugada, cualquier circunstancia relacionada con:

()] Faltas Graves = Regla20-Faltas Graves

(1 Expulsion de Partido = Regla21—Expulsion de Partido

(1 Incorrecciones = Regla 22 — Incorrecciones

(V) Incorrecciones de Partido = Regla 23 — Incorreccion de Partido Penalties
(V) Abuso de Oficiales = Regla39—-Abuso De Oficiales

(V1) Abuso Fisico de Oficiales=>Regla40-Abuso Fisico de Oficiales

(v Conducta Antideportiva = Regla 75 — Conducta Antideportiva
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Si un Linier presencia una falta (arriba) cometida por un Jugador atacante (sin ser detectado por los Arbitros) antes de que el
Equipo atacante marque un gol, el Linier informara a los Arbitros de lo que ha visto, el gol sera anulado y la sancion
correspondiente impuesta.

El Linier detendrd el juego inmediatamente e informara a los arbitros cuando:

Cuando sea evidente que una lesion ha resultado de un "stick alto" que no ha sido detectado por los Arbitros y debe ser
sancionado con una Doble Falta Leve.

=> Regla 60— Stick Alto.

32.5. DETENER EL JUEGO

El Linier debe detener el juego:

()] Cuando considere que un Jugador ha sufrido una lesion grave y no ha sido detectado por ninguno de los Arbitros.
=>Regla8-Jugadores Lesionados.

(1 Cuando ha habido Interferencia por / con espectadores = Regla 24 — Lanzamiento de Penalti.

(1 Conceder un “Lanzamiento de Penalti” bajo la” = Regla53—Lanzamiento de Equipacion

(V) Cuando se ha realizado una Sustitucion Prematura del Portero = Regla 71 - Sustitucion Prematura.

(V) Cuando hay una infraccién por “Demasiados Jugadores en Hielo” = Regla 74 —Demasiados Jugadores en Hielo.

(V1) Por invasion del area de “Saque Neutral”= Regla76—-Saques Neutrales.

(v Cuando el puck ha sido bateado con la mano por cualquier centro en un intento de ganar el "Saque Neutral"
en cualquier zona. = Regla76—Saques Neutrales.

(v Cuando se ha marcado un gol que no ha sido observado por los Arbitros. = Regla 78 — Goles.

(1X) Cuando el puck ha sido dirigido con una mano a un compafiero en cualquier zona que no sea la Zona de Defensa
y esto no ha sido detectado por ninguno de los Arbitros. 2 Regla 79 — Pase con la Mano.

(X) Cuando el puck es golpeado por un stick por encima de la altura normal de los hombros y ninguno de los &rbitros lo
ha detectado. = Regla 80— Jugar el Puck con el Stick Alto.

(XN Cuando cualquiera de los equipos haga un Despeje Prohibido = Regla81—Despeje Prohibido.

(XI1) Por cualquier infraccion de las reglas relativa al "Fuera de Juego" en la Linea Azul = Regla 83 - Fuera de Juego.

(X1 Cuando un jugador / persona no elegible interfiere con el puck = Regla5-Equipo, @ Regla 74 —Demasiados

Jugadores en Hielo, = Regla 78 — Goles y = Regla 84 — Operaciones en la Prorroga
(XIV) Cuando el puck esta “fuera de limites” o injugable .= Regla85-Puck Fuera de Limites.

32.6. INCAPAZ DE CONTINUAR

Si un Linier abandona accidentalmente el hielo o sufre una lesién que lo incapacite para cumplir con sus deberes mientras el
partido esta en progreso, el juego se detendra automaticamente.

» Para mas informacion consultar Manual y Directrices para Arbitros [IHF y Manual de procedimientos de Arbitraje (OPM)

REGLA 33 ANOTADOR OFICIAL

33.1. OBLIGACIONES GENERALES

Antes del inicio del partido, el Anotador Oficial obtendra del delegado o Entrenador de ambos Equipos una lista de todos los
Jugadores elegibles de cada Equipo, informacion que sera comunicada al Entrenador contrario antes del inicio del partido. El
entrenador debe enviar la "alineacién / lista" al Anotador Oficial al menos sesenta (60) minutos antes del inicio del partido.
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El Anotador Oficial debera obtener los nombres del Capitan y Asistentes del Delegado de Equipo o Entrenador en el momento
en que se recojan las alineaciones e indicara los designados colocando la letra "C" o "A" frente a sus nombres en el Acta
Oficial.

El Anotador Oficial llevara un registro de los Goles anotados, los “anotadores de goles” y los Jugadores a los que se han
acreditado las “asistencias” e indicard aquellos Jugadores alineados que realmente han participado en el partido. Las
estadisticas detalladas y las Observaciones se completaran de acuerdo con los Cdédigos y Regulaciones de Gestién de
Resultados de la [IHF.

Al finalizar el partido, el Anotador Oficial completara y firmara el Acta Oficial y lo enviara a la oficina de la IIHF. EI Anotador
Oficial preparara el Acta Oficial para la firma de los Arbitros y la enviaré a la oficina de la IIHF.

» Para méas informacion consultar Cédigos y Regulaciones de Tecnologia de la [IHF

33.2. GOLES Y ASISTENCIAS
Los Arbitros informaran del nombre o nimero del "anotador del gol" y también informaran sobre cualquier Jugador que
merezca una "asistencia” por ese gol.

En los campeonatos designados de la IIHF, los &rbitros informaran sobre el "anotador del gol" unicamente y el anotador oficial,
con la ayuda del personal de Estadistica, confirmara el "anotador del gol" y cualquier jugador que merezca una "asistencia".
No se aceptarén solicitudes de cambios en la concesion de puntos a menos que sean realizadas en o antes de la conclusién del
partido por parte del Capitan del Equipo, o inmediatamente después del partido por un representante del Equipo.

Al finalizar el partido, el Anotador Oficial completara y firmara el Acta Oficial y la preparara para la firma de los Arbitros. El
Acta Oficial se considera completa y se enviara a la Oficina de la IIHF.

En el caso de que las Operaciones de Revision de Video revisen una jugada y se otorgue un gol aunque el juego se prolongd
durante cualquier periodo de tiempo, el Anotador Oficial registra el gol y las asistencias en el momento en que se anoto el gol.

Si no esté seguro, debe consultar con las Operaciones de Revision de Video. El cronometrador también debe ser informado
para ajustar el marcador y las sanciones en consecuencia. Se concede un gol al Gltimo jugador del Equipo anotador que toque
el puck antes de que el puck entre en la porteria.

=>Regla78-Goles.

Se otorga una "asistencia” al jugador o jugadores (mé&ximo dos) que toque el puck antes que el "anotador del gol", siempre que
ningun defensor juegue o "posea el puck" entre medio.

Se pueden dar asistencias a Jugadores que lo merezcan en un gol que haya sido otorgado por el Arbitro si el Arbitro o el
Anotador Oficial considera que de todos modos se habrian dado asistencias al final.

Cuando se marcan goles en el tltimo minuto de un periodo en el que se muestran décimas de segundo en el reloj, el tiempo
del gol se redondeara al segundo mas cercano para los registros oficiales.

» Para mas informacion consultar Cédigos y Regulaciones de Tecnologia de la IIHF.

33.3. LINEA DE INICIO

Es politica de la [IHF que el Entrenador de ambos Equipos proporcione al Anotador Oficial una lista de Jugadores elegibles y el
Capitan y Asistentes designados, dentro de los cinco (5) minutos posteriores a la finalizacion del calentamiento (veinte (20)
minutos antes) del "Saque Neutral").

Estos veinte (20) minutos le dan tiempo al Anotador Oficial para obtener la alineacién completa, devolverla a ambos
Entrenadores del Equipo y entregar una copia de ambas alineaciones a los Arbitros.
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El Anotador Oficial debe tener un ayudante fuera del hielo que lo ayude con el fin de ahorrar tiempo y completar estas tareas.

El Anotador Oficial informara a las autoridades competentes si alguno de los entrenadores no coopera con estas pautas recomendadas.

33.4. UBICACION

El Anotador Oficial se colocara en la Mesa de Jueces frente a los Banquilos de Jugadores y debe tener una buena visibilidad
de la superficie del hielo desde esta posicién.

El Anotador Oficial tiene acceso a un monitor de television y dispondra de un dispositivo de comunicacion para comunicarse
con las Operaciones de Revision de Video.

33.5. SANCIONES

El Anotador Oficial debe ayudar al Cronometrador de Sanciones con los nimeros de los Jugadores en el hielo, en caso de
que un Portero sea sancionado con una penalizacion o un Jugador sea expulsado de un partido.

También deben vigilar los Banquillos de Jugadores durante un altercado y registrar los ndmeros de los Jugadores que
abandonan sus respectivos Jugadores o Banquillo de Sancionados y en el orden en que lo hacen.

REGLA 34 CRONOMETRADOR

34.1. OBLIGACIONES GENERALES

El Cronometrador registrara el tiempo de inicio y finalizacién de cada periodo de juego.

Durante el partido, el Cronometrador pondra en marcha el cronémetro con la caida del puck y lo detendra al escuchar el
silbato de los Arbitros o la anotacion de un gol.

El Cronometrador har& que se anuncie por megafonia:

0] En el lery 2° Periodo queda (1) unminuto de juego en el periodo;

() En el 3er period cuando quedan 2 (2) minutos de juego en el periodo.

Habré disponibles crondmetros manuales para determinar el tiempo correcto en caso de que falle el sistema de cronometraje.
» Para mas informacion consultar Codigos y Regulaciones de Tecnologia de la [HF.

34.2. DESCANSOS

Con el fin de mantener informados a los espectadores sobre el tiempo restante durante los intermedios, el Cronometrador
utilizara el reloj electrdnico para registrar la duracion de los intermedios. El reloj comenzard para el intermedio inmediata mente
al finalizar el periodo. Los descansos tienen una duracion de 15 minutos, a menos que se defina lo contrario.

Si hay retrasos inusuales por cualquier motivo (p. Ej., Altercado, instalaciones de la pista, hielo o problemas de pase de
maquina), es importante tener discrecion al iniciar el crondmetro.

» Para mas informacion consultar Codigos y Regulaciones de Tecnologia de la IHF

34.3.  REGULACION DE LA PRORROGA

En el caso de Prorroga en un Grupo de Juego o en partido de Ronda Preliminar, el Cronometrador reiniciara el reloj a cinco (5)
minutos en preparacion para el periodo de Prérroga. El periodo de Prérroga comenzara inmediatamente después de la limpieza
de toda la superficie del hielo.

=> Regla 63 — Operaciones en la Prorroga.

» Para mas informacién consultar Regulaciones Deportivas de la [IHF.
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34.4, DISPOSITIVOS DE SENALES
Si la pista no esta equipada con un dispositivo de sefializacién automatica o, si dicho dispositivo no funciona, el Cronometrador
sefialara el final de cada periodo haciendo sonar un silbato.

34.5. INICIO DE PERIODOS

El Cronometrador sefialara a los Arbitros y a los Equipos que compiten el inicio del partido y cada periodo siguiente y los
Arbitros comenzaran el juego con prontitud.

=>Regla77-Tiempo de Juego y de Descanso.

» Para mas informacién consultar Regulaciones Deportivas de la IIHF.

34.6. TELEVISION Y EMISORAS LOCALES
» Para mas informacion consultar Regulaciones Deportivas de la [IHF.

34.7. VERIFICACION DEL TIEMPO

Cualquier pérdida de tiempo en el partido o marcador de sanciones debida a un falso "Saque Neutral" debe corregirse
segun corresponda. Se pueden consultar las operaciones de revision de video para asegurarse de que el tiempo se
reemplaza con precision.

En caso de cualquier disputa con respecto al tiempo, el asunto se remitird a los Arbitros para su adjudicacion y su
decision serd inapelable. Pueden usar las Operaciones de revisién de video para ayudar a tomar su decision final.
=>Regla37.6—Revision de Video.

El cronometrador ayudara a verificar el tiempo de juego utilizando un dispositivo de cronometraje adicional (cronémetro
aprobado por la IIHF). Si el reloj no funciona cuando se reanude el juego, los Oficiales en el hielo pueden optar por detener el
juego siempre que no haya una oportunidad inminente de marcar o esperar hasta la préxima interrupcién normal del partido.
En cooperacion con el Cronometrador y la Revision de Video, el reloj debe ser reajustado a la hora apropiada. Si una revision
de video muestre que se anotd un gol antes de que se detuviera el juego, los operadores de revision de video informaran al
cronometrador y al anotador oficial del tiempo del gol y el tiempo de juego restante para reajustar el marcador.

REGLA 35CRONOMETRADOR DE SANCIONES

35.1. OBLIGACIONES GENERALES

El Cronometrador de Sanciones mantendra en el Acta Oficial de Juego, un registro correcto de todas las sanciones impuestas
por los Arbitros, incluyendo los nombres de los Jugadores sancionados, las sanciones impuestas, la duracion de cada sancion
y el momento en que cada sancion se impuso.

El Cronometrador de Sanciones informara al Jugador Sancionado y a los Auxiliares del Banquillo de Sanciones el minuto
correcto de fin de todas las sanciones. En el caso de un mal funcionamiento del reloj de sancidn, se utilizara el reloj de juego
para determinar el tiempo de fin de cada sancion. De lo contrario, los relojes de tiempo de sancion seran el dispositivo de
cronometraje oficial para todas las sanciones que requieran que un Equipo juegue con menos de cinco (5) Jugadores.

Los jugadores solo podran ser liberados del Banquillo de Sancionados cuando lo indique el Reloj de tiempo de sancion o
segln se indique en las reglas de juego. La infraccion de las reglas por la que se ha impuesto cada penalizacion sera
anunciada a través del Sistema de megafonia segun lo informado por el Arbitro. Cuando los Jugadores de ambos Equipos
sean sancionados al mismo tiempo, se anunciara primero la sancion al Jugador visitante.
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En Situaciones donde se han aplicado multiples sanciones de Incorreccién de Partido a cualquier (1) Jugador en la misma
parada de juego, solo se debe anunciar una (1) Incorreccion de Partido.

Las Incorrecciones y las Faltas Graves coincidentes no deben registrarse en el dispositivo de cronometraje (Reloj de Tiempo
de Sanciones), pero dicho Jugadores Sancionados debe ser alertados y liberado en la primera parada de juego después de
la finalizacién de sus sanciones.

Cuando a un Jugador se le sanciona con una Incorreccion ademas de otras sanciones, la Incorreccidon solo comenzara
después de que todas las demas sanciones hayan sido cumplidas (o eliminadas por la anotacién de un gol).

Si un Jugador sale del Banquillo de Sancionados antes de que finalice el tiempo, el Cronometrador de Sanciones debe anotar la
hora y notificar a los Arbitros en su primera oportunidad.

Es responsabilidad del Cronometrador de Sanciones asegurar que los Jugadores Sancionados regresan al Banquillo de
Sancionados antes de que se lance el puck para el inicio de un nuevo periodo.

En caso de que un Jugador Sancionado no esté en el Banquillo de Sancionados, el Cronometrador de Sanciones debe
notificarlo a los Arbitros y evitar que el juego se reanude hasta que el Jugador esté alli.

35.2.  EQUIPACION
Se dispondra de cronémetros manuales para determinar los tiempos de sancion correctos en caso de que falle el marcador.

35.3. SANCIONES A LOS PORTEROS

En caso de que un portero sea sancionado, la sancion serd cumplida por otro miembro de su Equipo que estaba en el hielo
cuando se detuvo el juego por la infraccion. La comunicacién con el Anotador Oficial y / o el personal de Estadistica es
importante en este momento, ya que pueden informar al Cronometrador de Sanciones quien estaba realmente en el hielo para
garantizar que solo los Jugadores adecuados puedan cumplir la sancion.

35.4. LANZAMIENTO DE PENALTI
El cronometrador de sanciones informara en el formulario de registro de penaltis de cada “Lanzamiento de Penalti” sefialado,
el nombre del jugador que realiza el tiro y el resultado del lanzamiento.

35.5. RELOJ DE TIEMPO DE SANCIONES

El Cronometrador de Sanciones sera responsable de la correcta anotacién de las sanciones en el marcador en todo momento
y llamara la atencion de los Arbitros sin demora cualquier discrepancia entre el tiempo registrado en el marcador y el tiempo
oficial correcto y seran responsables de hacer cualquier ajuste ordenado por los arbitros.

En el caso de que dos (2) Jugadores de un (1) Equipo y un (1) Jugador del Equipo contrario sean sancionados al mismo
tiempo, el Cronometrador de Sanciones solicitara a través del Arbitro o del Capitan del Equipo infractor, qué penalizacion
prefiere tener en el marcador.

35.6. INFORMES

Si un Jugador es sancionado con una sancion que resulta en una “expulsién automatica del partido”, esto debe ser
comunicado al Arbitro en el momento en que se aplica la sancién para asegurar que se impone una Incorreccion de Partido.
Cuando las sanciones se imponen en el Ultimo minuto de un periodo en el que se muestran décimas de segundo en el reloj,
el tiempo de la sancién se redondeard al segundo mas cercano en el Acta Oficial.
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35.7. MEDICIONES DE STICK

El Cronometrador de Sanciones debera tener un “medidor de sticks” oficial de la IIHF y una cinta métrica disponibles para los
arbitros durante el partido. También registraran en el Acta Oficial del Partido los detalles y el resultado de cualquier medicion
de stick realizada por los Arbitros durante el partido.

35.8. VERIFICACION DEL TIEMPO

En el caso de que la Revision de Video conceda un gol aunque el juego haya continuado, el Cronometrador de Sanciones
deberd ajustar las sanciones existentes, conforme a la situacion. El reloj debe volver a la hora original en que se marcé el gol.
Si una sancion estaba en proceso de ser impuesta, también volvera a ese momento.

REGLA 36 PERSONAL DE ESTADISTICA

» Para mas informacion consultar Cédigos y Regulaciones de Tecnologia de la IIHF.

REGLA 37 REVISION DE VIDEO

37.1. OPERACIONES DE REVISION DE VIDEO

La IIHF contara con arbitros experimentados en una Sala de Operaciones de Revision de Video fuera del hielo para ver todos
los partidos y trabajar junto con los arbitros y Oficiales fuera de hielo en cada estadio para revisar todos los Goles y jugadas
disputadas y controvertidas y tomar decisiones conforme a los parametros especificos establecidos en este documento.

La IIHF designara a un Oficial Fuera de Hielo para desempefiar el papel de Consultor de Revisidn de Video en cada pista para
cada partido. El Consultor de Revision de Video estard ubicado en un &rea aislada en el nivel superior del edificio con una
vista despejada de ambas Porterias.

La ubicacion debe ser lo suficientemente grande para acomodar a cuatro (4) personas (Consultor de Revision de Video, Técnico de
Revision de Video, Entrenador de Arbitraje y Representante de Arbitraje de la IIHF) y debe tener espacio para los monitores
necesarios, equipos de reproduccion y grabacion.

El Consultor de Revision de Video y el Entrenador de Arbitraje tendran acceso a todas las repeticiones que puedan estar disponibles
en todas las transmisiones disponibles del partido.

El Consultor de Revision de Video y el Entrenador de Arbitraje también estaran equipados con sistemas de comunicacion de
Gltima generacion que permitiran el acceso directo e inmediato a los Oficiales Fuera de Hielo en el Banquillo de Sancionados y
a los Arbitro ( s).

» Para mas informacion consultar Codigos y Regulaciones de Tecnologia de la [IHF.

37.2. PROCEDIMIENTO DE REVISION DE GOLES

Cada gol sera revisado por las Operaciones de Revision de Video de la IIHF. Si hay una necesidad de retrasar la
reanudacion del partido después de un posible gol, el Oficial Fuera del Hielo en la mesa de jueces sera alertado para indicar
a uno de los Arbitros que retrase el “Saque Neutral” del Centro del Hielo un momento.

Una vez que las Operaciones de Revision de Video de la IIHF hayan revisado el video y hayan confirmado que el gol es
valido, el Oficial Fuera de Hielo de la mesa de jueces debe indicarle al Arbitro que reanude el juego. Si se requiere una
revision ampliada sobre cualquier posible gol, las Operaciones de Revision de Video de la [IHF indicaran que se haga sonar la
bocina en la instalacién y el Anunciador Oficial comunicard que "la jugada esta en revision". Una vez que la jugada ha sido
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revisada y considerada gol, el gol se anunciara de la manera normal.
Si la revision revela que el gol debe ser anulado, el Arbitro anunciara el motivo del gol anulado.

Cuando el Centro de Operaciones de Revision de Video de la [IHF observe un incidente que involucre un gol potencial que no
fue detectado por el Arbitro en el hielo, el Oficial fuera del hielo se comunicara con el Arbitro en la primera parada de juego y les
informara que se esta revisando la jugada. EI Anunciador Oficial comunicara que "la jugada esta en revision"

Si la revision revela que el gol debe contarse, el marcador (incluidos los relojes de tiempo de sancidn, si corresponde) se
reiniciara al tiempo en que se marcé el gol.

Si la revision revela que no se anotd ningun gol, no se realizara ningln ajuste en el reloj (es) de tiempo. En cualquier
interrupcion del juego sélo se puede conceder un gol.

Si un posible gol fue marcado por el Equipo A y posteriormente es confirmado como gol por las Operaciones de Revisién de
Video de la IIHF, cualquier gol marcado por el Equipo B durante el periodo de tiempo entre el posible gol del Equipo Ay la
interrupcién del juego (gol del Equipo B), no se concederd el gol del Equipo B.

Si se considera que el posible gol del Equipo A ha entrado ilegalmente en la porteria (por ejemplo, un “movimiento de patada
aparente”), el gol sera anulado por las Operaciones de Revisién de Video de la IIHF; Tampoco se concedera gol al Equipo B en
esta circunstancia, ya que el juego deberia haberse detenido en el momento del posible gol. EI marcador (incluidos los relojes
de tiempo de sancidn, si corresponde) se reajustara al tiempo del posible gol del Equipo A, ya sea concedido o anulado.

Cualquier sancién sefialada durante el periodo de tiempo entre el posible gol y la siguiente interrupcién del juego se
sancionard de la manera normal, excepto cuando una Falta Leve deba ser impuesta al Equipo que recibe el gol y que, por lo
tanto, se anulara al marcar el gol - Consultar = Regla 16.2. — Faltas Leves y = Regla 18.2. Doble Falta Leve.

Si una infraccion ocurre después de la primera parada de juego después de un posible gol (infraccion después del silbato) por
cualquier Equipo, se sancionara y se cumplird de la manera normal independientemente de la decisién de Revisién de Video.

Cuando el Arbitro indique que hay una Revision de Video en curso, todos los Jugadores (a excepcion de los Porteros) deben
dirigirse a sus respectivos Banquillos de Jugadores inmediatamente, y el no hacerlo puede acarrear una Incorreccion de
Partido al Jugador (es) infractor (es) y serd comunicado a las Autoridades Competentes.

Cualquier posible gol que requiera Revision de Video sera revisado antes y/o durante la préxima parada de juego. No se
concedera (0 anulard) ningn gol como resultado de una Revisién de Video una vez que se ha lanzado el puck y se ha
reanudado el juego.

Las Operaciones de Revision de Video de IIHF se conectaran directamente con el(los) Arbitro(s) en el hielo para ayudar con la
revision de cualquier jugada confusa o gol en disputa. La decision de los Arbtros en hielo (Arbitros o Linieres) seré definitiva.
» Para mas informacion consultar Codigos y Regulaciones de Tecnologia de la [IHF.

37.3. SITUACIONES DE GOL SUJETAS A REVISION DE VIDEO
Las siguientes Situaciones estan sujetas a revision por parte de Operaciones de Revision de Video de la IIHF:

) Puck que cruza la Linea de Gol

(m Puck en la Porteria antes de que la Porteria sea desplazada.

(1 Pucken la Porteria antes (odespués)de finalizar el tiempo al finalizar un periodo

(IV) Usando el pie/patin, una accion “distinta de patear elpuck” sea evidente

(V) Puck deliberadamente dirigido, bateado o arrojado a la porteria por un Jugador atacante por cualquier medio (y

con cualquier parte de su cuerpo) que no sea con su stick - excl. pie / patin - ver (iv) arriba.
(v Puckrebotado en un Arbitro directamente dentro de la porteria
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(v Puck golpeado o desviado hacia la red con un stick alto, por encima de la altura del larguero.

(v El puck entra en la porteria de manera correcta a través de la boca de la porteria (asegurandose de que el puck no
entre en la porteria de manera incorrecta a través de la malla de la red o por debajo del marco de la porteria, etc.)

(1X) El puck entra en la porteria como culminacién de una jugada continua donde el resultado de la jugada no esta
afectado por ningtn silbato hecho por el Arbitro al perder de vista el puck; y

(X) La legitimidad de todos los Goles potenciales en el "Lanzamiento de Penalti" o "Tanda de Lanzamientos de Penalti"
para garantizar el cumplimiento de las reglas aplicables (p. Ej., El portero abandona el &rea antes de tocar el puck
en el centro del hielo, el portero lanza el stick, el portero sale de la porteria, el tirador acuna el puck por encima de
la altura normal de los hombros, el tirador realiza un movimiento ilegal de "spin-o-rama", el avance continuo del
puck hacia adelante del jugador, "doble toque" / "rebote”, etc.)

Revision de Video Adicional cuando laRegla38—Reclamacidn de Entrenadores no se aplica.

La Reclamacidon de entrenador solo se utilizara en determinados Campeonatos de la [IHF.

(XN Si la regla de Reclamacién del Entrenador no se aplica, los Arbitros pueden revisar (o haber revisado) una Obstruccién al
Portero con su propio criterio
=>Regla69—-0bstruccion al Portero.

=>Para mas informacién consultar Apéndice V—Technical Requirementsand Setup.

» Para mas informacién consultar Regulaciones Deportivas de la IIHF.

37.4. MOVIMIENTO DE PATADA EVIDENTE

Las jugadas que involucren un puck entrando en la porteria como resultado directo de un "movimiento de patada
aparente" seran declaradas "No gol". Un "Movimiento de Patada Evidente", para fines de Revision de Video, es aquel
en el que el video deja en claro que un Jugador atacante ha impulsado deliberadamente el puck con una patada o un
patin y el puck entra posteriormente en la porteria. No se puede marcar un gol en una jugada en la que un jugador
atacante impulsa el puck con su patin hacia la porteria (incluso por medio de una desviacion posterior de otro jugador)
usando un "movimiento de patada evidente".

Tampoco se puede anotar un gol en una jugada en la que un jugador atacante patea cualquier equipacion (stick, guante,
casco, etc.) contra el puck, incluido patear la pala de su propio stick, haciendo que el puck cruce la Linea de Gol.

Un puck que se desvia hacia la red del patin de un jugador atacante que no utiliza un "movimiento de patada evidente" se
considerard un "gol valido".

Un puck que es dirigido hacia la red por el patin de un jugador atacante también sera considerado como un "gol vélido", siempre
que no sea evidente un "movimiento de patada evidente”.
=> Regla49.2.—Patada/Goles.

37.5. PUCK GOLPEADO CON UN STICK ALTO
El factor determinante para la Revision de Video por stick alto es donde hace contacto el puck con el stick en relacién con el
larguero.

Si el puck hace contacto con una parte del stick que esta al nivel del larguero o por debajo del mismo (a pesar de que alguna

otra parte del stick esté por encima del larguero) y entra en la porteria, el gol sera valido.
=>Regla80.3.—Jugar el Puck con el Stick Alto.
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37.6. REVISION DE VIDEO PARA VERIFICAR EL TIEMPO EN EL MARCADOR

Las Operaciones de Revisidn de Video de la IIHF pueden utilizar Revision de Video para establecer la hora correcta en el marcador.
La “sobreimpresién" del tiempo de juego es obligatoria para las dos transmisiones de video con objetivos aéreos y la emisora
anfitriona debe ponerlo a disposicién en tantas transmisiones adicionales como sea posible.

Cualquier error en el tiempo del partido o tiempo de sanciones debido a un falso “Saque Neutral”, una violacion de
“Saque Neutral” o un puck fuera del area de juego debe ser corregida. La Revision de Video de IIHF podra ser
consultada o podran intervenir directamente con los Arbitros y jueces de mesa, segin corresponda, para asegurar que
cualquier pérdida de tiempo en el partido o sanciones debido a estas situaciones sea debidamente corregida.

=> Regla 76.8 —Procedimiento Saque Neutral/Verificacion del Tiempo, = Regla85.7 —Puck Fuera de Limites/Verificacion del Tiempo.

Ante cualquier disputa de tiempo, el asunto se remitira a Operaciones de Revision de Video de la IIHF para su adecuacion, y su
decision sera inapelable. EI Cronometrador ayudara a verificar el tiempo de juego a través de un dispositivo de cronometraje
adicional (cronémetro aprobado por la IIHF). En el caso de que una Revisién de Video muestre que se marc6 un gol antes de
que se detuviera el juego, las Operaciones de Revisién de Video de la IIHF informaran al Cronometrador y al Anotador Oficial
del tiempo del gol y del tiempo de juego que deben corregir en el reloj de partido y los relojes de sanciones (si corresponde ).

=>Regla34.7-Cronometrador/Verificacion del Tiempo.

Si las Operaciones de Revision de Video pueden determinar que se ha marcado un gol usando la repeticién de video, y el
juego en el hielo ha continuado, las Operaciones de Revision de Video indicaran que se haga sonar la bocina en la pista
para detener el partido Inmediatamente y se concedera el gol. El reloj del partido (y los relojes de sanciones, si aplica) se
volverd a configurar a la hora del gol. Si la primera interrupcién del juego después de un gol aparente coincide con el final de
un periodo, el (los) Arbitro (s) indicaran a ambos Equipos que permanezcan en sus respectivos Banquillos de Jugadores
hasta que se complete la Revision de Video de la jugada.

37.7. JUEZ DE GOL DETRAS DE LA PORTERIA-NOREVISION DE VIDEO POSIBLE

En Campeonatos [IHF donde no se usa Revisidn de Video, se usaran Jueces de Gol.

Habra un Juez de Gol detrds de cada porteria (0 un area designada y aprobada por la IIHF), en areas debidamente
protegidas, si es posible, para evitar interferencias con sus actividades. No cambiaran de Porteria durante el Partido.

El Juez de Gol sefalara, normalmente con luz roja, una decisién sobre si el puck pasé entre los postes de la porteria y
sobrepas6 por completo la Linea de Gol.

La Unica decision que debe tomar el Juez de Gol es si el puck realmente entré en la porteria, no como o cuando entro.
La luz debe estar encendida por un periodo de cinco (5) segundos cada vez que el puck entra en la porteria,
independientemente de las circunstancias. Depende del Arbitro tomar la decision final.

» Para mas informacion consultar Codigos y Regulaciones de Tecnologia de la IIHF.

REGLA 38 RECLAMACION DE ENTRENADORES

38.1. GENERAL
El mecanismo de Revision de Video desencadenado por la Reclamacién de Entrenadores so6lo se puede utilizar en
situaciones de “gol valido / no gol” y se pretende que tenga un alcance extremadamente estrecho.

En toda Reclamacién de Entrenadores, la decision original sobre el hielo solo sera anulada si, y solo si, se puede hacer una
determinacion concluyente e irrefutable sobre la base de la evidencia en video de que la decision original sobre el hielo
claramente no fue correcta.
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Si una revision no es concluyente y / o existe alguna duda sobre si la decisién en el hielo fue correcta, se confirmara la de cision
original en el hielo.
» Para mas informacion consultar Cédigos y Regulaciones de Tecnologia de la IIHF.

38.2. SITUACIONES SUJETAS A RECLAMACION DE ENTRENADORES

Un Equipo solo podra solicitar una Reclamacién de Entrenadores para revisar los siguientes escenarios:

0] “Fuera de Juego”- Juega conduciendo a porteria
Una jugada que resulta en un “gol” sobre el hielo donde el Equipo defensor alega que la jugada deberia haber sido
detenida por una infraccién de “Fuera de juego” por parte del Equipo atacante.
=> Regla 83— Fuera de Juego.

(10 Accion de parada de juego perdida en la zona de ataque que conduce a Gol
Una jugada que resulta en un “gol” en el hielo donde el Equipo defensor alega que la jugada deberia haber sido
detenida debido a cualquier jugada ocurrida en la Zona de Ataque que deberia haber resultado en una parada de juego
causada por el Equipo atacante pero que lo no hizo;

(1 Jugadas de Gol que involucran una potencial “Obstruccién al Portero”
Cualquier:
(1) Una jugada que se traduce en una decision de “gol” en el hielo en la que el Equipo defensor alega que el
gol deberia haber sido anulado por “Obstruccion al Portero” = Regla 69 — Obstruccién al Portero; 0
(2) Una jugada que se traduce en una decision de “no gol” en el hielo a pesar de que el puck ha entrado en la red, en
la que los Arbitros han determinado que el Equipo atacante fue culpable de “Obstruccion al Portero” pero el
Equipo atacante reclama:
= No hubo contacto real de ningln tipo con el portero iniciado por un jugador atacante;
< Eljugador atacante fue empujado, impulsado o recibi6 una falta por un jugador defensor, lo que provocé
que el jugador atacante entrara en contacto con el portero; o
= El posicionamiento del jugador atacante dentro del area de porteria no afectd la capacidad del portero
para defender su porteria y, de hecho, no tuvo un impacto perceptible en la jugada.

38.3. RECLAMACION DE ENTRENADORES INICIADAPORREVISION DE VIDEO DE IIHF
En el tltimo minuto de juego del 3er Periodo y en cualquier momento de la Prérroga, las Operaciones de Revision de Video de
la [IHF iniciaran la revision de cualquier escenario que de otro modo estaria sujeto a unaReclamacién de Entrenadores.

Las Operaciones de Revision de Video seran responsables de la revisidn de todos los Goles sujetos a Revisién de Video.
=>Regla37-Revision de Video.

Cuando pueda haber una Reclamacion de Entrenador en una jugada de gol en la que pueda haber "Fuera de Juego”, una
"accion perdida de parar el juego en la zona ofensiva" u "Obstruccion al Portero”, las Operaciones de Revisién de Video de
[IHF, iniciaran y determinaran de oficio si el puck entr6 legalmente en la porteria antes de que la jugada sea objeto de una
nueva revision por una Reclamacion de Entrenador (o, en el Gltimo minuto de juego o en Prérroga, una revision iniciada por
Operaciones de Revision de Video IIHF).

Si un Equipo solicita una Reclamacion de Entrenadores pero la Revision de Video de la Regla 37 hace innecesario dicha Reclamacion,
se considerard no realizada la Reclamacion.
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38.4. PROCEDIMIENTO DE INICIO DE UNA RECLAMACION DE ENTRENADORES

Toda Reclamacién de Entrenador debe iniciarse mediante notificacion comunicada verbalmente a un Arbitro previo al “Saque
Neutral” en el Centro del hielo después de un “gol” o, en el caso de una decision de “no gol” por motivo de “Obstruccion al
Portero”, previa a la reanudacion del juego.

Los equipos no pueden retrasar indebidamente la reanudacion del juego mientras valoran si iniciar 0 no una Reclamacion de
Entrenador. Cualquier demora o tactica de demora puede resultar en la denegacion de un derecho de impugnacion y, a criterio
del Arbitro, también puede resultar en una Falta Leve por “Demorar el Partido”.

=>Regla63-Demorar el Partido.

Para agilizar el proceso de revision, los Entrenadores que inicien una Reclamacion deben proporcionar al Arbitro, con una
especificidad razonable, tanto el motivo de su Reclamacion de Entrenadores (es decir, la infraccion real que se reclama) como la
hora en el reloj cuando ocurrié la supuesta infraccion. El no proporcionar esta informacién con una exactitud razonable puede
resultar en la denegacion de un derecho a una Reclamacién de Entrenadores.

Solo se permitira una Reclamacién de Entrenadores por Equipo por parada.

38.5. PROCEDIMIENTO PARA REVISAR UNA RECLAMACION DE ENTRENADORES

El Departamento de Tecnologia de IIHF, en cooperacidn con el Organizador, tendrd disponible en todas las pistas tecnologia
adecuada (por ejemplo, una tablet o un televisor o monitor de ordenador) que permitira a los Arbitros, junto con las Operaciones de
Revision de Video de IIHF, revisar las repeticiones en video de la jugada que dio lugar a la Reclamacion (o, en el Gltimo minuto de
juego o en Prérroga, la jugada que provocd que las Operaciones de Revision de Video de la IIHF iniciaran la revision).

En la medida de lo préctico y posible, las repeticiones que se pongan a disposicion de los Arbitros seran las mismas repeticiones que estan
siendo utilizadas por las Operaciones de Revision de Video de la IIHF.

Una vez iniciada una Reclamacién de Entrenadores (o, en el dltimo minuto de juego o en Prérroga, una revision por parte de
Operaciones de Revision de Video de la IIHF), las Operaciones de Revisién de Video de la IIHF se pondran inmediatamente
en contacto con el Arbitro(s) responsable de la decision en el hielo a través de los auriculares y preguntaran y discutiran con el
(los) Arbitro(s), antes de que el Arbitro revise cualquier video, lo siguiente:

0] la "decision final sobre el hielo" del Arbitro; y

(m lo que el (los) Arbitro(s) observaron en la jugada.

El Consultor de Revision de Video participara tanto en la comunicacion con los Arbitros a través de los auriculares como en el
suministro de informacion a los Arbitros (Arbitros y Linieres). Los Arbitros son responsables de tomar la decision "final".

La "decision en el hielo" se revisara a la vez por el Arbitro(s) correspondiente(s) en el hielo y por el Consultor de Revision de
Video, como parte de las Operaciones de Revision de Video, utilizando todas y cada una de las repeticiones a su disposicion.

Después de su revision y consulta conjunta, los Oficiales (Arbitros o Linieres) tomaran la decision de mantener o anular la
"decision en el hielo" original.

Una vez que se tome una decision, el Arbitro informara al Cronometrador de Sanciones / Locutor de megafonia y hara el anuncio en
el hielo.

38.6. DERECHO A INICIAR UNA RECLAMACION DE ENTRENADOR
Los equipos pueden iniciar una Reclamacion de Entrenador en jugadas apropiadas en cualquier momento durante el partido,
excepto durante el Gltimo minuto de juego, en el tiempo reglamentario o en cualquier momento durante la Prorroga, momento en
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el que el derecho exclusivo a iniciar una revision de cualquier escenario que de otro modo estaria sujeto a una Reclamacion de
Entrenador se traslada a las Operaciones de Revision de Video de la [IHF.

38.7. RESULTADO DE UNA RECLAMACION DE ENTRENADOR FAVORABLE

En los casos en que se haya iniciado una Reclamacion por un "Fuera de Juego que termina en gol" o una "Accion perdida de
parar la jugada en la zona ofensiva que conduce a un gol" (ya sea por un Equipo o por las Operaciones de Revision de Video
de la IIHF), y se determina que la decisién de GOL en el hielo debe anularse, el gol se anulara y el reloj se reiniciara en el
tiempo en el que la jugada deberia haberse detenido por la infraccion perdida.

En tales casos, se producird un "Saque Neutral" en la ubicacion del hielo donde de otro modo habria ocurrido si la infraccién
sobre hielo se hubiera sefialado correctamente. Si se sancionan una o0 méas sanciones (Leves o Graves) entre el momento de la
infraccion fallida y la Revisién de Video que anula el posible gol, el Equipo(s) infractor(es) (y el Jugador(es) responsable(s) ain
deberan cumplir la(s) sancion(es) identificadas y sancionadas, y el tiempo de la (s) sancion (es) se registrardn como la hora en
la que la jugada deberia haberse detenido por la infraccion fallada.

En los casos en que se haya iniciado una Reclamacién por una decision de “gol” en el hielo en la que el Equipo defensor alega
que el gol deberia haber sido anulado debido a la “Obstruccién al Portero”, como se describe en = Reglas 69 — Obstruccion al
Portero, y se determina que la "decision en el hielo" debe anularse, el gol sera anulado y se lanzara un "Saque Neutral" en
la Zona Neutral méas cercana al punto de Saque Neutral fuera de la Zona de Ataque.

El proceso de Revisién de Video sobre estas jugadas (ya sea iniciado por via de una Reclamacion de Entrenador o por las
Operaciones de Revision de Video del IIHF en el dltimo minuto de juego o en Prérroga) se utilizara exclusivamente a efectos
de anular una decision de “gol” en el hielo - no se utilizard para ningdn otro propdsito, incluido, especificamente, para evaluar
Faltas Leves o Faltas Graves por obstruccion del portero.

En los casos en los que se ha iniciado una Reclamacién por una decisiéon de “no gol” en el hielo a pesar de que el puck ha
entrado en la porteria, donde los Arbitros han determinado que el Equipo atacante fue culpable de “Obstruccién al Portero”, y se
determina que la "decision en el hielo" se anule, se concederé el gol y se lanzara un "Saque Neutral" en el Centro del hielo.
Anular e imponer sanciones tras Revisién de Video “Obstruccion al Portero”.

Si se indico una sancion por “Obstruccion al portero” y basados en la Revision de Video, el Jugador atacante no cometié tal
accion, no se impondra ninguna sancién por dicha infraccién.

Todas las demas sanciones que no estén relacionadas con la “Obstruccion al portero” deben ser evaluadas y cumplidas de
manera normal. Por otro lado, las sanciones no indicadas no se pueden imponer debido a la Revision de Video.

38.8. RESULTADOS DE UNA RECLAMACION DE ENTRENADOR DESFAVORABLE

Si un Equipo inicia una Reclamacién de Entrenador por cualquiera de los escenarios enumerados en la Regla 38.2 anterior y
dicha Reclamacion no da como resultado la anulacién de la “decision original en el hielo”, el Equipo que realiza dicha
Reclamacidn sera sancionado con una Falta Leve (2 minutos) por Demorar el Partido.

Si un Equipo que ya ha iniciado una o0 mas Reclamaciones de Entrenadores que no tuvieron éxito, inicia una Reclamacion de
Entrenador para cualquiera de los escenarios enumerados en la Regla 38.2 anterior y dicha reclamacién no da como resultado
que la decision original en el hielo sea revocada, el Equipo que ejerce dicha Reclamacion de Entrenadores sera sancionado con
una Doble Falta Leve (4 minutos) por Demorar el Partido.
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38.9. ESTANDAR A APLICAR PARAUNAREVISION POR “FUERA DE JUEGO’

El estandar para anular la llamada en el caso de una decisién de “gol” en el hielo es que los Linieres, después de revisar
todas y cada una de las repeticiones disponibles y consultar con las Operaciones de Revision de Video de la [IHF, determinen
que uno o0 mas Jugadores del Equipo atacante precedieron al puck en la Zona de Ataque antes de que se marcara el gol y
que, como resultado, el juego deberia haberse detenido por una infraccion de “Fuera de juego”; donde se cumpla este
estandar, el gol no se concedera.

Los Golessolo estaran sujetos a revision por una posible infraccién de "fuera de juego” si el puck no sale de la zona de
ataque nuevamente entre el momento de la infraccién de "fuera de juego” y el momento en que se marca el gol.

38.10. ESTANDAR A APLICAR EN RECLAMACION “ACCION PERDIDA DE PARAR EL JUEGO EN ZONA DE ATAQUE’

El estandar para anular la decision en el caso de un "gol" en el hielo es que los Arbitros, después de revisar todas y cada
una de las repeticiones disponibles y consultar con las Operaciones de Revision de Video de la IIHF, determinen que la
jugada debe haber sido detenida pero no se detuvo en algiin momento después de que el puck entrara en la Zona de Ataque,
pero antes de que se marcara el gol; donde se cumpla este estandar, el gol no se concedera.

Posibles Infracciones que requeririan una parada de juego en la Zona de Ataque incluyen, entre otras: = Regla 79 - Pase
con la Mano; = Regla 80 — Jugar Puck con Stick Alto; y = Regla 85 - Puck Fuera de Limites. Tales Infracciones solo
serviran como base para anular una decisién de “gol” en el hielo si la Revision de Video puede establecer de manera
concluyente que una accion de parar el juego ocurrié en la Zona de Ataque y fue omitida por los Arbitros.

Cuando la infraccion en cuestion sea una sancion no impuesta sujeta al juicio o criterio del(los) Arbitro(s), dicha infraccién no
resultara en la anulacion de la decision de “gol”, incluso si después de la revisién, los Arbitros habrian tomado una decisién
diferente. Los goles solo seran revisados por una posible "Accién perdida de Parar el juego en zona de ataque” si el puck no
sale de la Zona de ataque nuevamente entre el momento de la "Accién perdida de Parar el juego en la zona de ataque"y el
momento en que se marca el gol.

38.11. ESTANDAR A APLICAR RECLAMACION POR POSIBLE “OBSTRUCCION AL PORTERO’

El estandar para anular la decision en el caso de un "gol" es que los Arbitros, después de revisar todas y cada una de las
repeticiones y consultar con las Operaciones de Revision de Video de la IIHF, determinen que el gol deberia haber sido
rechazado debido a una “Obstruccion al Portero,”descrita en = Regla 69 —Obstruccion al Portero; donde se cumpla este
estandar, el gol no se concedera.

El estandar para anular la decision en caso de una decision de "no gol" en el hielo es que los Arbitros, después de revisar
todas y cada una de las repeticiones y consultar con las Operaciones de Revision de Video de la IIHF, determinen que el gol
en el hielo deberia haber sido concedido porque o bien:

0] No hubo contacto real de ningun tipo iniciado por el jugador atacante con el portero.; o

(1 El jugador atacante fue empujado, impulsado o recibié una falta por un jugador defensor, lo que provoco que el
jugador atacante entrara en contacto con el portero; o

(1 El posicionamiento del jugador atacante dentro del &rea de porteria no afectd la capacidad del portero para
defender su porteria y, de hecho, no tuvo un impacto perceptible en la jugada; donde se cumpla este estandar, se
concedera el gol.

iNDICE <« >

SO0d1l1gdy- NOIOJ3S n



REGLAMENTO OFICIAL IIHF / RFEDH 2021/22 — SECCION 05 92

ARBITROS T

REGLA 39 ABUSO DE OFICIALES

39.1. GENERAL DESCRIPCION

Un Jugador, Portero, Entrenador o Personal del Equipo que no esté jugando no cuestionara ni disputara las decisiones de un
Arbitro antes, durante o después de un partido, dentro o fuera del hielo y en cualquier lugar mientras se encuentre en la pista y sus
instalaciones anejas.

Un Jugador, Portero, Entrenador o Personal del Equipo que no esté jugando no deberd mostrar "Conducta Antideportiva"
incluyendo, pero no limitado a, lenguaje o0 gestos obscenos, profanos o abusivos, comentarios de naturaleza personal destinados a
degradar a un Oficial o persistir en disputar una decision después de que se le haya dicho que se detenga o después de ser
sancionado por tal comportamiento. Nota: Cuando dicha conducta esté dirigida a cualquier persona que no sea un Arbitro, = Regla
75-Conducta Antideportiva sera aplicada.

39.2. FALTA LEVE

UnaFalta Leve por“Conducta Antideportiva”sera sancionada bajo esta Regla por las siguientes Infracciones:

n Cualquier jugador que reclame o proteste la decision de un arbitro.
Cualquier Jugador identificable que use lenguaje o0 gestos obscenos, profanos o abusivos dirigidos a
cualquier oficial dentro o fuera del hielo. Nota: Una Incorreccion de Partido adicional por el uso de gestos
obscenaos, insultos o burlas raciales o manifestaciones sexuales.
—verRegla39.5-Incorreccion de Partido.

(m Cualquier jugador(es) que golpeen las vallas o el vidrio con sus sticks u otros objetos en cualquier momento,
0 que, de alguna manera, muestren falta de respeto por la decision de un Arbitro.
Si esto se hace para llamar la atencion de los Arbitros por una razon legitima (es decir, lesion grave, enfermedad,
etc.), el Arbitro aplicara su criterio.

(1 Cuando un Capitan, Asistente o cualquier otro Jugador sale del Banquillo de Jugadores para cuestionar o protestar
una decision de un Arbitro.

(IV) Si un jugador golpea las vallas o el vidrio en protesta por la decision de un Arbitro. Si persiste, entonces se
sancionara con una Incorreccion.

V) Si a un Jugador Sancionado es sancionado con una sancion adicional de "Conducta Antideportiva" antes o
después de que comience a cumplir su(s) sancién(es) inicial(es), la Falta Leve adicional se afiade a su tiempo
restante y se cumple consecutivamente.

(v Si un Sancionado no va directamente al Banquillo de Sancionados o al Vestuario segun las indicaciones de un Arbitro.

39.3. FALTA LEVE DE BANQUILLO

Una Falta Leve de Banquillo por “Conducta Antideportiva — Abuso de Oficiales” serd sancionada bajo esta Regla por las

siguientes Infracciones:

0] Cualquier Entrenador o Personal del Equipo que no juega que golpee la Valla o el vidrio con un stick u otro objeto
en cualquier momento, mostrando falta de respeto por la decision de un Arbitro. Si se hace para llamar la atencion
de los Arbitros por una razén legitima (lesion grave, enfermedad, etc.), los Arbitros deben aplicar su criterio.

(n Cualquier Jugador no identificable, Entrenador o Personal del Equipo que no juega que use lenguaje o gesto
obsceno, profano o abusivo hacia un Arbitro o use el nombre de cualquier oficial junto con cualquier insulto.
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Nota: Una Incorreccion de Partido Adicional por uso de gestos obscenos, insultos o burlas raciales o manifestaciones
sexuales — consultar laRegla 39.5-Incorreccién de Partido.

Cualquier Jugador, Entrenador o Personal del Equipo que no juega interfiere de cualquier manera con un
Oficial, incluidos Arbitros, Linieres, Cronometrador o Jueces de Gol en el desempefio de sus funciones.

Cualquier jugador, entrenador o persona que no juega hace un mal uso de la tecnologia (Tablet,...) para reclamar a un Arbitro.

INCORRECCION

Una Incorreccion por “Conducta Antideportiva - Abuso de Oficiales” serd sancionada por esta Regla por las siguientes Infracciones:

()

(I
(D)

(V1)

(Vi)

(VIII)

39.5.

Cualquier Jugador que persista en el uso de lenguaje obsceno, profano o abusivo hacia cualquier Oficial por el cual
ya ha sido sancionado con Falta Leve o Leve de Banquillo. Nota: Una Incorreccién de Partido por el uso de gestos
obscenos, insultos o burlas raciales o manifestaciones sexuales —ver Regla 39.5-Incorreccion de Partido.

Cualquier jugador que intencionadamente golpee o dispare el puck fuera del alcance de un Arbitro que lo esta recuperando.

Cualquier Jugador que, después de recibir una Falta Leve por “Conducta Antideportiva”, persista en protestar o
discutir la decision de un Arbitro.

Cualquier Jugador(es) que golpeen las Vallas o el vidrio con sus sticks u otros objetos en cualquier momento,
mostrando falta de respeto por la decision de un Arbitro, por lo cual ya han sido sancionados con una Falta Leve 0
Leve de Banquillo por "Conducta Antideportiva".

Cualquier Jugador o Jugadores que, excepto con el propdsito de ocupar sus posiciones en el Banquillo de
Sancionados, ingresen o permanezcan en el Area de Arbitros mientras informan o consultan con cualquier
Arbitro, incluido el otro Arbitro, los Linieres, Cronometradores, Anotador Oficial o locutor del sistema de
megafonia.

Una Incorreccion (o Incorreccion de Partido a criterio del Arbitro) se impondra a cualquier jugador que arroje
deliberadamente cualquier equipacion fuera del area de juego. Cuando esto se haga en protesta por la decision
de un Arbitro, se sancionara con Falta Leve més Incorreccion de Partido —ver Regla39.5—-Incorreccion de Partido.

Cualquier Jugador que, después de haber sido sancionado previamente con una Falta Leve por "Conducta
Antideportiva" por golpear las Vallas o el vidrio en protesta por la decision de un Arbitro.

En general, a los participantes que muestran este tipo de comportamiento se les sanciona con una Falta Leve,
luego una Incorreccion y luego una Incorreccién de Partido si persisten.

INCORRECCION DE PARTIDO

Una Incorreccion de Partido por “Conducta Antideportiva - Abuso de Oficiales” serd sancionada por esta Regla por las

siguientes Infracciones:

(1)
(11

INDICE

Cualquier Jugador que, tras recibir una Incorreccion, persista en protestar o discutir la decision de un Arbitro.

Cuando un Jugador, Entrenador o Personal del Equipo que no juega usa lenguaje o gesto obsceno, profano o
abusivo dirigido a cualquier Oficial dentro o fuera del hielo o usa el nombre de cualquier Oficial junto con cualquier
insulto, después de haber sido sancionado con Falta Leve de Banquillo (Regla 39.3 (ii)), este Entrenador o el

Personal del Equipo que no juega debe ser sancionado con Incorreccion de Partido y la Situacion informada a las
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Autoridades Competentes para decisiones posteriores. Cuando este tipo de conducta se produzca con
posterioridad a la finalizacion del partido, dentro o fuera del hielo, se impondra la Incorreccién de Partido sin
necesidad de haber sido sancionado previamente con Falta Leve de Banquillo.

Un Jugador que intencionadamente aplique fuerza fisica de cualquier modo contra un Arbitro, de manera, que tales
acciones pudieran causar dafio a un Arbitro, degrada fisicamente o aplica deliberadamente fuerza fisica contra un
Arbitro con el unico propésito de liberarse de dicho Arbitro durante o inmediatamente después de un altercado
recibird una Incorreccion de Partido segun las pautas establecidas en = Regla40—-Abuso Fisicode Oficiales.

Cualquier Jugador que, estando en el Banquillo de Sancionados, salga del Banquillo de Sancionados antes del final
de su sancion con el propésito de protestar la decision de un Arbitro, sera sancionado.

Esta Regla no sustituye a ninguna otra sancién mas severa que pueda imponerse por salir del Banquillo de
Sancionados con el propdésito de iniciar o participar en un altercado.

=>Regla70—Abandonar el Banquillo de Jugadores o de Sancionados.

Una Falta Leve por “Conducta Antideportiva” mas una Incorreccion de Partido se impondra a un Jugador que lance
su stick o cualquier parte del mismo, o cualquier otro equipacion u objeto fuera del &rea de juego en protesta por
la decision de un Arbitro.

Cualquier Jugador, Entrenador o Personal del Equipo que no juega que lance o tire cualquier equipacién u otro
objeto en direccion hacia un Arbitro pero que no llegue a contactar. Esto puede ocurrir dentro o fuera del hielo.

En general, a los participantes que muestran este tipo de comportamiento se les sanciona con una Falta Leve, luego
una Incorreccién y luego una Incorreccion de Partido si persisten.

Cualquier Jugador, Entrenador o Personal de Equipo que no juega escupe, mancha sangre o usa lenguaje obsceno,
profano o abusivo, gestos obscenos, insultos o burlas raciales manifestaciones sexuales a un arbitro, durante o después
de un partido, dentro o fuera del hielo y cualquier lugar mientras se encuentre en la pista y sus instalaciones anejas.

INFORMES

Es responsabilidad de todos los Arbitros enviar un informe a las Autoridades Competentes con los detalles completos

sobre el uso de gestos obscenos, insultos o burlas raciales o lenguaje o manifestaciones sexuales por parte de cualquier

Jugador, Entrenador o Personal del Equipo que no juega. Si se considera apropiado, las Autoridades Competentes

pueden aplicar Disciplina Adicional a su criterio.

=> Regla28-Disciplina Adicional.

REGLA 40 ABUSO FiSICO DE OFICIALES

40.1.

INCORRECCION DE PARTIDO

Cualquier jugador que aplique deliberadamente fuerza fisica de cualquier manera contra un Arbitro, donde tales acciones

puedan causar dafio a este ultimo, degrada fisicamente o aplique deliberadamente fuerza fisica a un Arbitro Ginicamente con el

propésito de liberarse de dicho Oficial durante o inmediatamente después de un altercado recibird una Incorreccion de Partido.

» Para mas informacion consultar el Cédigo de Disciplina de la IIHF.

INDICE
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40.2. DISCIPLINA ADICIONAL -SUSPENSION -CATEGORIAI

Cualquier Jugador que golpee deliberadamente a un Arbitro y pueda causar una lesién o que aplique deliberadamente fuerza
fisica de cualquier manera contra un Arbitro con la intencién de hacer dafio, o que de cualquier manera intente dafiar a un
Arbitro. A los efectos de la Regla, "podria causar una lesion" significara cualquier fuerza fisica que un jugador supiera o
debiera haber sabido que se puede esperar razonablemente que cause una lesion.

» Para mas informacién consultar el Cédigo de Disciplina de la IIHF.

40.3. DISCIPLINA ADICIONAL -SUSPENSION - CATEGORIA I

Cualquier jugador que aplique deliberadamente fuerza fisica sobre un Arbitro de cualquier manera (salvo acciones
establecidas en la Categoria I), cuya fuerza fisica se aplique sin intencion de lesionar, o que escupe a un Arbitro.

» Para mas informacion consultar el Cédigo de Disciplina de la IIHF.

40.4. DISCIPLINA ADICIONAL -SUSPENSION - CATEGORIAIII

Cualquier Jugador que, con sus acciones, degrada o amenaza fisicamente a un &rbitro lanzando (entre otros) un stick o
cualquier otra parte de equipacién u objeto a o en la direccién de un &rbitro, disparando el puck a o en la direccién de un
arbitro, escupir, untar sangre en o en la direccién de un arbitro, o que deliberadamente aplica fuerza fisica a un arbitro
Unicamente con el propdésito de liberarse de dicho arbitro durante o inmediatamente después de un altercado.

» Para mas informacion consultar el Codigo de Disciplina de la IIHF.

40.5. DISCIPLINA ADICIONAL-PROCEDIMIENTO DE SUSPENSION

Inmediatamente después del partido en el que se imponga dicha Incorreccion de Partido, los Arbitros, en consulta con
los Linieres, decidiran la categoria de la infraccion. Deberén realizar un informe verbal y / o escrito a las Autoridades
Competentes inmediatamente después del partido respectivo. El jugador y el equipo en cuestion seran notificados por
Disciplina de la IIHF y se iniciard en consecuencia el procedimiento respectivo.

» Para mas informacion consultar el Codigo de Disciplina de la IIHF.

40.6. DISCIPLINA ADICIONAL

En el caso de que el jugador haya cometido mas de una infraccién bajo esta Regla, ademas de las sanciones impuestas
por esta infraccion, su caso sera remitido a las Autoridades Competentes para consideracion de Disciplina Adicional.

» Para mas informacién consultar el Cédigo de Disciplina de la IIHF.

40.7. ENTRENADOR Y PERSONAL DE EQUIPO NO JUGADOR

Cualquier Entrenador o Personal del Equipo que no esté jugando que agarre o golpee a un Arbitro o cometa cualquier
otra infraccion establecida en 40.1 serd automaticamente suspendido del juego, enviado al Vestuario y el asunto sera
reportado a las Autoridades Competentes para mayor accion disciplinaria.

» Para mas informacién consultar el Cédigo de Disciplina de la IIHF.

40.8. PROTECCION Y SEGURIDAD

Todos los organizadores de campeonatos proporcionardn proteccion policial u otra proteccién adecuada para todos los
jugadores, porteros y oficiales en todo momento. El Arbitro(s) deberé informar a las Autoridades Competentes cualquier fallo
de esta proteccion observada por hemt o informada a ellos con los detalles de dicho fallo.

» Para mas informacién consultar el Codigo de Disciplina de la IIHF.
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REGLA 41 EMBESTIR CONTRA LA VALLA

41.1. EMBESTIR CONTRA LA VALLA
Una sancion por ‘Embestir Contra la Valla” se impondra a cualquier Jugador que frene o empuje a un contrario indefenso de
tal manera que cause que el contrario se golpee o impacte con la Valla de manera violenta o peligrosa.

La severidad de la sancion, basada en el impacto contra la Valla, quedara a criterio del Arbitro. Hay una cantidad considerable
de criterios involucrados en la aplicacion de esta regla por parte de los Arbitros. La obligacion recae en el jugador que carga
para asegurarse de que su contrario no esté en una posicion indefensa y, si es asi, debe evitar o minimizar el contacto. Sin
embargo, para determinar si dicho contacto podria haberse evitado, se pueden considerar las circunstancias de la carga,
incluyendo si el contrario se colocd en una posicién vulnerable inmediatamente antes o simultdneamente con el impacto o si la
carga fue inevitable. Este equilibrio debe ser considerado por los Arbitros al aplicar esta regla.

Cualquier contacto innecesario con un Jugador que esta jugando el puck en una jugada obvia de “Despeje Prohibido” o “Fuera
de Juego” que resulte en que ese Jugador golpee o impacte con la Valla es “Embestir Contra la Valla” y debe ser penalizado

como tal. En otros casos donde no hay contacto con las Vallas, debe tratarse como “Embestir".

41.2. FALTA LEVE
El Arbitro, a su criterio, sancionara con una Falta Leve, segun el grado de fuerza y violencia del impacto con la Valla, a un
Jugador culpable de “Embestir Contra la Valla” a un contrario.

41.3. FALTA GRAVE

El Arbitro, seglin su criterio, sancionara con una Falta Grave a un Jugador culpable de “Embestir Contra La Valla” a un
contrario, y que ponga en peligro imprudentemente al Jugador objeto de la falta de una manera que, a discrecion del Arbitro,
dicho Jugador no seria suficientemente sancionado mediante la imposicion de una Falta Leve. Consultar regla 41.5 para
conocer los criterios para aplicar unalncorreccion de Partido adicional.

41.4. EXPULSION DE PARTIDO

El Arbitro, segun su criterio, sancionard con una Expulsion de Partido si, a su juicio, el jugador pone en peligro
imprudentemente a su contrario por “Embestir Contra La Valla”. Dicha evaluacién de peligro imprudente se basard en la
gravedad de la infraccién, la gravedad del contacto, el grado de violencia y la desaprobacion general creada.

41.5. INCORRECCION DE PARTIDO
Cuando se sanciona una Falta Grave bajo esta regla por “Embestir Contra la Valla” y, a juicio del Arbitro, tal falta podria
lesionar a un Jugador contrario, se sancionara también con una Incorreccion de Partido.

41.6. MEDIDAS DISCIPLINARIAS
Si se considera necesario, puede ser aplicada por las Autoridades Competentes, a su criterio, Disciplina Adicional.
=>» Regla 28 - Disciplina Adicional.

REGLA42 EMBESTIR

42.1. EMBESTIR
Se impondra una sancion a un jugador que patine, salte hacia un contrario o embista a un contrario de cualquier manera.
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Embestir se entendera por las acciones de un jugador que salta para detener a un contrario, aumenta la velocidad dando
multiples zancadas inmediatamente antes de hacer contacto y/o recorre una distancia excesiva con el Gnico proposito de dar
tal golpe y/o de forma violenta carga a un contrario de cualquier manera. Una “carga” puede ser el resultado de un contacto
en la Valla, en el marco de la porteria 0 en hielo abierto.

Esta regla se reemplaza por todas las acciones similares relativas a “Carga llegal en la Cabeza”, excepto las relacionadas
con “Pelea”. Se sancionara a un jugador que cargue a un Portero mientras el portero esta dentro de su Area de Porteria.

Un portero no es una "presa facil" solo porque esté fuera del Area de Porteria.
La sancion apropiada debe ser aplicada en todos los casos en los que un jugador contrario hace un contacto innecesario con un Portero.

Sin embargo, se permitira el contacto incidental, a discrecion del Arbitro, cuando el Portero esté en el acto de jugar el puck
fuera de su area de porteria, siempre que el jugador atacante haya hecho un esfuerzo razonable para evitar dicho contacto.

42.2. FALTA LEVE
El Arbitro, a su criterio, sancionaréa con una Falta Leve, basado en el grado de fuerza y violencia del impacto, a un Jugador
culpable de "Embestir" a un contrario.

42.3. FALTA GRAVE

El Arbitro, a su criterio, sancionara con una Falta Grave a un Jugador culpable de “Embestir”a un contrario que ponga
en peligro imprudentemente al contrario de modo que, a criterio del Arbitro, dicho Jugador no seria suficientemente
sancionado con una Falta Leve. Consultarlaregla42.5 para los criterios para una Incorreccion de Partido adicional.

42.4. EXPULSION DE PARTIDO

El Arbitro, segun su criterio, sancionard con una Expulsion de Partido si, a su juicio, el jugador pone en peligro
imprudentemente a su contrario por “Embestir’. Dicha evaluacién de peligro imprudente se basara en la gravedad de la
infraccidn, la gravedad del contacto, el grado de violencia y la desaprobacion general creada.

42.5. INCORRECCION DE PARTIDO
Cuando se sanciona una Falta Grave bajo esta regla por “Embestir’ y, a juicio del Arbitro, tal falta podria lesionar a un Juga dor
contrario, también se sancionaré con una Incorreccion de Partido.

42.6. MEDIDAS DISCIPLINARIAS
Si se considera necesario, puede ser aplicada por las Autoridades Competentes, a su criterio, Disciplina Adicional.
=> Regla 28 - Disciplina Adicional.

REGLA 43 CARGAR POR LA ESPALDA

43.1. CARGAR POR LA ESPALDA

Una carga por la espalda es una carga dada a un Jugador vulnerable que no es consciente del golpe inminente, por lo tanto, no
puede protegerse o defenderse de tal golpe y el contacto se hace en la parte posterior del cuerpo.

Un jugador que golpee a un contrario por detrds hacia la Valla, la Porteria o sobre hielo abierto de cualquier manera (ej. Stick Alto,
carga con stick, etc.) sera sancionado de acuerdo con esta regla.

Cuando un jugador recibe una carga, e intencionalmente gira la espalda a un contrario y se coloca en una posicién vulnerable
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inmediatamente antes de una carga, para crear una Situacion de “Cargar por la Espalda”, no se sancionara por “Cargar por la
Espalda”. Sin embargo, se pueden imponer otras sanciones.

43.2. FALTA LEVE
Esta falta se considera grave y peligrosa, por lo que no existe la opcién de sancionar una Falta Leve por “Cargar por la Espalda’.

43.3. FALTA GRAVE

El Arbitro, a su criterio, sancionara con Falta Grave a un Jugador culpable de “Cargar por la Espalda’ a un contrario y que
ponga en peligro imprudentemente al Jugador que recibe la carga. Consulte la Regla 43.5 para sancionar con una
Incorreccion de Partido adicional.

43.4. EXPULSION DE PARTIDO

El Arbitro, segun su criterio, sancionard con una Expulsion de Partido si, a su juicio, el jugador pone en peligro
imprudentemente a su contrario por “Cargar por la Espalda”. Dicha evaluacién de peligro imprudente se basara en la
gravedad de la infraccidn, la gravedad del contacto, el grado de violencia y la desaprobacion general creada.

43.5. INCORRECCION DE PARTIDO
Se sancionara con unalncorreccion de Partido siempre que se sancione con una Falta Grave por“Cargar por la Espalda”.

43.6. MEDIDAS DISCIPLINARIAS
Si se considera necesario, puede ser aplicada por las Autoridades Competentes, a su criterio, Disciplina Adicional.
=> Regla 28 - Disciplina Adicional.

REGLA 44 CARGAR POR DEBAJO DE LAS RODILLAS

44.1. CARGAR POR DEBAJO DE LAS RODILLAS

Cargar o dar un “golpe bajo” por debajo de las rodillas es el acto de lanzar el cuerpo a través o debajo de las rodillas de un
contrario desde cualquier direccion. Un jugador no puede cargar de modo que sea "Cargar por Debajo de las Rodillas", ni
bajar su propia Posicién del Cuerpo para dar una carga en o por debajo de las rodillas de un contrario.

Un “golpe bajo” ilegal es una carga que realiza un jugador que puede tener 0 no ambos patines en el hielo, con la Unica
intencién de impactar al contrario en el area de sus rodillas. Un jugador no puede bajar su Posicién del Cuerpo para dar
una carga en las rodillas de un contrario. Un jugador no puede agacharse cerca de las Vallas para evitar ser cargado en
el cuerpo y, como resultado, hacer que un contrario caiga sobre la valla.

44.2. FALTA LEVE
El Arbitro, a su criterio, sancionara con una Falta Leve, en base al grado de violencia a un Jugador culpable de “Cargar por
Debajo de las Rodillas” a un contrario.

44.3, FALTA GRAVE

El Arbitro, segln su criterio, sancionara con una Falta Grave a un Jugador culpable de “Cargar por Debajo de las
Rodillas” a un contrario, y que ponga en peligro imprudentemente al contrario de modo que, a criterio del Arbitro, dicho
Jugador no seria suficientemente sancionado con una Falta Leve. Consultar la regla 44.5 para sancionar con una

Incorreccion de Partido adicional.
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44 .4, EXPULSION DE PARTIDO

El Arbitro, segun su criterio, sancionard con una Expulsion de Partido si, a su juicio, el jugador pone en peligro
imprudentemente a su contrario por “Cargar por Debajo de las Rodillas”. Dicha evaluacién de peligro imprudente se basara
en la gravedad de la infraccidn, la gravedad del contacto, el grado de violencia y la desaprobacion general creada.

445, INCORRECCION DE PARTIDO
Se sancionara con unalncorreccién de Partido siempre que se sancione con unaFalta Grave por“Cargar por Debajo de las Rodillas”.

44.6. MEDIDAS DISCIPLINARIAS
Si se considera necesario, puede ser aplicada por las Autoridades Competentes, a su criterio, Disciplina Adicional.
=> Regla 28 - Disciplina Adicional.

REGLA 45CODAZO

45.1. CODAZO
Codazo significa el uso de un codo extendido para golpear/controlar a un contrario de manera que pueda causar o0 no lesiones.

45.2. FALTA LEVE
El Arbitro, seglin su criterio, sancionara con una Falta Leve a un Jugador culpable de dar un "Codazo" a un contrario
segun el grado de fuerza y violencia.

45.3. FALTA GRAVE

El Arbitro, seglin su criterio, sancionara con una Falta Grave a un Jugador culpable de dar un “Codazo” a un contrario, y
que imprudentemente pone en peligro al Jugador afectado de una manera que, a criterio del Arbitro, dicho Jugador no
seria sancionado suficientemente con la imposicion de una Falta Leve. Consultar la Regla 45.5 para conocer los criterios
para una Incorreccién de Partido adicional.

454, EXPULSION DE PARTIDO

El Arbitro, segun su criterio, sancionard con una Expulsion de Partido si, a su juicio, el jugador pone en peligro
imprudentemente a su contrario por “Codazo’. Dicha evaluacién de peligro imprudente se basard en la gravedad de la
infraccidn, la gravedad del contacto, el grado de violencia y la desaprobacién general creada.

45.5. INCORRECCION DE PARTIDO
Cuando se sanciona con una Falta Grave bajo esta Regla por un “Codazo” y, a juicio del Arbitro, dicha falta podria lesionar a
un Jugador contrario, también se sancionard con una Incorreccién de Partido.

45.6. MEDIDAS DISCIPLINARIAS

Si se considera necesario, puede ser aplicada por las Autoridades Competentes, a su criterio, Disciplina Adicional.
=> Regla 28 - Disciplina Adicional.
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46.1. PELEA/PELEADOR -DISPUESTO A PELEAR Y CONTINUAR PELEANDO

"Pelea”no forma parte del ADN del hockey sobre hielo internacional.

Los jugadores que voluntariamente participen en una "bronca/pelea”, los llamados "combatientes dispuestos”, seran
sancionados en consecuencia por el arbitro(s) y pueden ser expulsados del partido. Ademas podra imponerse Disciplina
Adicional.

Se considerara que ha ocurrido una "pelea” cuando al menos un (1) Jugador golpea o intenta golpear a un contrario repetidamente
o0 cuando dos (2) Jugadores luchan de tal manera que dificultan que los Linieres intervengan separen a los combatientes.

Cualquier Jugador que persista en continuar o intentar continuar una “pelea o altercado” después de que el Arbitro le haya
ordenado que se detenga, 0 que se resista a un Linier en el desempefio de sus funciones, a criterio del Arbitro, incurrira al
menos en una Falta Grave (“Pelea”) mas una Incorreccién de Partido (5'+IP) ademas de las sanciones adicionales impuestas.

Se proporciona a los Arbitros un amplio margen en las sanciones que pueden imponer en virtud de esta Regla. Esto se hace
intencionadamente para permitirles diferenciar entre los grados obvios de responsabilidad de los participantes, ya sea por
iniciar la “pelea o persistir en continuar la pelea”. El criterio a aplicar debe ejercerse de manera racional .

Jugadores, entrenadores o personal del Equipo que abandonan los Banquillos de Jugadores o el Banquillo de Sancionados.
=>Regla70-Abandonar el Banquillo de Jugadores o el Banquillo de Sancionados.

46.2. ALTERCADO
Un “altercado” es una Situacién que involucra minimo a dos (2) Jugadores en la que al menos un Jugador (1) va a ser penalizad o.

46.3. INSTIGADOR/INICIADOR

Un “Instigador / Iniciador” de un “altercado” sera un Jugador que por sus acciones o comportamiento demuestre
alguno(s) de los siguientes criterios: distancia recorrida; primero en quitarse los guantes; primer golpe lanzado; actitud
0 postura amenazante; instigacion o amenazas verbales; conducta en represalia a un incidente de juego anterior;
reaccién obvia por un incidente anterior en el juego.

Un jugador que se considera el "instigador / iniciador" de un "altercado” ser& sancionado con una Falta Leve (instigador / iniciador)
mas unaFalta Grave (“Pelea”)y unalncorreccion de Partido (2'+5'+IP).

Un jugador que se considera tanto el "instigador / iniciador" como el "agresor” de un "altercado” sera sancionado con una
Falta Leve (“instigador / iniciador") mas una Falta Leve (“Agresor’) mas una Falta Grave (“Pelea”’) mas una Incorreccién de
Partido (2'+2'+5+IP).

46.4. AGRESOR
El "agresor" en un altercado seré el jugador que continda lanzando pufietazos en un intento de infligir un castigo a su contrario
que se encuentra en una posicién indefensa o que es un "combatiente no dispuesto".

Un jugador debe ser considerado el "Agresor" cuando claramente ha ganado la "pelea”, pero continla lanzando y aterrizando
golpes en un nuevo intento de infligir un castigo y / o lesién a su contrario que ya no esta en posicién de defenderse.

Un jugador que se considere el "agresor" de un altercado seréd sancionado con una Falta Leve (*Agresor”) mas una Falta Grave
(“Pelea”) y una Incorreccion de Partido (2'+5+IP).
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Un jugador que se considere el "Agresor en un altercado" tendra esto anotado como un "Agresor” de un altercado a efectos

de suspension - consultar la Regla 28 Disciplina Adicional.

Un Jugador que se considere tanto el "Agresor” como el "Instigador / Iniciador" de un altercado sera sancionado con una
Falta Leve (“Agresor’) mas unaFalta Leve (“Instigador/ Iniciador”) mas unaFalta Grave (“Pelea’)y unalncorreccién de Partido
(2'+2'+5'+GMP).

46.5. PEGADOR PELIGROSO-"ENCAJA GOLPES”

Cualquier Jugador que lleve cinta adhesiva o cualquier otro material en sus manos (debajo de la mufieca) que corte o hiera a
un contrario durante un altercado recibird una Expulsion de Partido ademas de cualquier otra sancion impuesta, incluso por
“Pelea” bajo esta Regla.

Se sancionara con Expulsion de Partido a un jugador que golpea a un "combatiente / contrario” desprevenido 0 no dispuesto (es
decir, "Encaja Golpes") y podria causar una lesién.

46.6. DEFENSOR-NO DESEAPELEA

Un Jugador que se "defiende" a si mismo con "unos pocos golpes" contra un Agresor, un Instigador / Iniciador o un luchador seré
considerado como un "combatiente involuntario”. Este jugador no quiere continuar o prolongar una "pelea” o "dejar que una pelea
se salga de control" - esta claro para los Arbitros que este jugador no quiere "pelear” de manera irregular.

Un jugador que toma represalias por recibir un pufietazo sera sancionado como minimo con Falta Leve ("Dureza Innecesaria") o
Falta Grave ("Pelea", sin Incorreccién de Partido), si no se cumple el criterio para "defenderse” con unos pocos golpes.

46.7. TERCER JUGADOR

Una Incorreccion de Partido, a criterio del Arbitro, se impondra a cualquier Jugador que sea el primero en intervenir (“tercer
Jugador en”) en un altercado ya en curso, excepto cuando se imponga una Expulsiéon de Partido en el altercado original.
Esta sancion se suma a cualquier otra sancion incurrida en el mismo incidente.

Esta regla también se aplica a los Jugadores posteriores que elijan intervenir en el mismo u otros "altercados" durante la
misma parada de juego. Generalmente, esta regla se aplica cuando ocurre una "pelea”.

46.8. LIMPIAR EL AREA DE PELEA

Cuando hay una "pelea", todos los Jugadores no involucrados deberan ir inmediatamente al area de su Banquillo de
Jugadores y en caso de que el altercado tenga lugar en un Banquillo, los Jugadores en hielo de ese Equipo deberan ir a su
Zona de Defensa.

Los porteros permaneceran en su area de porteria, excepto en el caso de que el altercado tenga lugar cerca del area de
porteria, en que, deberan obedecer las instrucciones del Arbitro.

El incumplimiento puede resultar en sanciones incurridas por su participacion en y alrededor del area y en Medidas Disciplinarias.

46.9. PELEA AL MARGEN DE LOS PERIODOS DEL JUEGO

Cualquier Equipo cuyos Jugadores se vean involucrados en un altercado, que no sea durante los periodos de juego, ademas
de cualquier sancién se podran imponer otras a los Jugadores participantes por Disciplina Adicional o de otra manera.

Los jugadores involucrados en una “Pelea” fuera de los periodos de juego seran sancionados con Falta Grave (‘Pelea”) e
Incorreccién de Partido (5 '+ GMP). Un “Agresor” y/o un “Instigador/Iniciador” serd sancionado de acuerdo con las respectivas
reglas 46.3y / o0 Regla 46.4)
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En el caso de altercados que tengan lugar después del periodo o del partido, se informara a las autoridades competentes para

una valoracion de Disciplina Adicional.
Si los jugadores entran al hielo desde sus Banquillos de Jugadores tras finalizar el periodo y antes del inicio de un altercado,
no seran sancionados si permanecen en las proximidades de su banquillo siempre que no se involucren en ningun altercado.

46.10. PELEAANTES DE LANZAR EL PUCK

A menos que esto ocurra antes del inicio del partido o de cualquier periodo, una "pelea" que ocurra antes de lanzar el
puck durante el curso normal del "Saque Neutral", el altercado sera sancionado como si ocurrio durante el tiempo de
juego regular. Consultar Regla 46.9 - Pelea.

Cuando, en opinion del Arbitro, uno o ambos Equipos hayan realizado cambios especificos de personal al final de un partido
y se produzca un altercado, se sancionard adecuadamente y se informara del incidente a las Autoridades Competentes
inmediatamente después delpartido para revision de posible Disciplina Adicional.

46.11. PELEA FUERA DE LA SUPERFICIE DE JUEGO

Una Incorreccion de Partido se impondra a cualquier Jugador involucrado en una "Pelea Fuera de la Superficie de Juego" o
con otro Jugador que esté "Fuera de la Superficie de Juego".

Estas sanciones se suman a cualquier otra sancién impuesta, incluida la Falta Grave (‘Pelea”).

Siempre que un Entrenador u otro Personal del Equipo que no juega se vea involucrado en un altercado con un Jugador
contrario, Entrenador u otro Personal del Equipo que no juega dentro o fuera de la pista, serd sancionado con una
Incorrecciéon de Partido y automaticamente suspendido del juego, enviado al Vestuario y el asunto sera informado a las
Autoridades Competentes para Disciplina Adicional.

46.12. CASCOS

Ningln jugador puede quitarse el casco antes de participar en una pelea. Si lo hiciera, sera sancionado con una Falta
Leve por “Conducta Antideportiva”. Los cascos que se caigan en el transcurso del altercado y como resultado del mismo
no implicaran en una sancién para ninguno de los jugadores.

46.13. CAMISETAS

Un jugador que deliberadamente se quita la camiseta antes de participar en un altercado o que claramente lleva una camiseta que
ha sido modificada y no se ajusta a la = Regla 9 — Uniformes, sera sancionado con una Falta Leve por “Conducta Antideportiva”
y una Incorreccion de Partido.

Esto se suma a otras sanciones que se impondran a los participantes en un altercado. Si el “altercado” nunca se materializa,
el Jugador recibira una Falta Leve por “Conducta Antideportiva® y una Incorreccién de diez minutos (10') por quitarse

deliberadamente la camiseta.

REGLA 47 CABEZAZO

47.1. CABEZAZO
La accion de dar un cabezazo implica que un jugador haga contacto deliberado, o intente hacer contacto, con un contrario
dirigiendo su cabezay / o casco, ya sea haciendo contacto o no.
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47.2. DOBLE FALTA LEVE
El Arbitro podra, a su criterio, sancionar con unaDoble Falta Leve a cualquier Jugador que intenta dar una cabezazo.

47.3. FALTA GRAVE
El Arbitro, a su criterio, podra sancionar con una Falta Grave a un Jugador culpable de “dar un cabezazo” a un contrario.
Consultar la Regla 47.5 para sancionar con una Incorreccion de Partido adicional.

47.4. EXPULSION DE PARTIDO

El Arbitro, segln su criterio, sancionara con una Expulsion de Partido si, a su juicio, el jugador pone en peligro
imprudentemente a su contrario por “Cabezazo”. Dicha evaluacion de peligro imprudente se basara en la gravedad de la
infraccion, la gravedad del contacto, el grado de violencia y la reprensibilidad general involucrad a.

47.5. INCORRECCION DE PARTIDO
Debe imponerse una Incorreccién de Partido siempre que se sanciona una Falta Grave por “Cabezazo”

47.6. MEDIDAS DISCIPLINARIAS
Si se considera necesario, puede ser aplicada por las Autoridades Competentes, a su ctiterio, Disciplina Adicional.
=> Regla 28 - Disciplina Adicional.

REGLA 48 CARGA ILEGAL A LA CABEZA O CUELLO

48.1. CARGA ILEGAL A LA CABEZA O CUELLO

No existe una carga limpia en la cabeza o el cuello. El jugador que carga debe evitar golpear la cabeza o el cuello del contrario.

No se permite un golpe que resulte en contacto con la cabeza de un contrario en que la cabeza sea el punto principal de contacto

y tal contacto con la cabeza sea evitable. Esta regla reemplaza todas las acciones similares relativas a golpes en cabeza y cuello.

Cuando un jugador esté patinando con la cabeza en alto, ya sea que esté en Posesion del Puck y pueda estar esperando en

consecuencia un contacto inminente, un contrario no tiene derecho a golpearlo en la cabeza o el cuello.

Un Jugador que da una carga a un contrario que esta patinando con el puck con la cabeza hacia abajo en la direccién del Jugador

y no usa un movimiento hacia arriba 0 empuja su cuerpo hacia el contrario, no serd sancionado por una "carga ilegal a la cabeza".

0] Un Jugador que dirige un golpe de cualquier tipo, con cualquier parte de su cuerpo o equipacién, a la cabeza o el cuello
de un contrario 0 empuja o fuerza la cabeza de un Jugador contrario contra el vidrio o las vallas protectoras usando
cualquier parte de la parte superior de su cuerpo.

(1 Un jugador que extiende y dirige cualquier parte de la parte superior de su cuerpo para impactar en la cabeza o el cuello
de un contrario.

(1 Un jugador que extiende su cuerpo hacia arriba o hacia afuera para alcanzar a su contrario 0 usa cualquier parte de la
parte superior del cuerpo para impactar en la cabeza o el cuello de un contrario.
(V) Un jugador que salta (separa sus patines del hielo) para asestar un golpe en la cabeza o el cuello de un contrario.

Para determinar si el contacto con la cabeza de un contrario fue evitable, se consideraran las circunstancias del golpe,
incluidas las siguientes:

(V) Si el jugador intenté golpear directamente al cuerpo del contrario y la cabeza no fue "golpeada" como
resultado de un error de calculo, un angulo de aproximacion deficiente 0 una extension innecesaria del
cuerpo hacia arriba o hacia afuera. Si la fuerza principal de un golpe es inicialmente en el area del cuerpo y
luego el contacto se desliza hacia la cabeza o el cuello.

(v Si el contrario se puso en una posicion vulnerable al adoptar una postura que hizo inevitable el contacto con la

) cabeza en una carga al cuerpo.
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(Vi Si el contrario cambié materialmente la posicion de su cuerpo o cabeza inmediatamente antes o simultdneamente

con el golpe de una manera que contribuy6 significativamente al contacto con la cabeza.

48.2. FALTA LEVE
El Arbitro podra, a su criterio, sancionar con una Falta Leve a un Jugador que da una “Carga llegal a la Cabeza o el Cuello” de
un contrario.

48.3. FALTA GRAVE
No esta prevista una Falta Grave por esta regla.

48.4. INCORRECCION DE PARTIDO
No esta prevista una Incorreccion de Partido por esta regla.

48.5. EXPULSION DE PARTIDO

El Arbitro, segun su criterio, sancionard con una Expulsion de Partido si, a su juicio, el jugador pone en peligro
imprudentemente a su contrario por una “Carga llegal alaCabezao Cuello’. Dicha evaluacion de peligro imprudente se basara en
la gravedad de la infraccion, la gravedad del contacto, el grado de violencia y la desaprobacion general creada.

48.6. MEDIDAS DISCIPLINARIAS
Si se considera necesario, puede ser aplicada por las Autoridades Competentes, a su criterio, Disciplina Adicional.
=> Regla 28 - Disciplina Adicional.

REGLA 49 DAR UNA PATADA

49.1. DAR UNA PATADA
La accién de un jugador que usa deliberadamente su(s) patin(es) con un movimiento de patada para impulsar el puck o para
hacer contacto con un contrario.

49.2. GOLES
Se permitira jugar el puck con el patin en todas las zonas. Un jugador atacante no puede marcar un gol si utiliza un "evidente
movimiento de patada" para impulsar el puck hacia la porteria con su patin / pie.

Un atacante no puede marcar un gol si "patea” un puck y se desvia hacia la porteria en cualquier jugador, portero o Arbitro. Un
puck que se desvia hacia la porteria desde el patin de un jugador atacante que no usa un "evidente movimiento de patada” es un
gol legal.

Un puck que es "dirigido" a la porteria por el patin de un jugador atacante sera un gol legal siempre que "no haya un movimiento
claro de patada.

Lo siguiente debe aclarar las desviaciones posteriores a un "puck pateado" que entra en la porteria:

0] Un "puck pateado" que "se desvie" en el cuerpo de cualquier jugador de cualquiera de los equipos (incluido el
portero) sera "NO gol".

(n Un "puck pateado” que se "desvia" del stick de cualquier jugador (excluyendo el stick del portero) sera un "gol valido".

(1 Ser4 valido un gol cuando un jugador atacante "patea” el puck y el puck se "desvia" en su propio stick y luego

entra en la porteria.
(IV) Un gol sera valido cuando un puck entre en la Porteria después de "desviarse" en el patin de un jugador atacante o

"desviarse" en su patin mientras esta en el "proceso de frenar".
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Un jugador atacante no puede marcar un gol si "patea" cualquier equipacion (stick, guante, casco, etc.) sobre el puck, incluyendo

"patear” la pala de su propio stick, haciendo que el puck cruce la Linea de Gol.

49.3. EXPULSION DE PARTIDO

El Arbitro deber4, a su criterio, sancionar con una Expulsion de Partido si, a su juicio un Jugador “da” o “intenta dar una
patada” a un contrario. La consecuencia de esta falta es una Expulsion de Partido siempre que se aprecie “Dar una patada”,
incluso si no hay contacto.

49.4, MEDIDAS DISCIPLINARIAS
Si se considera necesario, puede ser aplicada por las Autoridades Competentes, a su criterio, Disciplina Adicional.
=> Regla 28 - Disciplina Adicional.

REGLA 50 RODILLAZO

50.1. RODILLAZO
Rodillazo es la accién de un jugador que impacta con su rodilla y, en algunos casos, extiende la pierna hacia afuera para hacer
contacto con su contrario.

50.2. FALTA LEVE
El Arbitro, a su criterio, sancionara con Falta Leve, segin la gravedad de la infraccion, a un Jugador culpable de dar un
"Rodillazo" a un contrario.

50.3. FALTA GRAVE

El Arbitro, a su criterio, puede imponer una Falta Grave a un Jugador que da un “Rodillazo” a un contrario, y que ponga en
peligro imprudentemente al Jugador infractor de modo que, a criterio del Arbitro, dicho Jugador no seria suficientemente
sancionado imponiendo una Falta Leve. Consultar la Regla 50.5 para sancionar con una Incorreccion de Partido adicional.

50.4. EXPULSION DE PARTIDO

El Arbitro, a su criterio, puede sancionar con una Expulsion de Partido si, a su juicio, el Jugador pone en peligro
imprudentemente a su contrario con un “Rodillazo”. Dicha evaluacién de peligro imprudente se basara en la gravedad de la
infraccidn, la gravedad del contacto, el grado de violencia y la desaprobacién general generada.

50.5. INCORRECCION DE PARTIDO
Debe imponerse una Incorreccién de Partido siempre que se sanciona una Falta Grave por “Rodillazo”.

50.6. MEDIDAS DISCIPLINARIAS
Si se considera necesario, puede ser aplicada por las Autoridades Competentes, a su criterio, Disciplina Adicional.

=> Regla 28 - Disciplina Adicional.
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REGLA 51 DUREZA INNECESARIA

51.1. DUREZA INNECESARIA

Dureza Innecesaria es un movimiento de pufietazo o golpe con o sin el guante en la mano, normalmente dirigido a la
cabeza o la cara de un contrario, o si un Jugador quita intencionadamente el casco de un contrario durante el juego.
Dureza Innecesaria es un altercado menor que no es merecedor de una Falta Grave para ninguno de los
participantes.

51.2. FALTA LEVE
El Arbitro podra, a su criterio, sancionar con una Falta Leve a un Jugador que golpea a un contrario con la mano o el pufio, o
si un jugador le quita intencionalmente el casco de un contrario durante el juego de conformidad con la

=> Regla 9.6 — Cascos.
Un jugador que persiste en continuar involucrado en acciones de dureza innecesaria estara sujeto a las reglas por “Pelea”

=> Regla 46 —Pelea.

51.3. EXPULSION DE PARTIDO
El Arbitro, seglin su criterio, sancionaréa con una Expulsion de Partidoa un Portero que use la caza para golpear a un contrario
y es probable que la accién provoque lesiones al contrario.

51.4. MEDIDAS DISCIPLINARIAS
Si se considera necesario, puede ser aplicada por las Autoridades Competentes, a su criterio, Disciplina Adicional.
=> Regla 28 - Disciplina Adicional.

REGLA52 DERRIBAR A UN CONTRARIO

52.1. DERRIBAR

“Derribar a un contrario” es la accién de un Jugador que usa su pierna o pie para golpear o patear los pies de un
contrario desde debajo de ellos 0 empuja la parte superior del cuerpo de un contrario hacia atrds con un brazo o codo
y al mismo tiempo con un movimiento hacia adelante de su pierna, golpea o patea los pies del contrario debajo de
ellos, provocando que caiga violentamente al hielo.

52.2. EXPULSION DE PARTIDO
El Arbitro podra, a su criterio, sancionar con una Expulsién de Partido aun jugador si es culpable de “derribar a un contrario”.

52.3. MEDIDAS DISCIPLINARIAS

Si se considera necesario, puede ser aplicada por las Autoridades Competentes, a su criterio, Disciplina Adicional.
=> Regla 28 - Disciplina Adicional
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REGLA 53 LANZAMIENTO DE EQUIPACION

53.1. LANZAMIENTO DE EQUIPACION

Un jugador no lanzara un stick ni ningdn otro objeto en ninguna zona. Un jugador que ha perdido o roto su stick solo puede recibir
un stick en su propio banquillo de jugadores o recibir uno de un compafiero en el hielo.

=>Regla10-Sticks.

53.2. FALTA LEVE

Un Falta Leve sera sancionada:

0] Por lanzar un stick sobre cualquier Jugador en el Hielo, que arroje su stick o cualquier parte del mismo o cualquier
otro objeto en la direccion del puck o de un contrario en cualquier zona, excepto cuando esta accion haya sido
sancionada con la concesién de un “Lanzamiento de Penalti "(Regla 53.7) o la concesion de un gol (Regla 53.8);

(1 Por lanzar un stick cuando un jugador defensor dispara o lanza un stick o cualquier otro objeto en la Zona de
Defensa pero no al puck o al portador del puck;

(1 Por "Obstruccién" cuando un jugador mueve un stick que no esta roto e interfiere con un jugador contrario (excepto
cuando se aplica un "Lanzamiento de Penalti" Regla 53.7, 0 la concesién de un gol Regla 53.8) o cuando como
resultado se impide que el Jugador que lo perdio lo recupere;

No se aplicara ninguna penalizacién si se mueve el stick no roto si no interfiere con el juego o si el jugador contrario
no esta intentando recuperarlo.

Cuando un Jugador descarta la parte rota de un stick u otro objeto arrojdndolo o tirdndolo al costado del hielo (y no
sobre las Vallas) de tal manera que no interfiera con el juego o con los jugadores contrarios, no se impondra
ninguna sancion por hacerlo.

(IV) Por“Conducta Antideportiva”, cuando un Jugador lanza su stick o parte del mismo u otro objeto o equipacidn fuera
del Area de Juego en protesta por la decision de un Arbitro. Para una Incorreccion de Partido adicional ver la Regla
53.5-Incorreccion de Partido.

53.3. FALTA LEVE DE BANQUILLO

Si algin Jugador, Entrenador o Personal del Equipo que no juega en el Banquillo de Jugadores o en el Banquillo de
Sancionados arroja algo al hielo durante el progreso del juego o durante una parada de juego, se sancionara con una Falta
Leve de Banquillo por “Conducta Antideportiva”.

=>» Regla 75 — Conducta Antideportiva.

53.4. INCORRECCION
Una Incorreccién se impondra a un jugador que "involuntariamente" o "accidentalmente" arroje su stick o cualquier parte del
mismo o cualquier otro objeto o equipacion fuera del Area de Juego.

53.5. INCORRECCION DE PARTIDO
Un Jugador que intencionadamente lanza su stick o una parte de él o cualquier objeto o parte de su equipacion fuera del Area de
Juego sera sancionado con unalncorreccion de Partido.

Si la infraccion se comete en protesta por la decisién de un arbitro, se impondra al jugador infractor una Falta Leve por "Conducta
Antideportiva" (Regla 53.2, iv) mas una Incorreccion de Partido.
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53.6. EXPULSION DE PARTIDO

El Arbitro, segun su criterio, sancionara con una Expulsion de Partido si la accion de un jugador de "arrojar un stick o cualquier
otro objeto” o equipacion a un jugador, entrenador o personal del equipo contrario que no juega podria causar lesiones al contrario.
Nota: Dicha evaluacién de peligro imprudente se basara en la gravedad de la infraccion y la desaprobacion general creada.

53.7. ‘LANZAMIENTO DE PENALTI”

Cuando cualquier miembro del Equipo defensor, incluido el Entrenador o personal del Equipo que no juega, lanza o dispara
cualquier parte de un stick o cualquier otro objeto o equipacién al portador del puck o al puck en su Zona de Defensa, el
Arbitro o Linier permitira acabar la jugada, y si no se marca gol, el Arbitro otorgara un Lanzamiento de Penalti al Equipo no
infractor.

Este lanzamiento seré realizado por cualquier Jugador del Equipo no infractor.

Si un Jugador en una escapada en la Zona Neutral o de Ataque es interferido por un stick o cualquier otro objeto o pieza de
equipo que sea lanzado por cualquier miembro del Equipo defensor, incluido el Entrenador o cualquier Personal del Equipo que
no esté jugando, el Arbitro otorgara un “Lanzamiento de Penalti” al Equipo no infractor -

=>Regla57.3—Zancadilla.

Si un Jugador en una "escapada" en la Zona Neutral o de Ataque es interferido por un objeto lanzado al hielo por un
espectador que le hace perder la Posesion del Puck o caer, el Arbitro otorgara un "Lanzamiento de Penalti" al Equipo no
infractor.

53.8. CONCEDER GOL

Si, cuando el Portero contrario ha sido retirado del hielo, un miembro del Equipo defensor, incluido el Entrenador o cualquier
Personal del Equipo que no esté jugando, lanza o dispara cualquier parte de un stick o cualquier otro objeto o pieza de equipo
al portador del puck o puck. en la Zona Neutral 0 en su propia Zona de Defensa, evitando asi que el portador del puck tenga
un "tiro limpio" a "porteria vacia", se concedera un gol al equipo atacante.

A efectos de esta regla, una "puerta vacia" es aquella de la que se ha retirado un Portero por un Jugador atacante adicional.

El portero se considera fuera del hielo una vez que el jugador sustituto ha entrado en la Superficie de Juego.

53.9. MEDIDAS DISCIPLINARIAS
Si se considera necesario, puede ser aplicada por las Autoridades Competentes, a su criterio, Disciplina Adicional.
=>» Regla 28 - Disciplina Adicional.
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REGLA 54 AGARRAR

54.1. AGARRAR
Cualquier accién de un Jugador que frene o impida el progreso de un Jugador contrario, esté o no en Posesion del Puck.

54.2. FALTA LEVE

Una Falta Leve se impondra a un jugador que sujete a un contrario usando sus manos, brazos o piernas.

Se permite que un jugador use su brazo en un movimiento de fuerza, bloqueando a su contrario, siempre que tenga "Posicion del
Cuerpo" y no esté usando sus manos en forma de agarrar, al hacerlo.

Un jugador no puede agarrar el stick de un contrario. Una Falta Leve se impondré a un jugador que agarre el stick de un contrario
(sancionado y anunciado como "Agarrar el Stick"). Se permite que un jugador se proteja a si mismo defendiéndose contra el stick
de un contrario. Deben soltar inmediatamente el stick y permitir que el jugador reanude la jugada normalmmente.

54.3. ‘LANZAMIENTO DE PENALTI"

Cuando un Jugador, en la Zona Neutral o de Ataque, en "control" del puck (o que podria haber obtenido "posesion y control”
del puck) y no teniendo a otro contrario para pasar que el Portero, recibe una falta por detrés, impidiendo una oportunidad
razonable de anotar, se concedera un “Lanzamiento de Penalti” al Equipo no infractor.

Sin embargo, no se detendra la jugada hasta que el Equipo atacante haya “perdido la posesién” del puck ante el defensor.
La intencion de esta Regla es restaurar una "oportunidad de gol" razonable que se ha perdido. Sin embargo, si el jugador que
recibi6 la falta puede recuperarse y obtener una "oportunidad razonable de anotar" (0 un compafiero puede obtener una
oportunidad razonable de anotar), no se debe otorgar ningln "Lanzamiento de Penalti", pero se debe sefialar y aplicar la
sancién correspondiente si no se marca un gol.

"Control del puck" significa la accién de impulsar el puck con el stick, las manos o los pies.

Para conceder un "Lanzamiento de Penalti" a un Jugador que recibe una falta por detras, se deben cumplir cuatro (4) criterios:

0] La infraccién debe haber tenido lugar en la Zona Neutral o de Ataque (es decir, mas all4 de la Linea Azul propia del
portador del puck);
() La infraccién debe haber sido cometida por detras (excepto una falta cometida de frente por el Portero en una

Situacion de “escapada”);

(1 Al Jugador en “posesion y control” (o, a juicio del Arbitro, el Jugador claramente habria “obtenido la posesion y el
control” del puck) se le debe haber negado una oportunidad razonable de anotar. El hecho de que el jugador haya
disparado no elimina automéaticamente esta jugada del criterio de consideracion del “Lanzamiento de Penalti”. Si la
falta fue por detras y al Jugador se le neg6 una "oportunidad de anotar mas razonable" debido a la falta, entonces
el "Lanzamiento de Penalti" ain debe concederse;

(V) El Jugador en "posesion y control" (o, a juicio del Arbitro, el Jugador claramente habria "obtenido la posesion y el
control") no debe haber tenido ningin Jugador contrario entre €l y el Portero.

Si, en opinion del Arbitro, un Jugador entra en contacto con el puck primero y luego tropieza con el contrario al hacerlo,
no se otorgard "Lanzamiento de Penalti", pero se sancionara una Falta Leve por "Zancadilla.

Cabe sefalar que si el jugador atacante logra sortear al portero y no hay ningun jugador defensor entre ellos y la “porteria
vacia’, y el portero u otro jugador defensor le hacen una falta por detras, no se podra conceder gol ya que el Portero sigue en el
hielo. Se concederia un "Lanzamiento de Penalti".
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54.4, CONCEDER GOL

Si, cuando el portero contrario ha sido retirado del hielo, un jugador en "control del puck" (o que podria haber "obtenido la
posesion y el control del puck”) en la zona neutral o de ataque recibe una falta sin oposicién entre él y la porteria contraria,
evitando asi una “oportunidad razonable de gol’, el Arbitro detendra inmediatamente el juego y concedera un Gol al Equipo
atacante.

REGLAS55ENGANCHAR

55.1. ENGANCHAR

Enganchares la accidn de usar el stick de una manera que le permite a un jugador contener a un contrario. Si el stick va contra
las manos del contrario / o cerca de las manos del contrario, serd penalizado como "Enganchar”. Cuando un jugador carga a
otro de tal manera que solo hay contacto de stick a stick, tal accion no debe ser sancionada como “Enganchar”.

55.2. FALTA LEVE

Se impondr4 una Falta Leve a un Jugador que impida el avance de un contrario mediante “Enganchar” con su stick.

Una Falta Leve por “Enganchar” se impondré a cualquier jugador que use la cafia del stick por encima de la mano superior
para sujetar o enganchar a un contrario.

55.3. FALTA GRAVE

El Arbitro, segln su criterio, sancionara con una Falta Grave a un Jugador culpable de “Enganchar’ a un contrario, y que ponga
en peligro imprudentemente al Jugador afectado de modo que a criterio del Arbitro tal Jugador no seria suficientemente
sancionado con una Falta Leve. Consultar la Regla 55.4 para conocer los criterios de una Incorreccion de Partido adicional.

55.4. INCORRECCION DE PARTIDO
Cuando se sanciona una Falta Grave bajo esta regla por “Enganchar’ y, a juicio del Arbitro, tal falta pudiera lesionar a un
jugador contrario, también se sancionara con una Incorreccion de Partido.

55.5. LANZAMIENTO DE PENALTI
Esta regla se describe de idéntica forma en = Regla54.3 —Lanzamiento de Penalti

55.6. CONCEDER GOL
Esta regla se describe de idéntica forma en = Regla54.4 —Conceder Gol

55.7. MEDIDAS DISCIPLINARIAS
Si se considera necesario, puede ser aplicada por las Autoridades Competentes, a su criterio, Disciplina Adicional.
=> Regla 28 - Disciplina Adicional.

REGLA 56 OBSTRUCCION

56.1. OBSTRUCCION
Un Jugador que obstruye o impide que un contrario “sin Posesion del Puck” patine, reciba un pase o se mueva libremente por el
hielo se considera como “Obstruccion”.

Un "Impacto Tardio" constituye un peligro imprudente para un Jugador que "ya no tiene el Control ni la Posesion del Puck".

Cualquier Jugador que esté en proceso de “abandonar” o “perder el Control o la Posesion del Puck” puede recibir una carga
siempre que el agresor se encuentre en las inmediaciones del Jugador con el puck.
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Se debe aplicar una normativa estricta sobre acciones de obstruccidn en todas las zonas de la Pista.

Posicion del Cuerpo "Ganar la Posicion del Cuerpo” se determinara como el Jugador que patina frente o al lado de su
contrario, desplazandose en la misma direccion. Un jugador que esta detras de un contrario, que no
tiene el puck, no puede usar su stick, cuerpo 0 mano libre para frenar a su contrario, sino que
deben patinar para ganar o restablecer su "posicion correcta” para poder hacer una carga.

Un jugador tiene permitido el hielo sobre el que esta parado (Ganada la Posicién) y no esta obligado a
moverse para permitir que un contrario continGe. Un jugador puede "bloquear el camino” de un contrario
siempre que esté frente a su contrario y se mueva en la misma direccion. Moverse lateralmente y sin
“tener Ganada la Posicion del Cuerpo’, luego hacer contacto con el no portador del puck no esta
permitido y serd sancionado como “obstruccion”. Un jugador siempre tiene derecho a usar su "Posicion
del Cuerpo" para alargar el camino de un contrario hacia el puck, siempre que no utilice su stick (para
hacerse "mas grande" y, por lo tanto, alargar considerablemente la distancia que su contrario debe
recorrer para llegar a donde estd yendo); su "mano libre" no se utiliza, y no se aprovecha de su
"Posicion del Cuerpo” para dar una carga que de otro modo seria ilegal.

Posesion del Puck:; El dltimo jugador que toque el puck, que no sea el portero, sera considerado el jugador en
"posesion”. El Jugador que se considere en "posesion” del puck puede ser cargado legalmente,
siempre que la carga se realice inmediatamente después de que él "pierda la posesién" y su
contrario aln se encuentre dentro de una "ventana de oportunidad objetivamente razonable" para
dar la carga regla 56.4 - Obstruccion.

Restriccion: Las acciones de un jugador que no tiene "Ganada la Posicion", pero en su lugar utiliza medios
ilegales (por ejemplo, "enganchar” con stick; "agarrar" con las manos, "trabar" con el stick o de
cualquier manera) para impedir a un contrario que no esta en "posesion" del puck. Los medios
ilegales son actos que permiten a un jugador o portero "establecer, mantener o recuperar la
"Posicion del Cuerpo” sin patinar.

Bloqueo: Un "bloqueo" es la accién de un jugador que carga a un contrario que no esta en "posesiéon” del
puck y no se da cuenta de la carga / golpe inminente.

Un jugador que es consciente de un golpe inminente, no considerado como una "batalla por el
puck” legal, no puede ser obstruido por un jugador o un portero por un "bloqueo”.
Un jugador que hace un "bloqueo” es aquel que se mueve en el camino de un contrario sin tener
inicialmente "Ganada la Posicion", lo que lo saca "de la jugada”. Cuando ocurra, se impondra una
sancion por “Obstruccién”.

Mano Libre: Cuando una “Mano Libre” se utiliza para sujetar, tirar, estirar, agarrar o restringir fisicamente a
un contrario para que no se mueva "liboremente", esto debe ser sancionado como "Agarrar". La
"Mano Libre" puede ser utilizada por un jugador para "defenderse" de un contrario o su stick,
pero no puede usarse para sostener el stick o el cuerpo de un contrario.

Stick: Un jugador que no tiene "Ganada la Posicion" sobre su contrario, que usa su stick (ya sea la pala o la
cafia, incluido el extremo de la cafia) para impedir o evitar que su contrario se mueva "libremente” sobre
el hielo sera sancionado por "enganchar".
=> Regla55-Enganchar.
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56.2. FALTA LEVE
Una Falta Leve por “Obstruccién”sera sancionada:

0] A un jugador que interfiere o impide el progreso de un contrario que no esta en "posesion” del puck;
(m A un jugador que restringe a un contrario que esta intentando "presionar”;
(1 A cualquier jugador que cargue deliberadamente a un contrario, incluido el portero, que "no se considera o ya no

esta en posesion” del puck ("impacto tardio");

(V) A un Jugador que haga que un contrario que no esté en "posesion” del puck sea forzado a un fuera de juego,
causando una detencion en el juego. Si esta accién causa un fuera de juego diferido (y no necesariamente una
parada de juego), entonces la aplicacion de una sancion por "obstruccion” esta sujeta a la decision del Arbitro;

(V) A un jugador que deliberadamente "golpea” el stick de la mano de un contrario o evita que un jugador que ha dejado
caer su stick o cualquier otra pieza de la equipacion recupere la "posesion” del mismo,

(V1) A un jugador que "golpea o dispara" cualquier stick roto o abandonado o puck ilegal u otros restos hacia un contrario
portador del puck de una manera que podria distraerlo;
=>Regla53-Lanzamiento de Equipacion.;

(Vi Cualquier Jugador identificable en el Banquillo de Jugadores o de Sancionados que, mediante su stick o su cuerpo,
interfiera con los movimientos del puck o de cualquier contrario en el hielo durante el desarrollo de la jugada;

(Vi) Cualquier jugador que esté a punto de entrar en el hielo y que juegue con el puck mientras uno o ambos
patines todavia estan en el Banquillo de Jugadores o en el Banquillo de Sancionados.

La sancién correspondiente segln las Reglas de juego se sancionara cuando un Jugador en el Banquillo de Jugadores o de

Sancionados se involucre con un contrario en el hielo durante una parada de juego. Los jugadores involucrados pueden estar

sujetos a sanciones adicionales segun corresponda.

=> Regla 28 - Disciplina Adicional.

56.3. FALTA LEVE DE BANQUILLO

Una Falta Leve de Banquillo se impondra cuando un Jugador no identificable en el Banquillo de Jugadores o Banquillo de
Sancionados o cualquier Entrenador o Personal del Equipo que no juega que, por medio de su stick o su cuerpo, interfiera
con los movimientos del puck o de cualquier contrario en el hielo durante el progreso del juego.

56.4. FALTA GRAVE

El Arbitro, segln su criterio, sancionara con una Falta Grave a un Jugador culpable de “Obstruccién” a un contrario, y que
ponga en peligro imprudentemente al Jugador de modo que segun el criterio del Arbitro dicho Jugador no seria suficientemente
sancionado con una Falta Leve. Consultar la Regla 56.6 para conocer los criterios de una Incorreccién de Partido Adicional.

56.5. EXPULSION DE PARTIDO

El Arbitro, segun su criterio, sancionard con una Expulsion de Partido si, a su juicio, el jugador pone en peligro
imprudentemente a su contrario por una “Obstruccién oun impacto tardio”. Dicha evaluacion de peligro imprudente se basara
en la gravedad de la infraccion, la gravedad del contacto, el grado de violencia y la desaprobacion general creada.
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56.6. INCORRECCION DE PARTIDO
Cuando se sanciona una Falta Grave bajo esta Regla por una “Obstruccién o un Impacto Tardio” v, a juicio del Arbitro, tal
accion podria lesionar a un Jugador contrario, también se sancionara con una Incorreccion de Partido.

56.7. ‘LANZAMIENTO DE PENALTI”

Cuando un Jugador que tiene el control del puck en la Zona Neutral o de Ataque y no tiene otro contrario para pasar que el
Portero es obstruido por un stick o cualquier parte del mismo o cualquier otro objeto o pieza de equipo lanzado o disparado
por cualquier miembro del Equipo defensor, incluido el Entrenador o el Personal del Equipo que no juega, se concedera un
Lanzamiento de Penalti al Equipo que no infractor.

Cuando un Entrenador o Personal del Equipo que no juega sea culpable de tal acto, seran automaticamente suspendidos del
partido, enviados al Vestuario y el incidente comunicado a las Autoridades Competentes por una posible Disciplina Adicional.

56.8. CONCEDER GOL

Si, cuando el Portero ha sido retirado del hielo, cualquier miembro de su Equipo que no esté legalmente en el hielo (incluido el
Portero), el Entrenador o el Personal del Equipo que no juega, interfiere con su cuerpo, stick o cualquier otro objeto o pieza de
equipacion con los movimientos del puck o de un jugador contrario en la zona neutral o de ataque, el Arbitro concedera
inmediatamente un Gol al Equipo no infractor.

Cuando un Entrenador o Personal del Equipo que no juega sea culpable de tal acto, seran automéaticamente suspendidos del

partido, enviados al Vestuario y el incidente comunicado a las Autoridades Competentes por una posible Disciplina Adicional .

56.9. MEDIDAS DISCIPLINARIAS
Si se considera necesario, puede ser aplicada por las Autoridades Competentes, a su criterio, Disciplina Adicional.
=> Regla 28 - Disciplina Adicional.

56.10. INTERFERENCIA POR ESPECTADORES

Cualquier suceso de Interferencia de Espectadores debe ser comunicado por los Arbitros a las Autoridades Competentes.

0] En el caso de que los espectadores arrojen objetos al hielo y la accién del juego se vea comprometida, los
Arbitros detendran el juego y el siguiente "Saque Neutral" tendra lugar en el punto de Saque Neutral méas
cercano al lugar donde se detuvo el juego;

(1 En el caso de que un jugador sea retenido u obstruido por un espectador, el juego se detendra.

Si el Equipo del Jugador obstruido estd en "Posesion del Puck”, la jugada continuara hasta que se produzca
un "cambio de posesién".

REGLA 57 ZANCADILLA

57.1. ZANCADILLA

Un jugador no puede colocar el stick o cualquier parte de su cuerpo de tal manera que haga que su contrario tropiece o caiga.
Las zancadillas accidentales que ocurran simultineamente con una jugada completada no seran sancionadas.

Las zancadillas accidentales que ocurran simultdneamente con o después de una parada de juego no seran sancionadas.

57.2. FALTA LEVE
El Arbitro, a su criterio, sancionara con una Falta Leve, en funcion de la gravedad de la infraccion, a cualquier Jugador que
coloque su stick o cualquier parte de su cuerpo de tal manera que haga que su contrario tropiece y caiga.

57.3. FALTA GRAVE

El Arbitro, segiin su criterio, sancionara con una Falta Grave a un jugador culpable de “Zancadilla’, y que pone en
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peligro imprudentemente al Jugador de manera que a criterio del Arbitro el Jugador infractor no seria suficientemente
sancionado con una Falta Leve. Consultar la Regla 57.5 para criterios para una Incorreccion de Partido adicional .

57.4. EXPULSION DE PARTIDO

El Arbitro, a su criterio, sancionara con una Expulsion de Partido si, a su juicio, la accién del Jugador podria resultar en una
lesién al contrario por“Zancadilla”.

Nota: Si el Arbitro califica la falta cometida como grave y severa en funcion del grado de fuerza, violencia y peligro imprudente,
sancionara con una Expulsion de Partido.

Una Expulsion de Partido puede ser sancionada en base a este juicio incluso si la falta no resulta en una lesion.

57.5. INCORRECCION DE PARTIDO
Cuando se sanciona con una Falta Grave bajo esta Regla por una “Zancadilla” y, a juicio del Arbitro, tal falta podria lesionar a
un Jugador contrario, se sancionara también con una Incorreccién de Partido.

57.6. ‘LANZAMIENTO DE PENALTI”

Cuando un Jugador, en la Zona Neutral o de Ataque, en "control" del puck (o que podria haber obtenido "posesion y control"
del puck) y no tiene otro contrario para pasar que el Portero, es derribado o recibe una falta por detrés, evitando asi una
oportunidad razonable de gol, se concedera un “Lanzamiento de Penalti” al Equipo no infractor.

Sin embargo, no se detendr la jugada hasta que el Equipo atacante haya “perdido la posesién” del puck ante el defensor.

La intencion de esta Regla es restaurar una "oportunidad de gol" razonable que se ha perdido. Sin embargo, si el jugador
que recibid la falta puede recuperarse y obtener una "oportunidad razonable de anotar" (o un compafiero puede obtener una
oportunidad razonable de anotar), no se debe otorgar ninglin "Lanzamiento de Penalti", pero se debe sefialar y aplicar la
sancion correspondiente si no se marca un gol.

"Control del puck" significa la accidn de impulsar el puck con el stick, las manos o los pies.

Para conceder un "Lanzamiento de Penalti" a un Jugador que recibe una falta por detras, se deben cumplir cuatro (4) criterios:

0] La infraccién debe haber tenido lugar en la Zona Neutral o de Ataque (es decir, mas alla de la Linea Azul propia del
portador del puck);

() La infraccién debe haber sido cometida por detras (excepto una falta cometida de frente por el Portero en una
Situacion de “escapada”);

(1 Al Jugador en “posesion y control” (o, a juicio del Arbitro, el Jugador claramente habria “obtenido la posesién y el
control” del puck) se le debe haber negado una oportunidad razonable de anotar. El hecho de que el jugador haya
disparado no elimina automaticamente esta jugada del criterio de consideracion del “Lanzamiento de Penalti”. Si la
falta fue por detras y al Jugador se le neg6 una "oportunidad de anotar mas razonable" debido a la falta, entonces
el "Lanzamiento de Penalti" ain debe concederse;

(V) El Jugador en "posesion y control" (o, a juicio del Arbitro, el Jugador claramente habria "obtenido la posesion y el
control") no debe haber tenido ningin Jugador contrario entre él y el Portero.

Si, en opinion del Arbitro, un Jugador entra en contacto con el puck primero y luego tropieza con el contrario al hacerlo,
no se otorgard "Lanzamiento de Penalti", pero se sancionara una Falta Leve por "Zancadilla.

Cabe sefialar que si el jugador atacante logra sortear al portero y no hay ningun jugador defensor entre ellos y la “porteria
vacia”, y el portero u otro jugador defensor le hacen una falta por detras, no se podra conceder gol ya que el Portero sigue en el
hielo. Se concederia un "Lanzamiento de Penalti".
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57.7. CONCEDER GOL

Si, cuando el Portero contrario ha sido retirado del hielo, un Jugador en "control del puck" (o que podria haber "obtenido la
posesion y control del puck") en la zona neutral o de ataque, sin oposicion entre él y la porteria contraria, es zancadilleado o
recibe una falta, evitando asi una "oportunidad razonable de anotar", el arbitro detendra el juego inmediatamente y otorgara un
gol al equipo atacante.
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REGLA 58 GOLPEAR CON EL TACO DEL STICK

58.1. GOLPEAR CON EL TACO DEL STICK

La accion por la cual un jugador usa el extremo del stick, por encima de la mano superior, para controlar a un jugador
contrario de cualquier manera o golpea o intenta golpear a un jugador contrario con esta parte del stick, ya sea que haya
contacto o no.

58.2. DOBLE FALTA LEVE
El Arbitro, a su criterio, sancionara con Doble Falta Leve a cualquier Jugador que intente "Golpear con el Taco" a un contrario.

58.3. FALTA GRAVE
El Arbitro, a su criterio, sancionara con una Falta Grave a un Jugador que "Golpea con el Taco" a un contrario.
Consultar la Regla 58.5 para sancionar con una Incorreccion de Partido adicional

58.4. EXPULSION DE PARTIDO

El Arbitro, segun su criterio, sancionard con una Expulsion de Partido si, a su juicio, el jugador pone en peligro
imprudentemente a su contrario por “Golpear con el Taco del Stick”. Dicha evaluacion de peligro imprudente se basaré en la
gravedad de la infraccién, la gravedad del contacto, el grado de violencia y la desaprobacion general creada.

58.5. INCORRECCION DE PARTIDO
Siempre que se sancione con Falta Grave por “Golpear con el Taco del Stick” se impondra una Incorreccién de Partido.

58.6. MEDIDAS DISCIPLINARIAS
Si se considera necesario, puede ser aplicada por las Autoridades Competentes, a su criterio, Disciplina Adicional.
=> Regla 28 - Disciplina Adicional.

REGLA 59 CARGAR CON EL STICK CRUZADO

59.1. CARGAR CON EL STICK CRUZADO
La accion de usar la cafia del stick entre las dos manos para cargar con fuerza a un contrario.

59.2. FALTA LEVE
El Arbitro, a su criterio, sancionara con una Falta Leve, basado en el grado de fuerza y violencia, a un Jugador culpable
de "Cargar con el Stick" a un contrario.

59.3. FALTA GRAVE

El Arbitro, segln su criterio, sancionara con una Falta Grave a un Jugador culpable de “Cargar con el Stick” a un contrario, y
que ponga en peligro imprudentemente al contrario de modo que, a criterio del Arbitro, dicho Jugador no seria suficientemente
sancionado con una Falta Leve. Consultar laRegla’59.5 para sancionar con una Incorreccién de Partido adicional.

59.4. EXPULSION DE PARTIDO
El Arbitro, segun su criterio, sancionara con una Expulsion de Partido si,a su juicio, el jugador pone en peligro
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imprudentemente a su contrario por “Cargar con el Stick”. Dicha evaluacion de peligro imprudente se basara en la gravedad de la
infraccidn, la gravedad del contacto, el grado de violencia y la desaprobacion general creada.

59.5. INCORRECCION DE PARTIDO
Siempre que se sancione con Falta Grave por “Cargar con el Stick” se impondra una Incorreccién de Partido.

59.6. MEDIDAS DISCIPLINARIAS
Si se considera necesario, puede ser aplicada por las Autoridades Competentes, a su criterio, Disciplina Adicional.
=> Regla 28 — Disciplina Adicional.

REGLA60STICK ALTO

60.1. STICK ALTO

Un "stick alto" es aquel que se lleva por encima de la altura de los hombros del contrario. Los jugadores deben tener el control y
ser responsables de su stick. Sin embargo, a un jugador se le permite un "contacto accidental" con un contrario si la accion se
comete como un "movimiento de disparo" normal o "contacto accidental" con el centro contrario que esta inclinado durante un
"Saque Neutral". Un golpe salvaje a un puck que rebota no se consideraria un "movimiento de cuerda o seguimiento" normal y
cualquier contacto con un contrario por encima de la altura de los hombros se sancionara en consecuencia. Para situaciones que

impliquen “Jugar el puck con stick alto”: = Regla 80— Jugar el puck con stick alto.

60.2. FALTA LEVE
Se prohibe cualquier contacto sobre un contrario con un stick por encima de los hombros. Se sancionara con Falta Leve.

60.3. DOBLE FALTA LEVE

Cuando un jugador lleva o sostiene cualquier parte de su stick por encima de los hombros y hace contacto con el cuello, la
cara 0 la cabeza de su contrario de modo que "se produce una lesion", en forma de sangrar o de otra manera, el Arbitro
sancionard con unaDoble Falta Leve.

Los arbitros que tomen esta decision tendran la opcion (pero no la obligacién) de revisar el video de la jugada con el fin de
confirmar (o no) su decisidn inicial en el hielo y, en particular, si el stick que causo la aparente lesion fue en realidad el stick
del jugador que esta siendo sancionado. Revision de Video en Hielo de Doble Falta Leve por Stick Alto.

=>Reglal8.4—Revision de Videoen Hielo de Doble Falta Leve por Stick Alto.

60.4. EXPULSION DE PARTIDO

El Arbitro, segun su criterio, sancionard con una Expulsion de Partido si, a su juicio, el jugador pone en peligro
imprudentemente a su contrario por “Stick Alto”. Dicha evaluacion de peligro imprudente se basara en la gravedad de la
infraccidn, la gravedad del contacto, el grado de violencia y la desaprobacién general creada.

60.5. MEDIDAS DISCIPLINARIAS

Si se considera necesario, puede ser aplicada por las Autoridades Competentes, a su criterio, Disciplina Adicional.
=>» Regla 28 - Disciplina Adicional.
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REGLA 61 GOLPEAR CON EL STICK

61.1. GOLPEAR CON EL STICK

Golpear con el Stick es la accién en la que un jugador golpea con su stick a un contrario, ya sea que se haga contacto o no.
El contacto "no agresivo" del stick con el pantalén o la parte delantera de las espinilleras no debe sancionarse como un
golpear con stick.

Cualquier golpe contundente o fuerte con el stick sobre el cuerpo de un contrario, el stick del contrario o sobre o cerca de las
manos del contrario que, a juicio del Arbitro, no sea un intento de jugar el puck, sera sancionado como golpear con el stick.

61.2. FALTA LEVE
El Arbitro deberd, a su criterio, sancionar con una Falta Leve, basado en el grado de fuerza y violencia, a un Jugador
culpable de "golpear con el stick" a un contrario.

61.3. FALTA GRAVE

El Arbitro, segln su criterio, sancionard con una Falta Grave a un Jugador culpable de “Golpear con el Stick” a un
contrario, y que ponga en peligro imprudentemente al contrario de modo que, a criterio del Arbitro, dicho Jugador no
seria suficientemente sancionado con una Falta Leve. Ver Regla 61.5 para sancionar con una Incorrecciéon de Partido
adicional.

61.4. EXPULSION DE PARTIDO

El Arbitro, segln su criterio, sancionara con una Expulsion de Partido si, a su juicio, el jugador pone en peligro
imprudentemente a su contrario por “Golpear con el Stick”. Dicha evaluacidn de peligro imprudente se basara en la gravedad
de la infraccion, la gravedad del contacto, el grado de violencia y la desaprobacién general creada.

61.5. INCORRECCION DE PARTIDO
Siempre que se sancione con Falta Grave por “Golpear con el Stick” se impondra una Incorreccién de Partido.

61.6. ‘LANZAMIENTO DE PENALTI”
Esta regla se describe de idéntica forma en = Regla54.3 —Lanzamiento de Penalti

61.7. CONCEDER GOL
Esta regla se describe de idéntica forma en = Regla’54.4 —Conceder Gol

61.8. MEDIDAS DISCIPLINARIAS
Si se considera necesario, puede ser aplicada por las Autoridades Competentes, a su criterio, Disciplina Adicional.
=>» Regla 28 - Disciplina Adicional.

REGLA 62 PINCHAR

62.1. PINCHAR
Pinchar significa apufialar a un contrario con la punta / punta de la pala del stick, ya sea que se haga contacto o no.

62.2. DOBLE FALTA LEVE
El Arbitro, a su criterio, sancionara con una Doble Falta Levea cualquier Jugador que intenta “Pinchar”a un contrario.
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62.3. FALTA GRAVE
El Arbitro, a su criterio, sancionara con una Falta Grave a un Jugador culpable de “Pinchar”a un contrario. Consultar la
Regla62.5 para sancionar con una Incorreccion de Partido adicional.

62.4. EXPULSION DE PARTIDO

El Arbitro, segun su criterio, sancionard con una Expulsion de Partido si, a su juicio, el jugador pone en peligro
imprudentemente a su contrario por “spearing”. Dicha evaluacion de peligro imprudente se basara en la gravedad de la
infraccidn, la gravedad del contacto, el grado de violencia y la desaprobacién general creada.

62.5. INCORRECCION DE PARTIDO
Siempre que se sancione con Falta Grave por “Pinchar con el Stick” se impondra una Incorreccién de Partido.

62.6. MEDIDAS DISCIPLINARIAS

Si se considera necesario, puede ser aplicada por las Autoridades Competentes, a su criterio, Disciplina Adicional.
=> Regla 28 - Disciplina Adicional.
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REGLA 63 DEMORAR EL PARTIDO

63.1.

DEMORAR EL PARTIDO

Un Jugador o Equipo podra ser sancionado cuando, a juicio del Arbitro, estan Demorando el Partido de cualquier forma.

63.2.

FALTA LEVE

Se sancionara con unaFalta Leve por “Demorar el Partido™:

(1)

(Vi)

(VIII)

(1X)

INDICE

A cualquier Jugador, incluido el Portero, que sostenga, “congele” o juegue el puck con su stick, patines o cuerpo de
tal manera que provoque deliberadamente una parada de juego. En lo que respecta a un portero, esta Regla se
aplica fuera de su area de porteria.

Cualquier jugador que deliberadamente dispara o batea (usando su mano o stick) el puck fuera del area de juego
(desde cualquier lugar de la superficie del hielo) durante una jugada o después de una parada de juego.

A cualquier jugador que dispara o batea (usando su mano o stick) el puck directamente (no desviado) fuera de la
superficie de juego desde su Zona de Defensa, excepto donde no hay Cristal Protector.

El factor determinante sera la posicién del puck cuando fue disparado o bateado por el Jugador infractor. Si el
contacto con el puck ocurre mientras el puck esta dentro de la Zona de Defensa y posteriormente sale del juego, se
sancionara Falta Leve. Cuando el puck se dispara sobre el cristal protector "detras" del Banquillo de Jugadores, se
sancionara. Nota: cuando el puck se lanza al Banquillo de Jugadores, no se aplicard la sancion. Cuando el puck
sale del area de juego directamente de un "Saque Neutral", no se impondra ninguna sancion.

A cualquier jugador que retrase el juego desplazando deliberadamente un poste de la porteria de su posicién normal.
El Arbitro detendra el juego inmediatamente cuando el Equipo infractor obtenga el "control" del puck.

Nota: Si un jugador desplaza deliberadamente un poste de su posicion normal cuando un oponente tiene una
oportunidad inminente de gol a puerta vacia, el arbitro puede conceder un gol - ver = Regla 63.7 — Conceder Gol.

A un jugador que no sea el portero que deliberadamente cae o esconde el puck en su cuerpo; Nota: Un jugador que
se arrodille para bloquear un tiro no sera sancionado si el puck se dispara debajo de él o queda alojado en su ropa o
equipacion, pero cualquier uso de las manos para hacer injugable el puck debe ser sancionado de inmediato.

A un Portero que "sale corriendo” de su area de porteria hacia el puck en un intento de ganar al jugador atacante y
en lugar de jugar el puck salta sobre el puck provocando una parada de juego; Nota: Si un portero sale de su area de
porteria para "reducir el angulo” en un tiro y después de hacer la parada cubre el puck, esto sera legal.

A un portero que, cuando se encuentra en su propia area de porteria, deliberadamente cae o retiene el puck en su
cuerpo o que sostiene o coloca el puck contra cualquier parte de la porteria de tal manera que cause una
interrupcién del juego a menos que en realidad esté siendo presionado por un oponente.

A un portero que juega el puck fuera del Area Designada detras de la porteria. El factor determinante sera la posicion
del puck. Nota: No se sancionard una Falta Leve cuando un portero juegue el puck mientras mantiene el contacto del
patin con el Area de Porteria.

Por ajustes de ropa, equipacion, patines o sticks. Nota: No se debe imponer ninguna sancién cuando se entrega
una botella de agua a un Portero, sin embargo, debe realizarse durante los tiempos muertos y si, en opinién del

arbitro, se hace para retrasar intencionadamente el juego, se puede sancionar con una Falta Leve.
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(X) No se permitird ninguna demora para la reparacion o ajuste de la equipacién del portero. Si se requieren ajustes, el
portero abandonaré el hielo y el portero sustituto ocupara su lugar inmediatamente. Por una infraccién de esta Regla
por parte de un Portero, se sancionara con una Falta Leve.

63.3. FALTA LEVE DE BANQUILLO

Se sancionara con una Falta Leve de Banquillo a cualquier Equipo que, después de advertir el Arbitro a su Capitan o
Asistente de que coloque el nimero correcto de Jugadores en el hielo y comience el juego, no cumpla con las instrucciones
del Arbitro y cause demoras al hacer sustituciones adicionales (incluyendo, no limitado a, la sustitucién continua de Porteros
para detener o Demorar el Partido), persistir en que sus Jugadores estén fuera de sitio, o de cualquier otra manera.

63.4. PARADA DE JUEGO DIFERIDA
Cuando la porteria es desplazada accidentalmente por un jugador atacante, y el defensor tiene el control del puck y se mueve
fuera de su zona, se permitira que el juego continle hasta el momento en que el Equipo no infractor pierda el control del puck.

El "Saque Neutral" resultante se lanzard en un Punto de Saque Neutral en la zona mas cercana al lugar donde se detuvo el
juego, a menos que sea en la Zona de Defensa del Equipo no infractor, entonces el "Saque Neutral" resultante seré fuera de
la Linea Azul en uno de los Puntos de Saque Neutral en la Zona Neutral.

Es posible marcar un gol en un extremo de la pista, mientras que la porteria en el otro extremo se ha desplazado, siempre que
el Equipo que recibe el gol sea el Equipo responsable de desplazar la porteria en el otro extremo de la pista.

63.5. LANZAMIENTO DE OBJETOS AL HIELO

No se aplica a los campeonatos de la IIHF. En el caso de que se arrojen objetos sobre el hielo que interfieran con el desarrollo
del partido, el Arbitro hara sonar el silbato y detendra el juego y el puck se lanzara en un punto de Saque Neutral en la zona
mas cercana al lugar donde el juego se detiene.

63.6. ‘LANZAMIENTO DE PENALTI”

Si por falta de tiempo en el tiempo de juego regular o por razén de sanciones ya impuestas, la Falta Leve sancionada a un
Jugador por desplazar deliberadamente el Poste de su Porteria no puede cumplirse en su totalidad dentro del tiempo de jue go
regular o en cualquier momento en la Prérroga, se concedera un “Lanzamiento de Penalti” contra el Equipo infractor.

A ningun jugador defensor, excepto al portero, se le permitira caer sobre el puck, sujetar el puck, levantar el puck o esconder el
puck en el cuerpo o las manos cuando el puck esté dentro del &rea de la porteria.

Por infraccion a esta Regla, el juego se detendra inmediatamente y se concedera un “Lanzamiento de Penalti” contra el
Equipo infractor, pero no se sancionara con ninguna otra sancion. La Regla se interpretard de manera que se otorgue un
"Lanzamiento de Penalti" solo cuando el puck esté en el area de porteria en el momento en que ocurra la infraccién.

Sin embargo, en los casos en que el puck esté fuera del area de la porteria, la Regla 63 aln puede aplicarse y se puede
imponer una Falta Leve, aunque no se conceda un “Lanzamiento de Penalti”. El factor importante para determinar si se justifica
0 no un "Lanzamiento de Penalti" es la ubicacién del puck en el momento en que se sostuvo, agarrd o escondié en el cuerpo.

Si el puck esta en el area de porteria, se concedera un “Lanzamiento de Penalti”. Si el puck esta fuera del Area de Porteria y
esta escondido en el cuerpo de un Jugador (que no sea el portero) que se encuentre dentro del Area de Porteria, se sancionara

una Falta Leve = Regla 67 —Jugar el Puck con las Manos.
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63.7. CONCEDER GOL
En el caso de que el Poste de la Porteria sea desplazado, ya sea "deliberadamente” o "accidentalmente”, por un jugador
defensor, antes de que el puck cruce la Linea de Gol entre la posicién normal de los postes, el arbitro puede otorgar un gol.

Para otorgar un gol en esta Situacion, el Poste de la Porteria debe haber sido desplazado por la accién de un Jugador defensor,
el Jugador atacante debe tener "una oportunidad inminente de marcar gol" antes de que el Poste de la Porteria sea desplazado,
y se debe determinar que el puck habria entrado en la porteria entre la posicién normal de los Postes de la Porteria.

Si el Poste de la Porteria es desplazado deliberadamente por un Portero durante el transcurso de una "escapada’, se
concedera un gol al equipo no infractor.

Cuando el Poste haya sido desplazado deliberadamente por el equipo defensor, cuando su portero haya sido retirado por un
atacante adicional, evitando asi un gol inminente por parte del equipo atacante, el arbitro otorgara un gol al equipo atacante.
El marco de la porteria esta desplazado si una o ambas clavijas de la porteria ya no estan en sus respectivos agujeros en el
hielo, o la porteria se ha salido completamente de una o0 ambas clavijas, antes o cuando el puck entra en la porteria.

63.8. CAMBIO DE LINEA NO PERMITIDO

En el caso de que el Poste de la Porteria sea desplazado accidentalmente por un jugador defensor causando una parada de
juego, el "Saque Neutral" resultante se lanzara en uno de los puntos de Saque Neutral de la zona de defensa. El Equipo
infractor no podra realizar sustituciones de Jugadores antes del “Saque Neutral”.

Sin embargo, un Equipo podra realizar una sustitucion de Jugador para reemplazar a un Portero que habia sido sustituido por
un atacante adicional, para reemplazar a un Jugador lesionado o cuando se haya impuesto una sancion que afecte a la "fuerza
numérica sobre el hielo" de cualquiera de los Equipos.

En el caso de que el equipo atacante dispare el puck hacia la zona contraria desde su propio lado de la linea central, y el
portero contrario congele el puck y detenga el juego, el siguiente "Saque Neutral" se llevara a cabo en uno de los puntos de
Saque Neutral de la zona de defensa del portero.

El Equipo defensor no podré realizar sustituciones de jugadores antes del “Saque Neutral”.
Sin embargo, a un Equipo se le permitira hacer una sustitucion de Jugador para reemplazar a un Jugador lesionado, o cuando
se haya impuesto una sancién que afecte a la "fuerza numérica sobre el hielo" de cualquiera de los Equipos.

Ademas, para las dos Situaciones descritas en esta Seccion, en el siguiente “Saque Neutral” en la Zona de Defensa, el Equipo
atacante tendra la opcién de elegir en qué Punto de Saque Neutral de los fondos tendra lugar el “Saque Neutral”.

63.9. INFRACCIONES
La siguiente lista de Infracciones daré lugar a que el Arbitro imponga una sancion (Leve, Leve de Banquillo, Lanzamiento de
Penalti o Conceder Gol) por“Demorar el Partido™:

0] Disparar deliberadamente el puck fuera del juego / fuera de limites;
(1 Lanzar o batear deliberadamente el puck fuera del juego / fuera de limites;
(1 Disparar o batear el puck (con la mano o con el stick) por encima del cristal protector desde la zona de defensa;
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(V) Desplazar deliberadamente la porteria de su posicion normal (o "accidentalmente” por parte de un jugador o portero
defensor en relacion con la concesidn de un gol);

(V) Negarse a colocar el nimero correcto de jugadores en el hielo;

(v Persistir en tener jugadores en posicién de fuera del juego;

(v Caer deliberadamente sobre el puck;

(v Ajuste de ropa o equipacion.

REGLA 64 SIMULAR UNA FALTA

64.1. SIMULAR UNA FALTA
Cualquier Jugador que “se tira a la piscina descaradamente”, “embellezca” una caida o una reaccién, o que “finja una lesion”
serd sancionado con una Falta Leve bajo esta Regla.

Un Portero que deliberadamente inicia contacto con un Jugador atacante para no establecer una posicién en el area, o que
actda para crear la apariencia de un "contacto incidental" con un Jugador atacante, esta sujeto a sancion de Falta Leve por
"Simular una Falta".
Nota: "Piscinazo" es la accién de un jugador que intenta obtener una sancion contra un oponente mientras que "embellecer"
significa que la victima da la impresion de que una falta parezca "mas grave" de lo que realmente es, aunque se haya
cometido una Falta.

64.2. FALTA LEVE
Se sancionara con una Falta Leve a un Jugador que intenta aparentar una Falta con sus acciones (“Simular una Falta”).

64.3. MEDIDAS DISCIPLINARIAS
Si se considera necesario, puede ser aplicada por las Autoridades Competentes, a su criterio, Disciplina Adicional.
=> Regla 28 - Disciplina Adicional.

REGLA 65 EQUIPACION

65.1. EQUIPACION

Es responsabilidad del Jugador mantener su equipacién y uniforme en condiciones de juego como se establece en estas
Reglas. El equipo del jugador consta de sticks, patines, equipo de proteccién y uniformes.

Todo el equipo de proteccién, excepto guantes, cascos y patines, debe usarse completamente debajo del uniforme. El equipo
debe cumplir con los estandares de seguridad y debe usarse solo para proteger a los Jugadores, no para mejorar 0 mejorar la
capacidad de juego o para causar lesiones a un oponente.

El equipo completo, incluidos los cascos, también debe usarse correctamente durante el calentamiento previo al partido. Un
arbitro puede solicitar a un jugador que se quite cualquier accesorio personal que se considere peligroso.

65.2. FALTA LEVE
Todo el equipo de proteccion, excepto guantes, cascos y guardas de los porteros, debe llevarse debajo del uniforme. Por
infraccion de esta Regla, previa advertencia del Arbitro, se impondré una Falta Leve.

Los jugadores que violen esta Regla no podran participar en el partido hasta que dicho equipo haya sido corregido o eliminado.
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El juego no se detendrd, ni se retrasara el partido por motivos de ajustes en la ropa, la equipacion, los patines o los sticks.
Una infraccion a esta Regla, se sancionara con Falta Leve.

No se permitira ninguna demora para la reparacion o ajuste de la equipacion del portero. Si se requieren ajustes, el portero
abandonara el hielo y el portero sustituto ocupara su lugar inmediatamente. Por una infraccion de esta Regla por parte de un
Portero, se impondra una Falta Leve.

El equipo ilegal, el equipo que no cumple con los estandares de la IIHF y el equipo que se considera inaceptable para jugar
se clasifican como equipo peligroso y los jugadores que usan dicho equipo estan sujetos a sanciones.

REGLA 66 PERDIDA DEL PARTIDO

66.1. PERDIDA DEL PARTIDO

En el caso de que un Equipo no cumpla con una disposicién de las reglas o regulaciones a aplicar que afecten a la disputa de
un partido, el Arbitro, si asi lo indica la IIHF o su designado, no permitira que continte el partido hasta que el Equipo infractor
cumpla con dicha disposicion.

Un Equipo perdera el partido en favor de su contrario si, durante el transcurso de un partido, no puede colocar en el hielo el nimero
requerido de Jugadores debido a sanciones y lesiones.

Si el Equipo infractor persiste en su negativa a cumplir, el Arbitro, con la aprobacion previa de la IIHF o su designado,
declarara el partido perdido y ganador al Equipo no infractor. Si el Arbitro declara el partido perdido porque ambos Equipos
se han negado a cumplir con dicha disposicién, ambos Equipos serén declarados perdedores.

Si el partido se declara perdido antes de que haya comenzado, la puntuacion se registrard como 1-0 y no se acreditaran
estadisticas personales a ningln jugador.

Si el partido estaba en juego en ese momento y se declara perdido, la puntuacion se registrard como cero para el perdedor y 1,
o el mayor nimero de Goles que haya marcado, para el ganador; sin embargo, a los jugadores de ambos clubes se les
acreditaran todas las estadisticas personales obtenidas hasta el momento en que se declaré perdido.

Si el partido se declara perdido, ya sea antes de que haya comenzado o cuando estaba en progreso, debido al incumplimiento
de ambos Equipos, la puntuacion se registrara como 0-0, pero ningln Equipo recibird puntos ni se acreditard a ningun Jugador
con ninguna estadistica personal.

Las Autoridades Competentes pueden, a su discrecion, investigar cualquier partido declarado como perdido y revisar la
decision del Arbitro y la puntuacion. Ademas, las Autoridades Competentes pueden tomar Medidas Disciplinarias adicionales
sobre cualquier Equipo o miembros del Equipo en relacion con el partido perdido.

» Para mas informacién consultar el Codigo de Disciplina de la IIHF.

REGLA 67 JUGAR EL PUCK CON LAS MANOS

67.1.  JUGAR EL PUCK CON LAS MANOS

Este regla describe las faltas que se pueden sancionar cuando un jugador o portero usa ilegalmente sus manos sobre el puck

=> Regla 79 —Pase con la Mano para todas las referencias relativas a pasar el puck con la mano.
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67.2.

FALTA LEVE - JUGADOR

Un jugador puede atrapar el puck en el aire pero debe colocarlo inmediatamente en el hielo o hacerlo caer al hielo.

Un jugador sera sancionado con una Falta Leve por "cerrar la mano sobre el puck":

(1)
(11

(D)

Si lo atrapa y patina con él, ya sea para evitar una carga o para ganar una “ventaja territorial” sobre su contrario.

Si coloca su mano sobre el puck mientras el puck esta en el hielo para ocultarlo o evitar que un contrario juegue el puck.

Si esto se hace en el Area de Porteria de su Equipo, se sancionara con un "Lanzamiento de Penalti" - ver = Regla
67.4-Lanzamiento de Penalti, 0 & Regla 67.5 - Conceder un Gol.

Si levanta el puck del hielo con la mano mientras el juego esté en progreso.

Sera sancionado con Falta Leve "Demorar el Partido” - Violacidn del Saque Neutral un Jugador que disputa el "Saque Neutral" que:

(1)

67.3.

Intenta ganar el "Saque Neutral" golpeando el puck con la mano.

Note: Los dos (2) Jugadores involucrados en el "Saque Neutral" real (los centros) no pueden jugar el puck con su
mano sin incurrir en una sancion bajo esta Regla hasta el momento en que un tercer Jugador (de cualquier Equipo)
haya al menos tocado el puck. Una vez que el "Saque Neutral" se considere completo (y sea claro un ganador del
"Saque Neutral") se aplicara Pase con la Mano

=>Regla79-Pase con la Mano.

FALTA LEVE-PORTERO

El objeto de toda esta regla es mantener el puck en juego de forma continua y cualquier accion realizada por el Portero que

provoque una parada innecesaria debe ser sancionada sin previo aviso.

Se sancionara por “Demorar el Partido” a un Portero que:

(1)

67.4.

Sostiene el puck con las manos durante méas de tres (3) segundos, a menos que un oponente lo "controle /
presione".

Sujeta deliberadamente el puck de cualquier manera que, en opinion del Arbitro, cause una parada del juego
innecesaria.

Lanza el puck hacia la porteria del oponente.

Nota: En el caso de que el puck lanzado hacia adelante por el Portero sea tomado por un oponente, el Arbitro
permitird que se complete la jugada resultante y si el Equipo no infractor marca un gol, se concedera y no se
sancionar; pero si no se marca un gol, el juego se detendra y se impondra una Falta Leve al Portero.

Deja caer el puck en sus almohadillas o en la red de la porteria.

Apila nieve u obstaculos deliberadamente en o cerca de su porteria que, en opinion del Arbitro, tenderian a evitar
que se marque un gol.

‘LANZAMIENTO DE PENALTI"

Si un jugador defensor, excepto un portero, mientras el juego esta en progreso, cae sobre el puck, sostiene el puck, levanta el

puck o esconde el puck en su cuerpo 0 manos del hielo en el area de porteria, la jugada debera sera detenido inmediatamente,

y se concedera un “Lanzamiento de Penalti” al Equipo no infractor.

=>Regla63—-Demorar el Partido.
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67.5. CONCEDER GOL

Cuando un Portero, antes de dirigirse a su Banquillo de Jugadores para ser reemplazado por un atacante adicional,
intencionalmente deja su stick u otra pieza de equipo, amontona nieve u otros obstaculos en o cerca de su red que, en opinion
del Arbitro, tienden a evitar que el puck entre en la porteria, se concedera un gol.

Para conceder un gol en esta Situacién, el Portero debe haber sido reemplazado por un atacante extra, de lo contrario se
sancionara con una Falta Leve.

Si un jugador, cuando el portero ha sido reemplazado por un atacante adicional, cae sobre el puck, sujeta el puck,
levanta el puck o esconde el puck en su cuerpo 0 manos del hielo en el area de porteria, la jugada debera ser detenida
inmediatamente, y se concedera un gol al Equipo no infractor.

67.6.  ANULAR GOL

Un jugador atacante no puede marcar un gol si “batea o dirige” el puck con la mano hacia la porteria. Un jugador atacante no puede
marcar un gol si "batea o dirige" el puck y es "desviado" hacia la porteria en cualquier jugador, portero o Arbitro.
Cuando el puck entra en la porteria con una "clara desviacion" en un guante, el gol sera vélido.

REGLA 68 SUSTITUCION ILEGAL

68.1. SUSTITUCION ILEGAL

Se considerard que ha ocurrido una "sustitucion ilegal" cuando un jugador entre ilegalmente al partido desde el Banquillo de
Jugadores (Compafiero no dentro del limite de 1,50 m (5 pies) = Regla 74 — Demasiados Jugadores en Hielo, desde el
Banquillo de Sancionados (sancién aln no ha finalizado), cuando se estd cumpliendo una Falta Grave y el Jugador de
reemplazo no regresa al hielo desde el Banquillo de Sancionados = Regla 68.2 — Falta Leve de Banquillo, 0 cuando un
jugador ingresa ilegalmente al juego con el Unico propdsito de evitar que un jugador oponente anote en una "escapada’ =
Reglas 68.3 —Lanzamiento de Penalti, 0 Regla 68.4—Conceder Gol.

Cuando un Jugador lesionado es sancionado y abandona el partido, si regresa antes de que expire su sancion, no es elegible
para jugar. Esto incluye Sanciones Coincidentes cuando su sustituto ain se encuentra en el Banquillo de Sancionados
esperando una parada de juego. El jugador lesionado debe esperar hasta que su sustituto sea liberado del Banquillo de
Sancionados antes de ser elegible para jugar.

=>Regla8.1-Jugadores Lesionados.

68.2. FALTA LEVE DE BANQUILLO

Cuando un Jugador recibe una Falta Grave y una Incorreccién o Incorreccién de Partido al mismo tiempo, o cuando un
Jugador lesionado recibe una Falta Grave y no puede cumplir la pena por si mismo, el Equipo sancionado colocard un
Jugador sustituto en el Banquillo de Sancionados Inmediatamente y ningin reemplazo del Jugador Sancionado podra ingresar
al juego excepto desde el Banquillo de Sancionados.

Cualquier infraccion de Regla sera tratada como una sustitucién ilegal sancionando con una Falta Leve de Banquillo.

68.3. ‘LANZAMIENTO DE PENALTI”

Si un Jugador atacante en Posesion del Puck se encuentra en una posicién tal que no haya oposicion entre él y el Portero
contrario, y mientras esté en esa posicién es obstruido por un Jugador contrario que ilegalmente ha ingresado al juego, el
Arbitro concedera un "Lanzamiento de Penalti" contra el Equipo del Jugador infractor.
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68.4. CONCEDER GOL

Si, cuando el portero contrario ha sido retirado del hielo, un jugador del Equipo que ataca a porteria vacia es interferido en la
zona neutral o de ataque por un jugador contrario que ha entrado ilegalmente en el juego, el arbitro concedera
inmediatamente un gol al Equipo no infractor.

68.5. ANULAR GOL

Si un Jugador Sancionado regresa al hielo del Banquillo de Sancionados antes de que su sancién haya acabado por su
propio error o el error del Cronometrador de Sanciones, cualquier gol marcado por su propio Equipo mientras él (o su
sustituto) se encuentran ilegalmente en el hielo no sera valido, pero todas las sanciones impuestas a cualquiera de los
equipos se cumpliran como sanciones regulares.

El Jugador Sancionado debe regresar para cumplir su tiempo restante (y una Falta Leve adicional si salié del Banquillo de
Sancionados por su cuenta). Si un Jugador ingresa ilegalmente al juego desde su propio Banquillo de Jugadores o desde
cualquier otro lugar de la Pista, se anulara cualquier gol marcado por su Equipo mientras se encuentre ilegalmente en el hielo,
pero se cumplirdn todas las sanciones impuestas a cualquiera de los Equipos.

68.6. SUSTITUCION ILEGAL INTENCIONADA
Demasiados Jugadores en Hielo.
=> Regla 74 —Demasiados Jugadores en Hielo.

REGLA 69 OBSTRUCCION AL PORTERO

69.1. OBSTRUCCION AL PORTERO

Esta Regla se basa en la premisa de que la posicion de un jugador atacante, ya sea dentro o fuera del &rea de porteria, no
debe, por si misma, determinar si un gol debe ser valido o no. En otras palabras, los goles anotados mientras jugadores que
atacan estan en el area de porteria pueden, en circunstancias apropiadas, ser validos. Los goles deben anularse s6lo si:

0] un jugador atacante, ya sea por su posicion o por un "contacto relevante”, perjudica la capacidad del portero
para moverse libremente dentro de su area de porteria o defender su porteria; o
() un jugador atacante inicia contacto intencionado o deliberado con un portero, dentro o fuera de su area de porteria.

Se permitira el "contacto incidental" con un portero, y se permitiran los goles resultantes, cuando dicho contacto se inicie
fuera del &rea de la porteria, siempre que el jugador atacante haya hecho un esfuerzo razonable para evitar dicho contacto.

Lareglase aplicara exclusivamente de acuerdo con el juicio sobre el hielo del (los) Arbitro(s), pero puede estar sujeta a
una Revision de Video: = Regla 37 —Revision de Video, si es aplicable 0 a Reclamacion de Entrenadores = Regla 38—
Reclamacién de Entrenadores.

Para los propositos de este regla, "contacto / contacto relevante”, ya sea "incidental o de otro tipo", significara cualquier
contacto que se haga entre un portero y un jugador atacante, ya sea por medio de un stick o cualquier parte del cuerpo. La
razén fundamental de esta Regla es que un portero debe tener la capacidad de moverse libremente dentro de su area de
porteria sin verse obstaculizado por las acciones de un jugador atacante.

Si un jugador atacante entra en el area de porteria y, por sus acciones, afecta la capacidad del portero para defender su
porteria y se marca un gol, el gol no seré valido.

Si un atacante esta en el area de porteria y no se va inmediatamente, el Arbitro puede detener el juego y el siguiente "Saque
Neutral" se lanzara en el Punto de Saque de la Zona Neutral mas cercano fuera de la Zona de Ataque del equipo infractor.
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Si un Jugador atacante ha sido empujado, desplazado o recibe una falta por un Jugador defensor para hacer que entre en
contacto con el Portero, dicho contacto no se considerara contacto iniciado por el Jugador atacante para los propdsitos de esta
Regla, siempre que el jugador atacante haya hecho un esfuerzo razonable para evitar tal contacto.

Si un Jugador defensor ha sido empujado, desplazado o recibe una falta por un Jugador atacante de modo que el Jugador
defensor entre en contacto con su propio Portero, dicho contacto se considerara contacto iniciado por el Jugador atacante para
los propdsitos de esta Regla y, si es necesario, se aplicard una sancion al jugador atacante y si se marca un gol, se anulara.

=>Para més informacion consultar Apéndice IV-TABLA 16— Situaciones de Obstruccion al Portero.

69.2. SANCION

En todos los casos en los que un jugador atacante inicia un contacto "intencional o deliberado” con un portero, ya sea que el
portero se encuentre dentro o fuera del area de porteria, y se marque o no un gol, el jugador atacante recibird una sancion
(Leve o Grave, a criterio del Arbitro). Siempre que se imponga una sancion al Jugador atacante por obstaculizar la capacidad
del Portero para moverse libremente en su area de porteria, la sancién sera por “Obstruccion al Portero".

Al ejercer su juicio, el Arbitro debe prestar mas atencion al grado y la naturaleza del contacto relevante con el Portero que a la
ubicacidn exacta del Portero en el momento del contacto.

69.3. CONTACTO DENTRO DEL AREA DE PORTERIA

Si un jugador atacante inicia "un contacto relevante” con un portero, incidental 0 no, mientras el portero esta en su area de
porteria, y se marca un gol, el gol NO sera valido.

Si un portero, en el "acto de establecer su posicién" dentro de su area de porteria, inicia el contacto con un jugador atacante
que esta en el area de porteria, y como consecuencia se reduce la capacidad del portero para defender su porteria, y se marca
un gol, el gol NO sera valido.

Si, después de cualquier contacto de un portero que esta intentando establecer una posicién en su area de porteria, el jugador
atacante no abandona inmediatamente su posicidn actual en el area de porteria (es decir, cede terreno al portero) y se marca
un gol, el gol no serd vélido. En todos estos casos, se marque o no un gol, el jugador atacante recibira la sancion
correspondiente por “Obstruccién al portero”.

Si un jugador atacante establece una "posicién significativa” dentro del area de porteria, de modo que obstruya la visién del
portero y perjudique su capacidad para defender su porteria, y se marca un gol, el gol sera anulado.

Es decir, un Jugador "establece una posicion significativa dentro del area" cuando, a juicio del Arbitro, su cuerpo, 0 una
parte sustancial del mismo, est& dentro del &rea de la porteria por mas de un breve periodo de tiempo.

=>Para mas informacion consultar Apéndice IV-TABLA 16— Situaciones de Obstruccion al Portero.

69.4. CONTACTO FUERA DEL AREA DE PORTERIA
Si un jugador atacante inicia cualquier "contacto relevante" con un portero, que no sea un "contacto incidental”, mientras el
portero esta fuera de su area de porteria, y se marca un gol, el gol NO serd valido.

Un portero no es una "presa facil" solo porque esta fuera del area de la porteria. La sancién apropiada debe ser aplicada en todos
los casos en los que un jugador atacante hace un "contacto innecesario” con el portero.

Sin embargo, se permitira un "contacto incidental" cuando el portero esté jugando el puck fuera de su area de porteria, siempre
que el jugador atacante haya hecho un "esfuerzo razonable" para evitar tal contacto innecesario.

INDICE <« >

w
m
(@]
()
(@
=

SVL11vd4 SvdlO



REGLAMENTO OFICIAL IIHF / RFEDH 2021/22 - SECCION 09 133

OTRAS FALTAS T~

Cuando un portero ha jugado el puck fuera de su area de porteria y luego se le impide regresar a su area de porteria debido a
las acciones deliberadas de un jugador atacante, dicho jugador puede ser sancionado por "Obstruccion al portero”.

De manera similar, el portero puede ser sancionado si sus acciones fuera de su area de porteria interfieren deliberadamente con un
jugador atacante que esta intentando jugar el puck o un oponente.
=>Para més informacion consultar Apéndice IV-TABLA 16— Situaciones de Obstruccion al Portero.

69.5. RECLAMACION DE ENTRENADORES

=>Regla38—-Reclamacion de Entrenadores

69.6. UBICACION SAQUE NEUTRAL

Siempre que el Arbitro detenga el juego para anular un gol como resultado de un "contacto relevante" con el Portero
(incidental o de otro tipo), el "Saque Neutral" resultante tendra lugar en el Punto de Saque Neutral de la Zona Neutral mas
cercana fuera de la Zona de Ataque del Equipo infractor.

69.7. REBOTES Y PUCKS PERDIDOS

En una Situacion de rebote, o cuando un portero y un jugador atacante intentan simultdneamente jugar un puck suelto, ya sea
dentro o fuera del area de porteria, se permitira el “contacto incidental” con el portero y cualquier gol que se marque como
resultado del mismo serd vélido.

En el caso de que un jugador atacante empuje a un portero dentro de la porteria junto con el puck después de hacer una
parada, el gol sera anulado. Si corresponde, se impondran las sanciones correspondientes.

Sin embargo, si en opinion del Arbitro, el Jugador atacante fue empujado o cometido una falta por un Jugador defensor
provocando que el Portero sea empujado dentro de la porteria junto con el puck, se puede conceder el gol.

Si el puck esta debajo de un jugador en o alrededor del area de porteria (intencionadamente o no), no se puede marcar un gol
empujando a este jugador junto con el puck dentro de la porteria. Si corresponde, se aplicarén las sanciones correspondientes,
incluido un "Lanzamiento de Penalti" si se considera que se ha cubierto el puck en el Area de Porteria intencionadamente .
=>Regla63-Demorar el Partido.

69.8. MEDIDAS DISCIPLINARIAS
Si se considera necesario, puede ser aplicada por las Autoridades Competentes, a su criterio, Disciplina Adicional.
=> Regla 28 - Disciplina Adicional.

REGLA 70 ABANDONAR EL BANQUILLO DE JUGADORES O EL BANQUILLO DE SANCIONADOS

70.1. ABANDONAR EL BANQUILLO DE JUGADORES O EL BANQUILLO DE SANCIONADOS

Ningin Jugador podr& abandonar el Banquillo de Jugadores o Banquillo de Sancionados en ningin momento durante un
altercado o con el propésito de iniciar un altercado.

70.2. CAMBIO LEGAL DE LINEA

Un Jugador que haya entrado al partido con el juego en progreso desde su propio Banquillo de Jugadores o legalmente desde el
Banquillo de Sancionados (el tiempo de sancién ha expirado) e inicie un altercado puede estar sujeto a medidas disciplinarias
conforme a la Regla 28 — Disciplina Adicional.
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Un Jugador o Jugadores que hayan entrado al hielo en un cambio de linea legal durante una parada de juego, que se preparen
para el siguiente "Saque Neutral" y que participen en un altercado seran penalizados bajo la Regla apropiada y estaran sujetos a
Disciplina Adicional (una Incorreccién de Partido no es automatica en esta Situacién a menos que se disponga como resultado de
sus acciones en el altercado).

=> Regla 28 — Disciplina Adicional.

70.3. ABANDONAR EL BANQUILLO DE JUGADORES

No se permitird que los jugadores entren en el hielo durante una parada de juego o al final del primer y segundo
periodo con el proposito de calentar. El Arbitro reportara cualquier violacion de esta regla a las Autoridades
Competentes para accion disciplinaria.

Excepto al final de cada periodo o para ingresar al juego legalmente, ningn Jugador puede, en ninglin momento, abandonar
el Banquillo de Jugadores.

Si es necesario pasar al Vestuario durante el transcurso del juego (y cuando sea necesario pasar por la pista de hielo para
acceder al vestuario), el jugador debe esperar a que se detenga el juego y asegurarse de que no haya altercados en curso
antes de continuar. El Jugador que fue el primer o segundo Jugador en abandonar el Banquillo de Jugadores (o Banquillo de
Sancionados) durante un altercado o con el propoésito de iniciar un altercado, de uno 0 ambos Equipos, sera sancionado con
Incorreccion de Partido.

70.4. ABANDONAR EL BANQUILLO DE SANCIONADOS

Salvo al final de cada periodo o al final de su sancién, ningin Jugador podrd, en ningn momento, abandonar el Banquillo de
Sancionados.

Un jugador que cumple una sancion en el Banquillo de Sancionados, que debe ser cambiado después de que se haya cumplido la
sancion, debe avanzar de inmediato por el hielo y estar en su propio Banquillo de Jugadores antes de que se pueda realizar
cualquier cambio.

Por cualquier infraccion a esta Regla, se impondra una Falta Leve de Banquillo por “demasiados jugadores en el hielo”.
=> Regla 74 — Demasiados Jugadores en Hielo.

Un Jugador Sancionado que abandone el Banquillo de Sancionados antes de que acabe su sancion, con el juego en curso 0 no,
incurrira en una Falta Leve adicional después de cumplir su sancién vigente.

Cualquier Jugador que, estando en el Banquillo de Sancionados, salga del Banquillo de Sancionados antes del final de su
sancion con el propdsito de protestar la decision de un Arbitro, sera sancionado con Incorreccion de Partido. Si se considera
necesario, puede ser aplicada por las Autoridades Competentes, a su criterio, Disciplina Adicional.

=> Regla 28 - Disciplina Adicional.

Esta Regla no reemplaza ninguna otra sancién mas severa que se pueda imponer por salir del Banquillo de Sancionados con
el propésito de iniciar o participar en un altercado como se describe en esta regla.

Todo Jugador Sancionado que abandone el Banquillo de Sancionados durante una parada de juego y durante un altercado
incurrird en Falta Leve mas Incorreccion de Partido. La Falta Leve mas el tiempo restante de su sancion original debe ser
cumplida por un Jugador sustituto colocado en el Banquillo de Sancionados por el Entrenador del Equipo infractor.

Si un Jugador abandona el Banquillo de Sancionados antes de cumplir su sancién por completo, el Cronometrador anotard la
hora y avisaré a los Arbitros que detendran el juego cuando el Equipo del Jugador infractor obtenga el "control del puck”.

Este Jugador debe cumplir una Falta Leve adicional ademas del tiempo restante de su sancion original (este tiempo restante se

calcula a partir del momento en que abandona ilegalmente el Banquillo de Sancionados).
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En el caso de que un Jugador regrese al hielo antes de que expire su tiempo debido a un error del Cronometrador de
Sanciones, no debera cumplir una sancién adicional, sino que deberd cumplir su tiempo restante. Este tiempo se calculara
desde el momento en que abandona el Banquillo de Sancionados por error del Cronometrador de Sanciones.

En caso de interrupcion del juego posterior al final de sus sanciones, si un Jugador o Jugadores salidos del Banquillo de
Sancionados se involucran en un altercado, los provenientes del Banquillo de Sancionados seran sancionados con las
penalidades que incurran en el altercado.

Si se considera necesario, puede ser aplicada por las Autoridades Competentes, a su criterio, Disciplina Adicional.
=> Regla 28 - Disciplina Adicional

Si un Jugador que viene del Banquillo de Sancionados en una parada de juego, se involucra con un oponente y se considera
que el oponente es el instigador del altercado, entonces el Jugador que viene del Banquillo de Sancionados no estaria sujeto
a laIncorreccién de Partido. Si se considera necesario, puede ser aplicada por las Autoridades Competentes, a su criterio, Disciplina
Adicional.

=> Regla 28 - Disciplina Adicional

70.5. FALTA LEVE DE BANQUILLO

Una Falta Leve de Banquillo se impondr& a un Equipo cuyos jugadores abandonen el Banquillo de Jugadores por cualquier
motivo que no sea un cambio de jugadores y cuando no haya ningln altercado en curso.

Si un Entrenador o Personal del Equipo que no juega salen al hielo, sin que se lo indique el Arbitro o el Personal médico, para
atender a un Jugador lesionado después del inicio y antes de que finalice un periodo, el Arbitro debera imponer una Falta Leve
de Banquillo contra el Equipo y denunciar el hecho a las Autoridades Competentes para una sancion disciplinaria.

Cuando se produce una lesidn a un jugador y se detiene el juego, un médico de Equipo (u otro personal médico) puede salir
al hielo para atender al jugador lesionado sin esperar el consentimiento del arbitro.

70.6. INCORRECCION DE PARTIDO
Una Incorreccién de Partido se impondra al Jugador que fue el primer o segundo Jugador en abandonar el Banquillo de
Jugadores o el de Sancionados durante un altercado o con el propdsito de iniciar un altercado, de uno o0 ambos Equipos.

Todo Jugador Sancionado que abandone el Banquillo de Sancionados durante una parada de juego y durante un altercado
recibira una Falta Leve més Incorreccién de Partido. La Falta Leve més el tiempo restante de su sancion original debe ser
cumplida por un Jugador sustituto colocado en el Banquillo de Sancionados por el Entrenador del Equipo infractor.

Cualquier jugador que haya recibido la orden de ir al vestuario por parte de los Arbitros y regrese al Banquillo de Jugadores o
al hielo por cualquier motivo antes del tiempo apropiado serd sancionado con Incorreccion de Partido. Si se considera necesario,
puede ser aplicada por las Autoridades Competentes, a su criterio, Disciplina Adicional..

=> Regla 28 - Disciplina Adicional

Una vez que un Jugador entra al Banquillo de Sancionados, no debe salir hasta que expire su sancion y su Equipo tenga
derecho a un Jugador adicional en el hielo, o, al final de un periodo para ir a su Vestuario, 0, cuando sea autorizado por un
Arbitro. En cualquier otro momento, sera sancionado con Incorreccion de Partido conforme a esta regla.

70.7. ‘LANZAMIENTO DE PENALT!”
Si un Jugador atacante en Posesion del Puck se encuentra en una posicion tal que no haya oposicion entre €él y el Portero
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contrario, y mientras esta en dicha posicion es interferido por un Jugador del Equipo contrario que ha entrado ilegalmente al
juego, el Arbitro impondréa un Lanzamiento de Penalti contra el Equipo al que pertenezca el Jugador infractor.

70.8. CONCEDER GOL

Si, cuando el portero contrario ha sido retirado del hielo, un jugador atacante a la porteria sin portero es interferido en la zona
neutral o de ataque por un jugador que ha entrado ilegalmente en el juego, el arbitro concedera inmediatamente un gol al
Equipo no infractor.

70.9. ANULAR GOL

Si un Jugador Sancionado regresa al hielo procedente del Banquillo de Sancionados antes de acabar su sancion por
error propio o del Cronometrador, se anulard cualquier gol que marque su propio Equipo mientras se encuentre en el
hielo ilegalmente, pero todos las sanciones impuestas a cualquiera de los equipos se servirdn como sanciones regulares.
Si un Jugador ingresa ilegalmente al juego desde su propio Banquillo de Jugadores o desde el Banquillo de Sancionados, se
anulara cualquier gol marcado por su propio Equipo mientras se encuentre ilegalmente en el hielo, pero todas las sanciones
impuestas a cualquiera de los Equipos se cumpliran.

70.10. MEDIDAS DISCIPLINARIAS
Si se considera necesario, puede ser aplicada por las Autoridades Competentes, a su criterio, Disciplina Adicional.
=> Regla 28 — Disciplina Adicional

REGLA71SUSTITUCION PREMATURA

71.1. SUSTITUCION PREMATURA

Cuando un portero abandona su area de porteria y se dirige a su banquillo de jugadores para sustituir a otro jugador, el
Jugador no puede entrar en la superficie de juego antes de que el portero esté a 1,50 m (5 pies) de su Banquillo.

Si la sustitucion se realiza antes de tiempo, el Arbitro detendra el juego inmediatamente a menos que el Equipo no infractor
tenga "Posesion del Puck", en cuyo caso la parada se retrasara hasta que el puck "cambie de posesion”.

No habra sancién de tiempo para el Equipo que realice la sustitucién prematura, pero el “Saque Neutral” resultante tendra
lugar en el Punto Neutral del Saque del Centro de hielo cuando el juego se detenga mas alla de la linea roja del Centro.
Cuando el juego se detiene antes de la linea roja central, el "Saque Neutral" resultante se llevara a cabo en el punto de
Saque Neutral mas cercano en la zona donde se detuvo el juego.

En todas las demas Situaciones no cubiertas en lo anterior, puede aplicarse una Falta Leve por "demasiados jugadores en el hielo"

=> Regla 74 —Demasiados Jugadores en Hielo.

71.2. ANUNCIO
El Arbitro solicitara que el Locutor de megafonia haga el siguiente anuncio: "El juego se ha detenido debido a una sustitucion
prematura del portero".

REGLA 72 RENUNCIAR A JUGAR EL PUCK

72.1. RENUNCIAR O ABSTENERSE DE JUGAR EL PUCK
El propdsito de esta seccion es para reforzar el juego continuo y tanto los Arbitros como los Linieres deben interpretar y
aplicar la regla para producir este resultado.
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72.2. PASE CON LA MANO

Cuando un jugador ha iniciado un "Pase con la Mano" a un compafiero y el compariero elige no tocar el puck para evitar la
parada de juego, y el Equipo contrario también se abstiene de tocar el puck (quizas para dar tiempo a acabar una sancion), el
Arbitro detendra la jugada y ordenara el "Saque Neutral" resultante en la ubicacion de "Saque Neutral" mas cercana a donde
se detuvo la jugada por esta infraccion.

72.3. STICK ALTO

Cuando un jugador hace contacto con el puck con su stick por encima de la "altura normal de los hombros" y un compafiero
elige no tocar el puck para evitar la parada de juego, y el Equipo contrario también se abstiene de tocar el puck (tal vez para
dar tiempo a acabar una sancién), el Arbitro detendra el juego y ordenara el “Saque Neutral” resultante en el Punto de Saque
Neutral en la zona més cercana a donde se detuvo el juego por esta violacién

=>Regla76.2—-Ubicaciones del Saque Neutral.

72.4. DESPEJE PROHIBIDO

Si, en opinion del Arbitro, en un Despeje Prohibido, el defensor "intencionadamente” se abstiene de perseguir inmediatamente
el puck mas all4 de los Puntos de Saque Neutral cuando estd en condiciones de hacerlo, deberé parar juego y ordenar el
siguiente "Saque Neutral” en el Punto de Saque Neutral del lado mas cercano a la porteria del Equipo infractor.

72.5. SANCION

Cuando el Arbitro sefiale una sancion diferida a un Equipo y un Jugador de ese Equipo se abstiene intencionalmente de jugar
el puck para permitir que expire tiempo adicional en el juego o en los relojes de tiempo de sancion, el Arbitro detendré el juego
y ordenara el “Saque Neutral” en uno de los Puntos de Saque Neutral en la Zona de Defensa del Equipo infractor.

=>Regla76.2—Ubicaciones del Saque Neutral.

REGLA 73 RENUNCIAR A EMPEZAR EL PARTIDO

73.1. RENUNCIAR A EMPEZAR EL PARTIDO

Esta Regla se aplica a los Equipos que se niegan a jugar mientras ambos Equipos estan en el hielo o que se retiran del hielo y
se niegan a jugar o que se niegan a salir al hielo al comienzo del partido o al comienzo de cualquier periodo del partido,
cuando asi lo ordenen los Arbitros.

73.2. PROCEDIMIENTO -EQUIPO EN EL HIELO

Si, estando ambos Equipos en el hielo, uno de los Equipos por cualquier motivo se niega a jugar cuando el Arbitro lo
ordene, advertira al Capitan y permitira al Equipo que se niega quince (15) segundos para comenzar el juego o finalizar
el partido.

Si al final de ese tiempo, el Equipo aun se niega a jugar, el Arbitro impondra una Falta Leve de Banquillo por “ Demorar el
Partido” a un Jugador del Equipo infractor que sera designado por el Entrenador de ese Equipo a través del Capitan.

Si se repite el mismo incidente, el Entrenador infractor sera retirado del Banquillo de Jugadores y el Arbitro impondra una
Incorreccion de Partido y una Falta Leve de Banquillo al Equipo infractor por “Demorar el Partido”. Si el Equipo infractor atn
se niega a jugar, el Arbitro no tendra mas alternativa que declarar el partido ganado al Equipo no infractor y el caso seréa
informado a las Autoridades Competentes para su acciones posteriores

=> Regla 66 —Pérdida del Partido.
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Primera Infraccion:

n Advertir al Capitan del Equipo infractor y esperar 15 segundos para reanudar el partido.

(1 Si al final de los 15 segundos el Equipo aln se niega a reanudar el juego, sancionar con una Falta Leve de Banquillo
al Equipo infractor por “Demorar el Partido”.

Segunda Infraccion;

0] Advertir al Capitan del Equipo infractor y esperar 15 segundos para reanudar el partido.

(1 Si al final de los 15 segundos el Equipo aln se niega a reanudar el juego, sancionar con una Falta Leve de Banquillo
al Equipo infractor por “Demorar el Partido”.

(1 El &rbitro debe notificar al entrenador del Equipo infractor que ha sido sancionado con unalncorreccion de Partido.

(V) Si el Equipo aun se niega a jugar, el Arbitro declarara el partido perdido en beneficio del Equipo no infractor.

- Regla 66 — Pérdida del Partido.

73.3. PROCEDIMIENTO -EQUIPO FUERA DEL HIELO

Si un Equipo, cuando el Arbitro lo ordena a través de su Entrenador, no puede entrar en el hielo y comenzar a jugar dentro de
los cinco (5) minutos, perdera el partido y el caso se informara a las Autoridades Competentes para acciones posteriores.

=> Regla 66 —Pérdida del Partido.

0] Una vez que sea evidente para el Arbitro que el Equipo se niega a entrar en el hielo y comenzar a jugar, se
sancionara con una Falta Leve de Banquillo al Equipo infractor por “Demorar el Partido”.

(1 Se concederan cinco (5) minutos para que el Equipo infractor regrese al hielo y comience a jugar.

(1 Después de que hayan transcurrido los cinco (5) minutos y el Equipo infractor alin no haya regresado al hielo

para reanudar el juego, se daré por perdido el partido.

(IV) Una vez que el Entrenador recibe el aviso de cinco (5) minutos, y el Equipo regresa al hielo dentro de ese plazo
para reanudar el partido, se sancionara con una Falta Leve de Banquillo por “Demorar el Partido” al Equipo
infractor.

Sera aplicada Disciplina Adicional por las Autoridades Competentes, a su criterio.

=> Regla 28 - Disciplina Adicional.

REGLA 74 DEMASIADOS JUGADORES EN HIELO

74.1. DEMASIADOS JUGADORES EN HIELO

Los jugadores pueden ser cambiados en cualquier momento durante la jugada desde el Banquillo de Jugadores, siempre
que el jugador o los jugadores que abandonen el hielo estén dentro de 1,50 m (5 pies) de su Banquillo y fuera del juego
antes de que se realice el cambio. Consultar la Regla 71 - Sustitucion prematura.

A criterio de los Arbitros, si un Jugador sustituto entra en el hielo antes de que su compafiero esté dentro del limite de 1,50 m (5
pies) del Banquillo de Jugadores (y por lo tanto provoque claramente que su Equipo tenga "demasiados jugadores” sobre el
hielo), entonces se puede evaluar una Falta Leve de Banquillo.

Cuando un Jugador se retira de la superficie del hielo y se encuentra dentro del limite de 1,50 m (5 pies) de su Banquillo de
Jugadores, y su sustituto esta en el hielo, entonces el Jugador que se retira se considerara fuera del hielo a los efectos de la
Regla 70. — Abandonar el Banquillo de Jugadores o Banquillo de Sancionados.

Si durante una sustitucion, el jugador que ingresa al juego o el jugador que se retira de la superficie de hielo juega el puck con
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su stick, patines 0 manos o que revisa o hace contacto fisico con un jugador contrario mientras el jugador que ingresa al juego o
el jugador que se retira esta realmente en el hielo, entonces la infraccion de "demasiados jugadores en el hielo" se impondra.

Si durante una sustitucién, el jugador o los jugadores que entran al hielo o los jugadores que se retiran son golpeados por el
puck accidentalmente, la jugada no se detendra y no se impondra ninguna sancién.

Durante el juego, el jugador que se retira del hielo debe hacerlo en el Banquillo de Jugadores y no a través de ninguna otra
salida de la pista. Este no es un cambio de jugador legal y, por lo tanto, se impondra una Falta Leve de Banquillo.

Un jugador que entra al hielo como jugador sustituto se considera que esta en el hielo una vez que ambos patines estan en
el hielo. Si juega el puck o interfiere con un oponente mientras todavia esta en el Banquillo de Jugadores, sera sancionados
por=>» Regla 56 — Obstruccion. Un jugador que se retira (que sale del hielo) que tiene un patin en el hielo y un patin fuera del
hielo en el Banquillo de Jugadores se considera "fuera del hielo".

74.2. FALTA LEVE DE BANQUILLO

Una Falta Leve de Banquillo por “Demasiados Jugadores en Hielo” se sancionara por una violacién de esta Regla. Esta
sancion puede ser impuesta por los Arbitros o los Linieres.

En caso de que el Equipo infractor marque un gol antes de que el Arbitro o Linier hagan sonar su silbato para sancionar la
Falta Leve de Banquillo, se anulara el gol y se sancionard la infraccién por "Demasiados Jugadores en Hielo".

74.3. BANQUILLO DE SANCIONADOS
Un jugador que cumple una sancién en el Banquillo de Sancionados, que va a ser cambiado después de que la sancion termine,
debe ir de inmediato por el hielo y estar a 1,50 m (5 pies) de su propio Banquillo de Jugadores antes de poder hacer cualquier

cambio. Por cualquier violacion de esta Regla, se impondra una Falta Leve de Banquillo por “Demasiados Jugadores en Hielo"”.

74.4, SUSTITUCION ILEGAL INTENCIONADA

Si por falta de tiempo de juego restante, o por sanciones ya impuestas, una Falta Leve de Banquillo por “sustitucion ilegal
intencionada” (‘demasiados Jugadores en hielo”) no puede ser cumplida en su totalidad dentro del tiempo de juego, o en
cualquier momento en la Prorroga, se concedera un Lanzamiento de Penalti contra el Equipo infractor.

74.5. PORTERO EN LA PRORROGA

Una vez que el Portero ha sido retirado por un Atacante adicional en Prdrroga durante el partido, debe esperar a la préxima
parada de juego antes de regresar a su posicion.

Cualquier intento por parte del portero de regresar a su posicion antes de la préxima parada de juego ("en vuelo") se
considerara una "sustitucion ilegal" y se sancionara con una Falta Leve de Banquillo por tener un Jugador inelegible.

REGLA 75 CONDUCTA ANTIDEPORTIVA

75.1. CONDUCTA ANTIDEPORTIVA

Los jugadores, los entrenadores y el personal del Equipo que no juega son responsables de su conducta en todo momento y
deben esforzarse por evitar una conducta desordenada antes, durante o después del partido, dentro o fuera del hielo y en
cualquier lugar de la pista. Los Arbitros podran sancionar a los miembros de un Equipo mencionados por no hacerlo.
Cuando tal conducta se dirige a un Arbitro la = Regla39—Abuso de Oficiales debe aplicarse.
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75.2.

FALTA LEVE

Una Falta Leve por“Conducta Antideportiva”se impondra bajo esta regla por las siguientes Infracciones:

(1)

(N

Cualquier Jugador identificable que use lenguaje o gestos obscenos, profanos o abusivos dirigidos a
cualquier persona. Una Incorrecciéon de Partido adicional por uso de gestos obscenos, insultos o burlas
raciales o manifestaciones sexuales —consultar la Regla75.5—Incorreccién de Partido.

Cualquier jugador que sea culpable de "Conducta Antideportiva", incluidos, entre otros, tirar del pelo, agarrar la
mascara, golpear con un stick u otro objeto en las vallas o cristales, etc. con el juego en progreso o durante una
parada de juego. Nota: Si el Arbitro clasifica las infracciones fisicas cometidas como graves y severas, segun el
grado de fuerza, la violencia,... aplicara la

=> Regla21-Expulsion de Partido.

Cualquier jugador que arroje cualquier objeto al hielo desde el Banquillo de Jugadores o el de Sancionados (0
desde cualquier otro lugar fuera del hielo);

Un jugador que deliberadamente se quita la camiseta o el casco antes de participar en un altercado o que claramente
lleva una camiseta que ha sido modificada y no se ajusta a la = Regla 9 — Uniformes, sera sancionado con una

Falta Leve por “Conducta Antideportiva” y una Incorreccion de Partido. Si el altercado nunca se materializa, el Jugador
recibira una Falta Leve por “Conducta Antideportiva” y una Incorreccion de diez minutos (10) por quitarse
deliberadamente la camiseta.

Si un Jugador Sancionado recibe una sancion adicional por “Conducta Antideportiva” antes o después de empezar a cumplir la

sancion inicial, laFalta Leve adicional se afiadira al tiempo por cumplir y se cumplird seguidamente.

75.3.

FALTA LEVE DE BANQUILLO

Una Falta Leve de Banquillo por“Conducta Antideportiva”se impondra bajo estareglaporlas siguientes Infracciones:

75.4.

Cuando un Jugador, Entrenador o Personal del Equipo que no juega arroja cualquier objeto al hielo desde el
Banquillo de Jugadores o el de Sancionados (o desde cualquier otro lugar fuera del hielo) o golpea con un stick u
otro objeto las vallas o el vidrio, etc. durante el progreso del juego o durante una parada de juego.

Cualquier Jugador no identificable o cualquier Entrenador o Personal de Equipo que no juega usa lenguaje o gesto
obsceno, profano o abusivo dirigido a cualquier persona o golpea con un stick u otro objeto en la valla o cristal, etc.

Siempre que los entrenadores y/o el personal del Equipo que no juega utilice lenguaje o gestos obscenos o
profanos en cualquier lugar de la pista. Una Incorreccion de Partido adicional por uso de gestos obscenos,
insultos o burlas raciales o manifestaciones sexuales— consultar la Regla75.5-Incorreccion de Partido

INCORRECCION

Las sanciones por conducta antideportiva se impondran bajo esta regla por las siguientes Infracciones:

(1)

INDICE

Cualquier Jugador que persista en el uso de lenguaje obsceno, profano o abusivo dirigido a cualquier persona después de
haber sido sancionado con una Falta Leve o Leve de Banquillo bajo esta regla. Una Incorreccion de Partido adicional por
el uso de gestos obscenos, insultos o burlas raciales o manifestaciones sexuales - consultar la Regla 75.5—Incorreccion

de Partido.
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(n Cualquier jugador que deliberadamente arroje cualquier equipacion fuera del area de juego. A criterio del Arbitro,
puede ser sancionado con una Incorreccion de Partido.

(1 Cualquier jugador que persista en cualquier tipo de conducta (incluyendo lenguaje o gestos amenazantes o
abusivos o acciones similares) para incitar a un contrario a incurrir en una sancion.

(V) Cuando un Jugador Sancionado reclama o protesta la decision de un Arbitro después de que ya haya entrado en el
Banquillo de Sancionados y se haya reanudado el juego.

(V) En general, a los participantes que muestran este tipo de comportamiento se les sanciona con Falta Leve, luego una
Incorreccion y luego una Incorreccion de Partido si persisten.

75.5. INCORRECCION DE PARTIDO
Una Incorreccion de Partido se impondra bajo esta regla por las siguientes Infracciones:

0] Si un Jugador persiste en cualquier tipo de conducta por la cual fue sancionado previamente con una Incorreccién.

(1 Cualquier Jugador, Entrenador o Personal del Equipo que no juega que use gestos obscenos, insultos raciales o
burlas o manifestaciones sexuales, durante o después del juego, dentro o fuera del hielo y en cualquier lugar
mientras se encuentre en la pista y sus instalaciones anejas. El Arbitro informaré a las Autoridades Competentes
para que se tomen medidas disciplinarias adicionales.

(1 Entrenadores y Personal del Equipo que no juega que hayan sido sancionados previamente con Falta Leve de
Banquillo por el uso de lenguaje o gestos obscenos o profanos en cualquier lugar de la Pista. El Arbitro informara
a las autoridades competentes para que se tomen medidas disciplinarias adicionales.

(IV) Cualquier Jugador, Entrenador u otro Personal del Equipo que no juega cuyas acciones, hacia un Entrenador u otro
Personal del Equipo que no juegue, podrian de alguna manera causar lesiones. El Arbitro informara a las
autoridades competentes para que se tomen medidas disciplinarias adicionales.

(V) Cualquier jugador, entrenador o personal del Equipo que no juega que dirija lenguaje o gestos obscenos, profanos
0 abusivos a cualquier persona después de terminar el partido. Esta accién puede ocurrir dentro o fuera del hielo.

(v Cualquier jugador, entrenador o personal del Equipo que no juega que escupe a un oponente 0 a cualquier persona
en la pista durante un partido.

(Vi) Un jugador sangrando que intencionalmente unta sangre de su cuerpo a un oponente o a cualquier persona en cualquier
lugar de la pista.

75.6. INFORMES

Es responsabilidad de todos los Arbitros enviar un informe a las Autoridades Competentes que establezca los detalles
completos sobre el uso de gestos obscenos, insultos o burlas raciales o lenguaje u observaciones sexuales o por parte de
cualquier Jugador, Entrenador, Personal del Equipo que no juega u otros.

Si se considera necesario, puede ser aplicada por las Autoridades Competentes, a su criterio, Disciplina Adicional.

=> Regla 28 - Disciplina Adicional.
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REGLA 76 SAQUES NEUTRALES

76.1. SAQUE NEUTRAL

La accion del Arbitro o Linier de dejar caer el puck entre los sticks de dos Jugadores oponentes para comenzar o reanudar el
juego se denomina “Saque Neutral”. Un "Saque Neutral" comienza cuando el Arbitro indica la "ubicacion del Saque Neutral "y
los Arbitros y Jugadores toman sus posiciones apropiadas. El "Saque Neutral" termina cuando el puck se ha dejado caer
legalmente.

Un Portero no puede participar en un “Saque Neutral”.

76.2. UBICACIONES DEL SAQUE NEUTRAL

Todos los “Saques Neutrales” deben realizarse en uno de los nueve (9) puntos de Saque Neutral sefialados en la Pista.

Si el motivo de la parada de juego son dos (2) violaciones de reglas (por ejemplo: "Jugar el Puck con Stick Alto" y "Fuera de
Juego intencionado"), la "ubicacién de Saque Neutral" resultante se determinara como el lugar que proporcione la menor
"ventaja territorial" al Equipo infractor.

Cuando el juego se detiene por cualquier motivo que no se atribuya especificamente a ningin Equipo mientras el puck est4 en
la Zona Neutral, el "Saque Neutral" resultante se llevara a cabo en el Punto Neutral del Saque mas cercano fuera de la Linea
Azul siempre que sea posible. Cuando no esté claro cuél de los cuatro (4) puntos de Saque Neutral es el mas cercano, se
seleccionara el lugar que le da al Equipo Local la mayor "ventaja territorial" en la Zona Neutral para el siguiente "Saque
Neutral".

Cuando los Jugadores sean sancionados en una parada de juego que resulte en sanciones en el marcador para un Equipo, el
siguiente "Saque Neutral" se llevara a cabo en uno de los dos (2) Puntos de Saque Neutral en la Zona de defensa del equipo
infractor.

Solo hay tres (3) excepciones para aplicar esto:

0] cuando se impone una sancion después de anotar de un gol-"Saque Neutral”en el Centro del Hielo;
() cuando se impone una sancion al final (o comienzo) de un periodo —“Saque Neutral” en el Centro del Hielo;
(1 o cuando el Equipo defensor es sancionado y los Jugadores atacantes entran a la Zona de Ataque més alla del

borde exterior del Circulo de Saque Neutral - El “Saque Neutral” se lanzara en la Zona Neutral.

El Equipo al que se le otorgd el “Power-Play” tendra la opcion de elegir en qué punto de saque se ubicara el “Saque Neutral”
para iniciar el “Power-Play”. Cuando los Jugadores de ambos Equipos hayan cometido una infraccion a una regla que implique
una parada de juego, el siguiente “Saque Neutral” se llevard a cabo en el Punto de Saque Neutral mas cercano en esa zona.
Cuando se produzca una parada entre los puntos finales de Saque Neutral y cerca del final de la pista, el puck se lanzara en
el punto final de Saque Neutral en el lado donde se produce la parada, a menos que estas reglas establezcan expresamente
lo contrario.

No se realizara ningun "Saque Neutral" a menos de 4,50 m (15 pies) de la porteria 0 de las vallas laterales ni en ningin otro
lugar que no sea un punto de Saque Neutral.

Cuando se marca un gol ilegalmente como resultado de que un puck es desviado directamente en un Arbitro, el "Saque
Neutral" resultante se realizara en el Punto de Saque Neutral mas cercano en la zona donde el puck golped al Arbitro.

U] n o«

Cuando un gol es anotado ilegalmente por el Equipo atacante al “dirigir”, “batear”, “patear” o “Stick Alto” el puck hacia la
porteria, el “Saque Neutral” resultante se lanzara en la Zona Neutral en el Punto de Saque neutral mas cercano.

Cuando el juego se detiene por cualquier motivo que no esté especificamente contemplado en las Reglas oficiales, el puck
debe ser lanzado en un Punto de Saque Neutral en la zona més cercana a donde se jugd por Ultima vez.

Después de una parada de juego, si uno o ambos defensores que son los "Jugadores de referencia" o cualquier Jugador
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que venga del Banquillo de Jugadores del Equipo atacante, entra en la Zona de Ataque mas alla del borde exterior del
Circulo de Saque Neutral de la Zona de Ataque durante un altercado, “reuniéon o melé”, el siguiente “Saque Neutral” tendra
lugar en la Zona Neutral cerca de la Linea Azul del Equipo defensor. Esta regla también se aplica cuando se ha producido
un “Despeje Prohibido”, un “Fuera de Juego Intencionado” o una infraccién de “Jugar el Puck con el Stick Alto” (por parte del
Equipo en superioridad numérica), y el siguiente “Saque Neutral” sera en la Zona de Defensa del Equipo infractor.

Si alguno de los Jugadores no infractores entra en la Zona de Ataque mas alla del borde exterior del Circulo de Saque
Neutral de la Zona de Ataque durante un altercado, "reunion o melé", el "Saque Neutral" resultante tendra lugar en la Zona

Neutral cerca del Linea Azul del Equipo defensor. Por una infraccién de = Regla 71 —Sustitucion Prematura, el "Saque

Neutral" resultante tendra lugar en el Punto de Saque Neutral del Centro de hielo cuando el juego se detenga mas alla
de la linea roja del Centro. Cuando el juego se detiene antes de la linea roja central, el "Saque Neutral" resultante se
llevard a cabo en el punto de Saque Neutral m4s cercano en la zona donde se detuvo el juego.

Cuando se detiene el juego por un jugador lesionado, el "Saque Neutral" siguiente se lanzara en el Punto de Saque Neutral
en la zona mas cercana a la ubicacion del puck cuando se detuvo el juego.

Cuando el Equipo del Jugador lesionado tiene "control del puck" en la Zona de Ataque, el "Saque Neutral" se llevara a cabo en
uno de los Puntos de Saque Neutral fuera de la Linea Azul en la Zona Neutral.

Cuando el Jugador lesionado esta en su Zona de Defensa y el Equipo atacante tiene el "control del puck" en la Zona de
Ataque, el "Saque Neutral" se lanzara en uno de los puntos Saque Neutral de la zona de Defensa del Equipo defensor.

76.3. PROCEDIMIENTO DE SAQUE NEUTRAL
Tan pronto como el Arbitro haya completado el procedimiento de cambio de lineas y baje la mano para indicar que no hay mas
cambios, el Linier que realiza el "Saque Neutral" hara sonar su silbato.

Esto les indicara a ambos Equipos que no tienen mas de cinco (5) segundos para alinearse para el siguiente “Saque Neutral”.
Al final de los cinco (5) segundos (0 antes si ambos centros estan listos), el Linier llevara a cabo un correcto “Saque Neutral”.

Sin embargo, si:

0] Uno o los dos centros no estan en posicién para el “Saque Neutral”,

() Uno o los dos centros se abstienen de colocar su stick sobre el hielo,

(1 Cualquier jugador ha invadido el Circulo de Saque Neutral,

(V) Cualquier Jugador hace contacto fisico con un contrario, 0

(V) Cualquier jugador que se alinee para el "Saque Neutral" en una posicion fuera de sitio,

el Linier dard una advertencia al centro o centros infractores por una infraccion de "Saque Neutral" antes de dejar caer el puck.

En los Gltimos dos (2) minutos del tiempo reglamentario o en cualquier momento en Prorroga, el Linier aln hara sonar su
silbato para iniciar el “Saque Neutral”, pero el limite de cinco (5) segundos no se hara cumplir. Sin embargo, los
jugadores deben seguir las instrucciones verbales dadas por el Linier para realizar un "Saque Neutral" rapido y justo.

76.4. PROCEDIMIENTO DE SAQUE NEUTRAL - CENTROS

El Arbitro o Linier lanzara el puck, dejandolo caer en el hielo entre los sticks de los Jugadores enfrentados. Los jugadores que
disputan el saque estaran de frente al extremo de la pista de su oponente con una distancia de aproximadamente un stick de
distancia con la pala de sus sticks en el hielo.

Cuando el "Saque Neutral" se lleva a cabo en cualquiera de los nueve puntos de Saque Neutral, los Jugadores que participan
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tomaran su posicidn para quedar de frente al extremo de la pista de su oponente y por fuera de las marcas de hielo (cuando
corresponda). Los sticks de ambos Jugadores enfrentados tendran la pala en el hielo, dentro del area blanca designada.

En los ocho (8) Puntos de Saque Neutral (excluyendo el Punto del Centro del Hielo), el Jugador defensor colocara su stick
primero dentro del area blanca designada, seguido inmediatamente por el Jugador atacante. Cuando el "Saque Neutral" se lleva
a cabo en el Punto de Saque Neutral del Centro del Hielo, el Jugador visitante debera colocar su stick en el hielo primero.

Si un jugador que disputa un Saque Neutral no toma su posicion correcta inmediatamente cuando lo indique el Arbitro, el Arbitro
puede dar un aviso por una violacién de "Saque Neutral".

Si un centro no esta en el area designada como "Saque Neutral" una vez transcurrido el limite de tiempo de cinco (5) segundos,
el Linier dejara caer el puck inmediatamente.

Si el centro esta detras del punto de Saque Neutral, esta "dirigiendo" o se niega a entrar en el rea de "Saque Neutral"
cuando el Linier le indica que lo haga, o si el centro simplemente tarda en llegar al punto de Saque Neutral cuando los
cinco (5) segundos han transcurrido, el puck se lanzara.

Si el centro intenta llegar al punto de Saque Neutral justo cuando transcurren los cinco segundos en un intento de
obtener una ventaja para ganar el "Saque Neutral", el centro serd advertido por el Linier de que ha cometido una
violacion de "Saque Neutral".

Si el “Saque Neutral” es el resultado de un Despeje Prohibido y el centro intenta llegar al Punto de Saque Neutral justo cuando
transcurran los cinco segundos para obtener una ventaja para ganar el “Saque Neutral”, el centro sera advertido por el Linier
que ha cometido una violacién de "Saque Neutral". En el caso de que el centro cometa luego una segunda violacién de “Saque
Neutral’, o la accién sea realmente la segunda violacion de “Saque Neutral”, se sancionara con una Falta Leve de Banquillo.

Si un jugador recibe una advertencia por una violacién de "Saque Neutral", debe ponerse en posicién rapidamente o se
arriesgara a que el Linier deje caer el puck sin que el jugador esté listo o resultara en una Falta Leve de Banquillo por "Demorar
el Partido" por una segunda violacion de "Saque Neutral" durante el mismo “Saque Neutral”.

Cuando un Equipo comete una infraccién de Despeje Prohibido, el Linier advertira al centro que el Equipo ha cometido
su primera infraccién de “Saque Neutral” y cualquier infraccion posterior resultard en una Falta Leve de Banquillo por
“Demorar el Partido” - infraccion de “Saque "Neutral”.

76.5. PROCEDIMIENTO DE SAQUE NEUTRAL - OTROS JUGADORES

Ningun otro Jugador podra entrar en el Circulo de Saque Neutral o acercarse a 4,5 m (15 pies) de los Jugadores que se
enfrentan. Los jugadores deben estar en su lado en todos los "Saques Neutrales". Durante los "Saques Neutrales" en los
fondos, todos los deméas Jugadores en el hielo deben colocar su cuerpo en su propio lado de las lineas de limitacion marcadas
en el borde exterior de los Circulos de Saque Neutral.

Si un jugador que no sea el que disputa el "Saque Neutral" se mueve al Circulo de Saque Neutral antes de soltar el puck,
entonces el Equipo infractor que disputa el "Saque Neutral" recibira un aviso por una violacién de "Saque Neutral”.

Los jugadores del Equipo atacante (excluido el centro) deben establecer su posicién primero y luego el Equipo defensor se
puede posicionar y mantener su posicion hasta que se lance el puck. Una violacién de este procedimiento se tratard como
una invasion de "Saque Neutral" y el Linier dar& un aviso por una violacion de "Saque Neutral" al Equipo infractor.

Si un jugador atacante intenta establecer una nueva posicién antes del "Saque Neutral", y el centro defensor da un paso
atras desde el punto de Saque Neutral para reposicionar sus compafieros, la violacion de "Saque Neutral" se aplicara al
Equipo atacante ya que deben establecer su posicion primero.
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76.6. PROCEDIMIENTO DE SAQUE NEUTRAL - INFRACCIONES
Si un centro se mueve prematuramente antes del "Saque Neutral’, o si el Arbitro o Linier no han lanzado el puck
adecuadamente, el "Saque Neutral" se considerara una violacion de "Saque Neutral”. Se dara un aviso al Equipo infractor y se
volvera a lanzar el “Saque Neutral”. Cuando dos (2) infracciones de “Saque Neutral” hayan sido cometidas por un mismo Equipo
durante el mismo “Saque Neutral’, este Equipo infractor serd sancionado con Falta Leve de Banquillo. Esta sancién se
anunciara como una“Falta Leve de Banquillo por “Demorar el Partido”—"Infraccion de Saque Neutral”.
Las infracciones de “Saque Neutral”se resumiran de la siguiente manera — Cualquiera de los (4) Arbitros puede identificar una
infraccion de “Saque Neutral”:
0] Invasion de cualquier jugador que no sea el centro del area de "Saque Neutral" antes de lanzar el puck.
Los jugadores en el perimetro del Circulo de Saque mantendran ambos patines fuera del Circulo de Saque; se
permite el contacto del patin con la linea. Si el patin de un jugador cruza la linea hacia el Circulo de Saque antes
de la caida del puck, se considerard una violacion de "Saque Neutral". El stick de un jugador puede estar dentro
del Circulo de Saque siempre que no haya contacto fisico con su oponente o el stick de su oponente.

(10 Invasién por parte de cualquier jugador del area entre las marcas de los bordes exteriores del circulo de Saque
antes de que se lance el puck. Los jugadores también deben asegurarse de que sus dos patines no crucen sus
respectivas marcas. Se permite el contacto con la linea con su patin. Si el patin de un jugador cruza la linea hacia
el area entre las marcas de control antes de la caida del puck, esto se considerard una violacién de "Saque
Neutral". El stick de un jugador puede estar dentro del area entre las marcas siempre que no haya contacto fisico
con su oponente o el stick de su oponente.

(1 Cualquier contacto fisico con un oponente antes de que se lance el puck. Si alguno de los jugadores que disputa el
"Saque Neutral" hace contacto de casco a casco con su oponente, debe recibir un primer aviso de infraccion de
"Saque Neutral". Si el Linier no puede diferenciar qué jugador inici6 el contacto, ambos jugadores deben recibir un
primer aviso de violacién de "Saque Neutral".

(IV) Error de cualquiera de los centros que disputan el "Saque Neutral" para "posicionarse correctamente detras
de las lineas de limitacién" o colocar su stick en el hielo, como se describe en la Regla 76.4 - Procedimiento
Saque Neutral - Centros.

"Colocarse correctamente detras de las lineas de limitacion" significa que el centro debe colocar sus pies a cada
lado de las lineas de limitacion paralelas a las vallas laterales (el contacto con las lineas esta permitido), y la punta
de la cuchilla de sus patines no debe cruzar las lineas de limitacion perpendiculares a las vallas laterales, ya que
se acerca al Punto de Saque Neutral. Luego, la pala del stick debe colocarse sobre el hielo, al menos la punta de
la pala, en el area blanca designada del Punto de Saque y debe permanecer alli hasta que se suelte el puck.

(V) No cumplir el procedimiento de posicionamiento y "Saque Neutral” resultard en una violacién de "Saque Neutral".

Siempre que un Equipo haya cometido dos (2) violaciones de “Saque Neutral” durante el mismo “Saque Neutral’, el Arbitro
sancionara inmediatamente al Equipo infractor con una Falta Leve de Banquillo por “Demorar el Partido”. Esta sancion se
anunciard como Falta Leve de Banquillo por Demorar el Partido - Violacion de Saque Neutral.

Los jugadores que lleguen tarde al lugar de "Saque Neutral" y, por lo tanto, en una posicién de fuera de juego para el
siguiente "Saque Neutral", seran advertidos una vez en el partido por el Arbitro.

Este aviso tamhién se le dara al entrenador del Equipo infractor. En esta Situacion, el centro del Equipo infractor no recibira
amonestacién por infraccion de “Saque Neutral’. Cualquier violacion posterior resultara en una sancion de Falta Leve de
Banquillo por “Demorar el Partido” al Equipo infractor. Esta sancién se anunciara como “Falta Leve de Banquillo por “Demorar
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el Partido”- Proceso lento de colocacidn en Saque Neutral.

En la realizacion de cualquier "Saque Neutral" en cualquiera de los nueve (9) Puntos de Saque Neutral en la superficie
de juego, ningln Jugador que se enfrente debera hacer contacto fisico con el cuerpo de su oponente por medio de su
propio cuerpo o por su stick excepto en la disputa del puck después de que se haya completado el "Saque Neutral".

Por violacion de esta Regla, el Arbitro puede, a su criterio, imponer una o més Faltas Leves al Jugador (es) cuya accion (es)
causo el "contacto fisico".

No obstante, este "contacto fisico" previo a lanzar el puck se considerara una infraccién de "Saque Neutral" y el Linier
advertira al centro que el Equipo ha cometido una infraccién de "Saque Neutral" y cualquier infraccién posterior se
sancionara con una Falta Leve de Banquillo por “Demorar el Partido” - Violacion de “Saque Neutral”.

La invasién de “Saque Neutral” puede aplicarse durante “Saques Neutrales” en cualquiera de los nueve (9) puntos de Saque
en la superficie de juego. Sin embargo, dado que tales lineas no estan pintadas en el hielo en los cuatro (4) Puntos de Saque
Neutral adyacentes a las lineas azules, los Linieres usaran su criterio para determinar si se ha producido o no una infraccién.
Todos los jugadores, excepto los centros, se colocaran por detras del lugar de “Saque Neutral” como si estuvieran fuera del
Circulo de Saque Neutral enlos “Saques Neutrales” en los fondos.

76.7. PROCEDIMIENTO DE SAQUE NEUTRAL - CAMBIO DE LINEAS

No se permitird la sustitucion de Jugadores hasta que se haya completado el "Saque Neutral" y el juego se haya reanudado,
excepto cuando se imponga una sancién que afecte a la fuerza numérica sobre el hielo de cualquiera de los Equipos.

Si un Arbitro advierte que el Equipo defensor no ha colocado suficientes Jugadores en el hielo para el siguiente “Saque
Neutral’, se notificara al Arbitro en la Zona Neutral y éste le indicaré al Equipo infractor que coloque a otro (s) Jugador (es)
sobre el hielo.

Si, en opinion del Arbitro, esto se esta haciendo como una "tactica de dilatacion”, dara un aviso al Entrenador del Equipo
infractor y cualquier infraccién posterior dara lugar a una sancién de Falta Leve de Banquillo por "Demorar el Partido".

Si un Arbitro advierte que el Equipo atacante no ha colocado suficientes Jugadores en el hielo para el siguiente “Saque
Neutral®, el Linier procedera con la realizacién del “Saque Neutral” de manera normal. El Equipo atacante debe asegurarse
de poner el nimero adecuado de Jugadores en el hielo en todo momento.

76.8. PROCEDIMIENTO DE SAQUE NEUTRAL - VERIFICACION DEL TIEMPO

Cualquier pérdida de tiempo en el partido o marcador de sanciones por un falso "Saque Neutral" o una violacién del "Saque
Neutral" debe ser corregida. Se puede consultar la Revision de Video para asegurarse de que el tiempo se corrige con
precision. El arbitro no haré sonar el silbato para iniciar el juego.

El tiempo de juego comenzaré en el instante en que se lance el puck y se detendré cuando suene el silbato o se anote un gol.

REGLA 77 TIEMPO DE PARTIDO Y DE DESCANSO

77.1. TIEMPO DE PARTIDO
El tiempo de juego de un partido sera de tres (3) periodos de veinte minutos (20) de juego real con un descanso entre periodos.

77.2. TIEMPO DE DESCANSO

El juego se reanudara inmediatamente después de cada descanso al acabar los quince (15) minutos o un periodo de tiempo
marcado por la IIHF desde el final del periodo anterior. El tiempo de descanso comienza después de acabar el periodo.

=> Regla 34 — Cronometrador
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Con el fin de mantener informados a los espectadores sobre el tiempo restante durante los descansos, el Cronometrador
utilizara el marcador para poner la duracion de los descansos.

77.3. DEMORAS

Si ocurre un retraso inusual dentro de los 10 minutos anteriores al final del primer o segundo periodo, el Arbitro puede
ordenar que se tome inmediatamente el siguiente descanso.

El resto del periodo se completara tras la reanudacion del juego con los Equipos defendiendo las mismas Porterias,
después los Equipos cambiaran de lado y reanudaran el juego del periodo siguiente sin demora.

REGLA 78 GOLES

78.1. GOLES YASISTENCIAS
Es responsabilidad de los Arbitros otorgar Goles e informar sobre el "anotador del gol" y las "asistencias", y su decisién a este
respecto es definitiva, sin perjuicio del informe del Arbitro o de cualquier otro Arbitro.

Si corresponde, es responsabilidad de los Arbitros otorgar Goles e informar sobre el "anotador del gol". EI Anotador Oficial, con
la ayuda del personal de Estadistica, confirmara el "anotador del gol" y cualquier Jugador que merezca una "asistencia’. Esta
decision es definitiva a este respecto y no se pueden realizar cambios después de acabar el partido.

El uso de la repeticion de video para verificar la adjudicacion adecuada de un gol o una asistencia es esencial. Dichas
adjudicaciones se realizaran estrictamente conforme a las disposiciones de esta regla. Por lo tanto, el Anotador Oficial
debe estar bien familiarizado con todos los aspectos de esta Regla; estar atento para observar todas las acciones que
afectan a la concesion de un gol o una asistencia; y, sobre todo, otorgar o quitar goles con absoluta imparcialidad.

En caso de un error obvio al conceder un gol 0 una asistencia que haya sido anunciado, debe corregirse de inmediato, pero no
se deben realizar cambios en el resumen oficial de anotacion después de que el Arbitro haya firmado el Acta Oficial. El Equipo
que consiga el mayor namero de Goles durante los tres (3) periodos de veinte minutos sera el ganador y se le acreditara con
tres (3) puntos en la clasificacion.

En caso de que se determine un ganador durante la temporada regular en el periodo de Prérroga o en la tanda de
penaltis, al Equipo ganador se le acreditaran dos (2) puntos en la clasificacion y al Equipo perdedor se le acreditara un
(1) punto en la clasificacion.

78.2. APUNTAR GOLES
Un "gol" se acreditara en los registros de puntuacion a un jugador que haya impulsado el puck hacia la porteria del oponente. Cada
"gol" contard un punto en el registro del jugador. Solo se puede acreditar un punto a cualquier jugador en un gol.

78.3. APUNTAR ASISTENCIAS

Cuando un jugador marca un gol, se acreditara una "asistencia” al jugador o jugadores (maximo dos) que toquen el puck antes
que el "anotador de gol", siempre que ningun defensor juegue o tenga "control del puck" posteriormente.

Cada "asistencia" contara un punto en el registro del Jugador. Solo se puede acreditar un punto a cualquier jugador en un gol.

78.4.  ANOTAR UN GOL

Se conseguira un gol cuando el puck haya sido colocado entre los postes de la porteria por el stick de un jugador atacante, desde
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delante y debajo del travesafio, y por completo a través de una linea roja del ancho del didmetro de los postes de la porteria
dibujada en el hielo de un poste a otro con el marco de la porteria en su posicion correcta.

El marco de la porteria se considerara en su posicion correcta cuando al menos una parte de la (s) clavija (s) flexible (s)
todavia esté dentro de la porteria.

Las clavijas flexibles se pueden doblar, pero siempre que al menos una parte de las clavijas flexibles estén todavia en el
agujero en el hielo y en el poste de la porteria, se considerara que el marco de la porteria esta en su posicién correcta.

El marco de la porteria podria elevarse un poco en un poste (0 en ambos), pero mientras las clavijas flexibles todavia
estén en contacto con los agujeros en el hielo y los postes de la porteria, el marco de la porteria no se considerara
desplazado. Se marcara un gol si un jugador del lado defensor dispara el puck hacia la porteria. El jugador del lado
atacante que tocé por ultima vez el puck sera acreditado con el gol, pero no se otorgara ninguna asistencia.

Se marcaré un gol si un jugador del lado defensor introduce el puck en la porteria de cualquier otra manera. El jugador del lado
atacante que tocd por Gltima vez el puck sera acreditado con el gol y se podran otorgar asistencias.

Si un jugador atacante ha desviado el puck hacia la porteria, fuera de su patin o cuerpo, de cualquier manera, el gol sera
vélido. El jugador que desvio el puck serd acreditado con el gol.

Si un jugador impulsa legalmente un puck al &rea de porteria del equipo contrario y el puck se suelta y queda disponible para
otro jugador del lado atacante, un gol marcado en la jugada sera legal.

78.5. ANULAR GOLES
El Arbitro anulara los Posibles Goles y el anunciador de megafonia hara el anuncio correspondiente por las siguientes

razones:

0] Cuando el puck ha sido dirigido bateado o lanzado a la porteria por un jugador atacante con cualquier parte
de su cuerpo que no sea con un stick (excepto patines). Cuando esto ocurra, si se considera que se hizo de
manera deliberada, entonces la decision sera NO GOL. No se puede marcar un gol cuando el puck ha sido golpeado
deliberadamente a la porteria con cualquier parte del cuerpo del jugador atacante = Regla 78.4 — Anotar un Gol.

(m Cuando el puck ha sido pateado con un evidente movimiento de patada *Regla49.2—-Dar una Patada.

(1 Cuando el puck se ha desviado de un arbitro directamente hacia la porteria = Regla85.4—Puck Golpea Arbitro.

(IV) Cuando se ha marcado un gol y un jugador inelegible esta en el hielo @ Regla68.5—-Anular unGol.

V) Cuando un jugador atacante ha interferido con un portero en su &rea de porteria = Regla 69.1 — Obstruccion
al Portero.

(v Cuando el puck ha entrado en la porteria después de hacer contacto con el stick de un jugador atacante que esta
por encima de la altura del larguero. El lugar donde el puck hace contacto con el stick es el factor determinante =
Regla 80.3 — Anular un Gol.

(v Cuando Revision de Video confirme que se ha marcado un gol en un extremo del hielo, se anulara cualquier gol

marcado en el otro extremo en la misma jugada. = Regla 37.2—Revision de Video.

Cuando un Linier informa al arbitro una Doble Falta Leve por un stick alto, una Falta Grave o una Expulsion de
Partido después de que el Equipo infractor haya marcado un gol, el gol debe ser anulado y se impondra la sancion
correspondiente=> Regla 32.4 — Informar al Arbitro.
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(v Cuando un portero ha sido empujado dentro de la porteria junto con el puck después de realizar una parada =
Regla 69.7 - Rebotes y Pucks Sueltos.

(1X) Cuando la porteria se desplaza accidentalmente. El marco de la porteria se considera desplazado si uno 0 ambos
anclajes de la porteria ya no estan en sus respectivos agujeros en el hielo, o la porteria se ha salido
completamente de una o ambas clavijas, antes o cuando el puck entra en la porteria = Regla 78.4 — Anotar unGol.

(X) Durante una sancion diferida, el Equipo infractor no puede anotar a menos que el Equipo no infractor lance el
puck a su propia porteria. Esto significara que una desviacion de un Jugador infractor o cualquier accidn fisica de
un Jugador infractor que pueda hacer que el puck entre en la porteria del Equipo no infractor, no se considerara
gol legal. El juego se detendra antes de que el puck entre en la porteria (siempre que sea posible) y se impondra
la sancidn al Equipo infractor;

(XN Cuando el Arbitro considere que el juego se ha detenido, incluso si no ha tenido fisicamente la oportunidad de
detener el juego haciendo sonar su silbato;

(X1 No sera vélido ningln gol que no sea anotado cumpliendo las Reglas oficiales.

78.6. OPERACION DE REVISION DE VIDEO. REVISION INICIADA
En el Gltimo minuto de juego del 3er periodo y en cualquier momento de la Prdrroga, las Operaciones de Revision de Video
iniciaran la revisién de cualquier escenario que de otro modo estaria sujeto a una Reclamacién de Entrenadores.

El Gltimo minuto en el contexto de “Operacion de Revisidn de Video. Revisidn Iniciada” describe el momento en que el puck
entra en la porteria. La situacidn a revisar puede haber ocurrido antes del dltimo minuto (ej, el puck cruza la Linea Azul).

Las Operaciones de Revision de Video continuarn iniciando y ser&n responsables de la revision de todos los Goles sujetos a
Revision de Video bajo la

=>Regla37.3.—Revision de Video.

Cuando esté disponible una Reclamacién de Entrenadores en una jugada de gol que potencialmente involucre "Obstruccion
al Portero", "Accién de parada de juego perdida en la zona ofensiva que conduce a un gol', o "Fuera de juego", las
Operaciones de Revision de Video, como una asunto inicial y de oficio, determinaran si el puck entré en la porteria y es un
gol de hockey vélido antes de que la jugada sea objeto de una nueva revision mediante una Reclamacion de Entrenadores
(0, en el Gltimo minuto de juego o en Prorroga, una revision iniciada por las Operaciones de Revision de Video).

Si un Equipo solicita una Reclamacion de Entrenadores pero la Revision de Video de la Regla 37.3 hace innecesario dicha
Reclamacion, se considerara que la Reclamacion no se ha realizado.

REGLA 79 PASE CON LA MANO

79.1. PASE CON LA MANO

A un jugador se le permitira detener o "batear" un puck en el aire con la mano abierta, o empujarlo a lo largo del hielo con la
mano, y el juego no se detendra a menos que, en opinion de los Arbitros, han dirigido el puck a un compafiero, o han
permitido que su Equipo obtenga una ventaja, y posteriormente la posesion y el control del puck es obtenido por un Jugador
del Equipo infractor, ya sea directamente o desviado de cualquier Jugador u oficial. Para infracciones relacionadas con
"cerrar la mano sobre el puck”, consulte Manejar el puck con la Mano:

=> Regla67—-Jugar el Puck con la Mano.
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79.2. ZONA DEFENSIVA

El juego no se detendra por ningn Pase con la Mano por parte de los Jugadores en su propia Zona de Defensa. La ubicacién
del puck cuando sea contactado tanto por el Jugador que realiza el Pase con la Mano como el Jugador que recibe el Pase con
la Mano determinard la zona en la que se encuentra.

79.3. UBICACION DEL SAQUE NEUTRAL

Cuando se pita un Pase con la Mano, el "Saque Neutral" siguiente se lanzara en el Punto de Saque mas cercano en la zona
donde ocurrié la infraccion, a menos que el Equipo infractor obtenga una ventaja territorial, entonces el "Saque Neutral" sera
en el Punto de Saque Neutral mas cercano en la zona donde ocurrié la parada de juego, a menos que se diga lo contrario en
las reglas. Cuando se produce una infraccién de Pase con la Mano por parte de un Equipo en su Zona de Ataque, el siguiente
"Saque Neutral" se lanzaré en uno de los Puntos de Saque en la Zona Neutral fuera de la Linea Azul del Equipo defensor.

REGLA 80 JUGAR EL PUCK CON EL STICK ALTO

80.1. JUGAR EL PUCK CON EL STICK ALTO

Esta prohibido batear el puck por encima de la altura normal de los hombros con un stick. Cuando un puck es
golpeado con un "stick alto" y posteriormente pasa a "posesién y control" de un Jugador del Equipo infractor (incluido
el Jugador que hizo contacto con el puck), ya sea directamente o desviado de cualquier Jugador o Arbitro, se pitara.
Cuando un puck ha sido contactado por un "stick alto", se permitira que el juego continie, siempre que:

0] El puck ha sido bateado a un oponente (cuando un jugador batea el puck a un oponente, el Arbitro dara la
sefial de "anulacion" inmediatamente; de lo contrario, detendra el juego).

(m Un jugador del Equipo defensor batea el puck en su propia porteria, en cuyo caso el gol sera valido.

Se prohibira sostener el puck en la pala del stick ("estilo lacrosse") por encima de la altura normal de los hombros y se
producira una parada de juego. Si esto lo hace un Jugador en un "Lanzamiento de Penalti" o en un lanzamiento en
Tanda de Penaltis, el tiro se detendr& inmediatamente y se considerar4 completado.

=> Regla 60— Stick Alto.

80.2. UBICACION DEL SAQUE NEUTRAL

Cuando se detiene el juego por "Jugar el Puck con Stick Alto", el "Saque Neutral" siguiente se lanzard en el lugar que
proporcione la menor "ventaja territorial" al Equipo que golpea el puck, ya sea en el lugar donde se hizo contacto con el puck
ilegalmente, o donde fue jugado por Ultima vez por el Equipo infractor.

Si el Equipo atacante tiene la culpa y el juego se detiene mientras el puck esta en la Zona de Ataque, el "Saque Neutral

resultante debe moverse al Punto de Saque Neutral mas cercano en la Zona Neutral.

80.3. ANULAR UN GOL

Cuando un jugador atacante hace que el puck entre en la porteria del oponente al hacer contacto con el puck por encima de la
altura del larguero, ya sea directamente o desviado de cualquier jugador o Arbitro, el gol no seré valido. El factor determinante
es donde hace contacto el puck con el stick.

Si el puck hace contacto con el stick al nivel del larguero o por debajo del mismo y entra en la porteria, el gol sera valido.
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Seré vélido un gol marcado como resultado de que un jugador defensor golpee el puck con su stick colocado por encima de la
altura del larguero del marco de la porteria en su propia porteria.

REGLA 81 DESPEJE PROHIBIDO

81.1. DESPEJE PROHIBIDO

Para el propdsito de esta Regla, la linea roja central dividira el hielo en mitades. Si cualquier Jugador de un Equipo,
igual o superior en "fuerza numérica" (power play) al Equipo oponente, dispara, batea o desvia el puck de su propia
mitad del hielo mas alla de la Linea de Gol del Equipo oponente, el juego debera ser detenido.

Para pucks desviados, esto solo se aplica cuando el puck fue originalmente propulsado por el hielo por el Equipo infractor.

A los efectos de esta Regla, el punto de Gltimo contacto con el puck por parte del Equipo en posesién se utilizara para
determinar si se ha producido o no Despeje Prohibido. Como tal, el Equipo en posesion debe “ganar la linea” para que el
Despeje Prohibido sea anulado. "Ganar la linea" significara que el puck, mientras esta en el stick del Jugador (no en el patin
del Jugador) debe hacer contacto con la linea roja central para anular un posible Despeje Prohibido. A efectos de la
interpretacion de la regla, se requieren dos juicios para un "Despeje Prohibido".

El Linier debe determinar primero que el puck cruzaré la linea de gol. Una vez que el Linier determina que el puck cruzara la
linea de gol, se completa el "Despeje Prohibido" tras determinar qué jugador (atacante o defensor) tocaria primero el puck.
Esta decision del Linier se tomard no mas tarde de que el primer jugador alcance los puntos de “Saque Neutral” de los fondos,
siendo el patin del jugador el factor determinante. En caso de que el puck sea impulsado por el hielo de tal manera que se
deslice alrededor de las vallas y/o regrese hacia los puntos de “Saque Neutral” de los fondos, se aplicara el mismo
procedimiento en el sentido de que el Linier determinara dentro de un limite de distancia similar en cuanto a quién habria
tocado el puck primero. Para aclarar, el factor determinante es qué jugador tocaria primero el puck, no qué jugador llegaria
primero a los puntos de "Saque Neutral" de los fondos.

Si la "carrera por el puck”, en el momento en que el primer jugador alcanza los puntos de "Saque Neutral" de los fondos,
estd demasiado ajustada como para determinar qué jugador tocaria primero el puck, se pitard "Despeje Prohibido". El
puck al golpear o desviarse en un Arbitro no anula automéaticamente un posible "Despeje Prohibido".

81.2. DESPEJE PROHIBIDO-UBICACION DEL SAQUE NEUTRAL
Después de un “Despeje Prohibido”, el Equipo atacante tendrd la opcidn de elegir en qué lado se lanzard el “Saque Neutral”.

Si, en opinion del Arbitro, el defensor se abstiene intencionalmente de jugar el puck con prontitud cuando esta en posicion de
hacerlo, debera detener el juego y ordenar el “Saque Neutral” resultante en el punto de Saque Neutral mas cercano a la
porteria del infractor. Si el Linier se ha equivocado al pitar un “Despeje Prohibido” (sin importar si el Equipo esta en
"Inferioridad"), el puck se “disputard” en el Punto de Saque Neutral del Centro de hielo.

81.3. PORTERO

Si, en opinidén del Linier, el Portero finge jugar el puck, intenta jugar el puck o patina en la direccién del puck en un Despeje
Prohibido en cualquier momento, el "posible Despeje Prohibido" sera anulado, y el juego continuara.

Sin embargo, si un portero esta legalmente fuera del area intentando ir al banquillo de jugadores para ser sustituido por un
atacante extra y no intenta jugar el puck de ninguna manera, el "Despeje Prohibido" no debe ser anulado bajo esta seccion.

Si el portero esta fuera de su area antes de que se ejecute el tiro, y simplemente se retira a su area sin intentar jugar el puck o
fingir jugar el puck, el "posible Despeje Prohibido" permanecera activo.
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81.4. CAMBIO DE LINEA EN UN DESPEJE PROHIBIDO

Un Equipo que infrinja esta regla no podra realizar sustituciones de Jugadores antes del siguiente “Saque Neutral”.

Sin embargo, un Equipo podréa realizar una sustitucion de Jugador para reemplazar a un Portero que habia sido sustituido por un
atacante extra, para reemplazar a un Jugador lesionado, un Jugador con un patin roto o cuando se haya sancionado una sancion
que afecte a la fuerza en el hielo de cualquiera de los Equipos. La determinacion de los jugadores en el hielo se realizara cuando el
puck salga del stick del jugador infractor.

81.5. NO DESPEJE PROHIBIDO

Cuando el puck es disparado y rebota en el cuerpo o en el stick de un oponente en su propia mitad del hielo de manera
que cruce la Linea de Gol del jugador que tira, no se considerara “Despeje Prohibido”.

Cuando un puck es disparado por un Equipo desde su propia mitad del hielo y es desviado varias veces antes de cruzar
la linea roja central, el Despeje Prohibido serd anulado si al menos una de estas desviaciones fue en un jugador
contrario. Si el puck va més alla de la Linea de Gol en la mitad opuesta del hielo directamente de cualquiera de los
jugadores durante un saque neutral, no se considerara una infraccion de esta regla.

Si, a juicio del Linier, cualquier Jugador (que no sea el Portero) del Equipo contrario puede jugar el puck antes de que pase su
Linea de Gol, pero no o ha hecho, el juego continuara y la infraccién del “Despeje Prohibido” se anulara.

Esto incluye la situacién en la cual el Equipo contrario, mientras esta en el proceso de hacer sustituciones de Jugador durante
la jugada, puede jugar el puck, pero elige no hacerlo para evitar ser sancionado por “demasiados Jugadores en el hielo”, el
"Despeje Prohibido" se anulara.

Si el puck toca cualquier parte de un Jugador contrario, incluidos sus patines o su stick, o si toca cualquier parte del
Portero del Equipo contrario, incluidos sus patines o su stick, en cualquier momento antes o después de cruzar la Linea
de Gol, no se considerard “Despeje Prohibido”.

Si un portero realiza alguna accion para sacar el puck de detras de la red, no se pitard "Despeje Prohibido".

81.6. DESPEJE PROHIBIDO -FUERZA NUMERICA

Si el puck fue disparado por un jugador de un equipo en Inferioridad Numérica respecto al contrario, el juego continuara y no se
sancionara la infraccion del “Despeje Prohibido.

Cuando un Equipo estd en “Inferioridad Numérica” como consecuencia de una sancién y la sancién esta por vencer, la
decision sobre si ha habido un “Despeje Prohibido” se determinara en el instante en que termina la sancidn. En caso de que el
puck se suelte del stick del jugador que lo lanza al hielo antes de que expire la sancién, no se aplicara la infraccién de
"Despeje Prohibido". La accidn del Jugador Sancionado quedandose en el Banquillo de Sancionados no alterard la decision.
Cuando un Equipo esta en “Inferioridad Numérica” a causa de una Falta Grave, y se ha descuidado en asegurar que haya un
Jugador en el Banquillo de Sancionados para salir al vencimiento de la sancion, continuara jugando en Inferioridad Numérica
pero no podré realizar un Despeje Prohibido. Se pitara “Despeje Prohibido”. Puede sustituir a este Jugador Sancionado en la
proxima parada de juego.

=>Regla20.3-Faltas Graves.

REGLA 82 CAMBIO DE LINEA

82.1.  CAMBIO DE LINEA

Después de la parada de juego, el Equipo visitante colocaré rapidamente una alineacién en el hielo lista para jugar y no se
realizard ninguna sustitucion desde ese momento hasta que se reanude el juego.

El Equipo de Casa podra entonces realizar cualquier sustitucién que desee, excepto después de un “Despeje Prohibido”, que
no resulte en la demora del juego. “Colocar una alineacion en el hielo” significara que ambos Equipos colocaran la dotacién
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completa de Jugadores (y no excederan) a los que tienen derecho dentro del tiempo de cambio de linea marcado.

Si hay una demora indebida por parte de cualquiera de los Equipos para cambiar de Jugador, el Arbitro ordenaré al Equipo o
Equipos infractores que tomen sus posiciones inmediatamente y no permitird mas cambios de Jugador.

Cuando se ha realizado una sustitucion segln la regla anterior, no se puede realizar ninguna sustitucion adicional hasta que
comience el juego. Una vez que se haya completado el procedimiento de cambio de linea, no se permitirn sustituciones de
jugadores adicionales hasta que el "Saque Neutral" se haya completado legalmente y el juego se haya reanudado, excepto
cuando se imponga una sancion o sanciones que afecten a la "fuerza numérica sobre el hielo". de uno o ambos Equipos. Esto
puede incluir sanciones impuestas después de la finalizacién del cambio de linea y antes del "Saque Neutral", o debido a una
sancion impuesta por una infraccion de "Saque Neutral" - consulte la Regla 82.2 - Cambio de linea - Procedimiento.

Un Equipo que ha infringido la = Regla 63.8 — Demorar el Partido 0 = Regla 81 — Despeje Prohibido, no podra realizar

ningln cambio de jugadores antes del siguiente “Saque Neutral”.

Sin embargo, un Equipo podré realizar una sustituciéon de Jugador para reemplazar a un Portero que habia sido sustituido por
un atacante extra, para reemplazar a un Jugador lesionado o cuando se haya aplicado una sancién que afecte a la "fuerza
numérica sobre el hielo" de cualquiera de los Equipos.

La determinacion de los jugadores en el hielo se realizara cuando el puck salga del stick del jugador infractor.

La sustitucion de los porteros durante un partido se llevara a cabo al mismo tiempo que un cambio de linea regular.
No se otorgara tiempo extra al Portero que salga del banquillo, excepto cuando se produzca una lesion de un Portero.

82.2. CAMBIO DE LINEA - PROCEDIMIENTO
Después de una parada de juego, el Arbitro aplicara el siguiente procedimiento de cambio de linea una vez que haya
determinado que este procedimiento puede comenzar:

0] El Arbitro dara al Equipo Visitante hasta cinco (5) segundos para hacer su cambio de linea.

() El Arbitro levantara la mano para indicar que no hay mas cambios por parte del Equipo Visitante y comenzara el
cambio de linea del Equipo Local.

(1 El Arbitro dara al Equipo Local hasta ocho (8) segundos para hacer su cambio de linea.
(IV) El Arbitro bajara la mano para indicar que no hay mas cambios por parte del Equipo Local.
(V) Cualquier intento por parte del Equipo de hacer un cambio después de la sefial del Arbitro, intentar colocar a

demasiados Jugadores en el hielo para el siguiente cambio de linea, o intentar hacer cambios adicionales, no
sera permitido y el Arbitro enviara los Jugadores que han intentado cambiar a su Banquillo de Jugadores. El
Arbitro daré un aviso al Equipo infractor (a través del Entrenador) indicando que cualquier infraccion posterior
durante el resto del partido (incluida la Prorroga) se sancionara con una Falta Leve de Banquillo por
“Demorar el Partido”. Esta sancién se anunciara como “Falta Leve de Banquillo por Demorar el Partido -
"Cambio de Linea Incorrecto”

(v El Linier que realiza el "Saque Neutral" hara sonar su silbato (una vez que el Arbitro haya bajado la mano para que
la linea cambie) para indicar que todos los Jugadores deben estar en posicion y en su lado para el "Saque Neutral"
en un maximo de cinco (5) segundos. El "saque neutral” se llevaré a cabo segiin—=> Regla 76 —Saques Neutrales.

(v Los jugadores lentos (tras el pitido de aviso de cinco segundos del Linier) en llegar al "Saque Neutral" 0 en una

) posicion fuera de lugar para el siguiente "Saque Neutral" seran advertidos una vez en el partido por el Arbitro.
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(v Este aviso también se le dara al entrenador del Equipo infractor. En esta Situacion, el centro del Equipo infractor no
es expulsado del “Saque Neutral”. Cualquier violacion posterior resultara en una Falta Leve de Banquillo por
“Demorar el Partido” sancionada al Equipo infractor.

(1X) En los Ultimos dos (2) minutos del tiempo reglamentario y en cualquier momento del periodo (s) de Prérroga, los
puntos (vi) y (vii) anteriores no son aplicables. El Linier dara a los Equipos un tiempo razonable para prepararse para
el "Saque Neutral" siguiente después de que se hayan cumplido los puntos (i) a (v) anteriores.

82.3. CAMBIO DE LINEA - FALTA LEVE DE BANQUILLO

El Equipo Local tiene derecho al “Ultimo cambio”. Esto significa que el Entrenador visitante debe poner a sus Jugadores en el
hielo primero, después de lo cual el Entrenador local debe hacerlo. Si alguno de los Equipos no realiza sus cambios con
prontitud, el Arbitro no permitira el cambio.

El incumplimiento por parte del Equipo, o la tardanza en cumplir, o el error deliberado en el cumplimiento de esta regla,
resultara primero en un aviso del Arbitro y luego se sancionara con una Falta Leve de Banquillo por “Demorar el Partido”. Los
jugadores deben dirigirse directamente a la ubicacion del "Saque Neutral" para participar en el siguiente “Saque Neutral”.

Cualquier intento de retrasar el juego, deteniendo o por cualquier otra accién innecesaria por parte del Equipo se
sancionara con una Falta Leve de Banquillo por “Demorar el Partido”. Se anunciar4 como "Falta Leve de Banquillo por
Demorar el Partido"- Procedimiento lento de Colocacién al Saque Neutral "(o Procedimiento lento al banquillo de
jugadores)”

Durante la jugada, si un Jugador desea retirarse del hielo y ser reemplazado por un sustituto, debe hacerlo en el
Banquillo de Jugadores y no a través de ninguna otra salida de la Pista. Este no es un cambio de jugador legal y, por
lo tanto, cuando se cometa una infraccidn, se sancionard con una Falta Leve de Banquillo.

REGLA 83 FUERA DE JUEGO

83.1. FUERA DE JUEGO

Los jugadores del Equipo atacante no deben preceder al puck en la Zona de Ataque.

La posicién de los patines del jugador y no la de su stick sera el factor determinante en todos los casos para decidir un "fuera
de juego". Un jugador estd "fuera de juego" cuando ambos patines estan completamente més alla del borde de ataque de la
Linea Azul involucrada en la jugada.

Un jugador esta correcto cuando cualquiera de sus patines estd en contacto con la Linea Azul, o en su “propio lado” de la
linea, en el instante en que el puck cruza completamente el borde de ataque de la Linea Azul. En su "propio lado" de la
linea estara definido por un "plano” de la Linea Azul que se extendera desde el borde de ataque de la Linea Azul en vertical
hacia arriba.

Si el patin de un jugador aln tiene que "romper el plano" antes de que el puck cruce completamente el borde de ataque,
se considerara que esta "en posicion correcta” a los efectos de la regla de "fuera de juego".

Un jugador que controle el puck y que cruce la linea por delante del puck no seré considerado "fuera de juego”, siempre que tenga
"posesion y control" del puck antes de que sus patines crucen el borde de ataque de la Linea Azul.

Cabe sefialar que si bien la posicidn de los patines del jugador es lo que determina si un jugador estd en "fuera de juego”, la
consideracion de un "fuera de juego" nunca surge hasta que el puck ha cruzado completamente el borde de ataque de la Linea
Azul, momento en el que se debe tomar la decision.

Si un Jugador lleva, pasa o juega legalmente el puck de regreso a su propia Zona de Defensa mientras un Jugador del Equipo
contrario esté en dicha Zona de Defensa, se ignorara el "fuera de juego” y se permitira que continte el juego.
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83.2. FUERA DE JUEGO -DESVIOS/REBOTES

Para los propositos de esta seccion, se considera que un Jugador atacante ha precedido al puck en la Zona de Ataque.
Cuando un jugador defensor saca el puck fuera de su zona defensiva y el puck claramente rebota en un defensa en la
zona neutral y vuelve a la zona de defensa, todos los jugadores atacantes son elegibles para jugar el puck..

Sin embargo, cualquier accién de un Jugador atacante que cause un "desvio / rebote" en un Jugador defensor en la Zona
Neutral de regreso a la Zona Defensiva (es decir, carga con el stick, carga con el cuerpo, contacto fisico), el Linier sefialara
"Fuera de juego diferido". Un puck que se desvia hacia la Zona de Defensa en un Arbitro que esta en la Zona Neutral sera
"Fuera de Juego" (o "Fuera de juego diferido”, segin corresponda).

Un puck desviado en un Jugador atacante fuera de la Linea Azul hacia la Zona de Ataque, independientemente de quién lo lanz6
originalmente o desde donde fue lanzado, se valorara como "fuera de juego” o "Fuera de Juego Diferido", segln corresponda.

Un puck lanzado por el Equipo atacante que se desvia en cualquier Jugador sera valorado como "fuera de juego" o "Fuera
de juego diferido", segln corresponda.

83.3. FUERA DE JUEGO DIFERIDO

Una Situacién en la que un Jugador (o Jugadores) atacantes ha (han) precedido al puck a través de la Linea Azul atacante, pero el
Equipo defensor esta en posicién de sacar el puck de su Zona de Defensa sin demora ni contacto con un Jugador atacante, o los
jugadores atacantes estan en proceso de limpiar la zona de ataque.

En un "fuera de juego” diferido, el Linier bajara el brazo para anular el "fuera de juego” y permitir que el juego continte si:

0] Todos los Jugadores del Equipo infractor despejan la zona en el mismo instante (contacto del patin con la
Linea Azul) permitiendo que los Jugadores atacantes vuelvan a entrar en la Zona de Ataque, o

(m El Equipo defensor pasa o lleva el puck a la Zona Neutral.

Si, durante un "fuera de juego diferido”, cualquier miembro del Equipo atacante toca el puck, intenta "tomar posesion de un
puck suelto”, obliga al portador del puck defensor a retroceder mas en su propia zona, o0 esta a punto de hacer contacto fisico
con el defensa portador del puck, el Linier detendré el juego por la infraccién de "fuera de juego”.

Si, durante un "Fuera de juego diferido”, un jugador atacante en la zona de ataque elige ir a su banquillo de jugadores (que se
extiende a la zona de ataque) para ser reemplazado por un compafiero, se considerard que ha limpiado la zona cuando
ambos patines estéan fuera del hielo y el Linier juzga que ha abandonado la superficie de juego.

Si su reemplazo entra al hielo en la Zona de Ataque, mientras el "Fuera de Juego Diferido" todavia esta en efecto, el también
debe despejar la Zona de Ataque. Una vez que todos los jugadores atacantes hayan limpiado la zona de ataque y el Linier haya
bajado el brazo por el "Fuera de Juego Diferido", todos los jugadores atacantes pueden entrar legalmente en la zona de ataque
y perseguir el puck.

83.4. ANULAR UN GOL -FUERA DE JUEGO
Si el puck es lanzado a la Zona de Ataque provocando un "Fuera de Juego Diferido", se permitira que el juego continte bajo
la regla normal de "limpiar la zona".

Si, como resultado de este tiro, el puck entra en la porteria del Equipo defensor, directamente o rebotado en el Portero, un
Jugador, la valla, el cristal, una equipacién o un arbitro, se anulara el gol ya que el tiro inicial era "Fuera de Juego".
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El hecho de que el Equipo atacante haya “limpiado la zona” antes de que el puck entrara en la porteria no influye en esta decision.

El “Saque Neutral” se lanzara en el Punto de Saque Neutral en la zona mas cercana al punto de origen del tiro que le da al
Equipo infractor la menor “ventaja territorial”.

La unica forma en que un Equipo atacante puede conseguir un gol en una situacién de “Fuera de juego diferido” es si el
Equipo defensor dispara o mete el puck en su propia porteria sin accién o contacto del Equipo infractor.

Salvo en situaciones que implican un “Fuera de Juego Diferido” con el puck entrando en la porteria o una Reclamacion de
Entrenadores satisfactoria, no se puede anular ningin gol a posteriori por una infraccién de “Fuera de Juego”, excepto el
factor humano involucrado en soplar el silbato.

=> Regla 38 — Reclamacion de Entrenadores.

83.5. RECLAMACION DE ENTRENADORES -FUERA DE JUEGO

=> Regla 38 — Reclamacion de Entrenadores.

83.6. UBICACION DEL SAQUE NEUTRAL -FUERA DE JUEGO

Por violacion de esta regla, el juego se detiene y el puck sera "lanzado" en la Zona Neutral en el Punto de Saque Neutral mas
cercano a la Zona de Ataque del Equipo infractor cuando la violacion ocurre como resultado de que el Equipo atacante lleva el
Puck mas alla de la Linea Azul de ataque, o desde el Punto de Saque Neutral en la zona més cercana al punto de origen del
tiro 0 pase (incluso si es desviado por un Jugador atacante o defensor o un arbitro).

En un “Fuera de juego diferido”, incluido un “fuera de juego intencionado”, el Linier levantara su brazo sin silbato. Permitira
continuar el juego v, si se produce una parada de juego, habra cuatro posibles ubicaciones del "Saque Neutral":

0] Si se lleva mas alla de la Linea Azul - "Saque Neutral" fuera de la Linea Azul.

() Si se lanza a la Zona de Ataque (o pase erroneo) - Punto Neutral de Saque mas cercano en la zona desde donde se
origing el pase o tiro que le da al Equipo infractor la menor "ventaja territorial" (incluso si es desviado de un Jugador
atacante o defensor o un Arbitro).

(1 Si el jugador defensor es presionado o esti a punto de ser cargado por un jugador atacante, el punto de Saque
Neutral mas cercano en la zona desde donde se origind el pase o tiro que le da al Equipo infractor la menor "ventaja
territorial” (incluso si se desvia en un jugador atacante o defensor o en un Arbitro).

(IV) Si se considera un "Fuera de Juego Intencionado” - Punto de Saque Neutral en la Zona Defensiva del Equipo infractor.

Cuando el Linier sefiala un "Fuera de Juego Diferido" y un jugador defensor dispara el puck que pasa por encima del vidrio de
proteccion y queda fuera del juego, el "Saque Neutral" resultante se llevara a cabo en uno de los puntos de Saque Neutral de
la zona de defensa y el jugador defensor serd sancionado con una Falta Leve.

=>Regla63-Demorar el Partido.

Si el Linier sefiala un "Fuera de Juego Diferido" y el tiro original se desvia en un jugador defensor y queda fuera del juego, el
"Saque Neutral" resultante se lanzara en el punto Saque Neutral mas cercano en la zona desde donde se dispard el puck.
Cuando el Equipo defensor esté a punto de ser sancionado en la Zona de Defensa y el Linier ha sefialado un “Fuera de Juego
Diferido” contra el Equipo atacante en la misma jugada, el siguiente “Saque Neutral” se lanzara en uno de los Puntos de
Saque de la Zona de Defensa.
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83.7. FUERA DE JUEGO INTENCIONADO

Un "Fuera de Juego intencionado” es aquel que se hace con el proposito de asegurar una parada de juego sin importar la
razén, aunque el Equipo esté “Inferioridad Numérica”.

Si en opinién del Linier, se ha cometido un “Fuera de Juego Intencionado”, el puck sera “lanzado” en el punto de Saque Neutral
en la Zona de Defensa del Equipo infractor.

Si, mientras se sefiala un "Fuera de Juego Diferido", un jugador del Equipo infractor toca deliberadamente el puck para
provocar una parada de juego, el Linier sefialara un "Fuera de Juego Intencionado”.

Si, ajuicio del Linier, el jugador(es) atacante(s) hacen un esfuerzo por salir de la zona de ataque y estan muy cerca de la linea
azul en el momento en que se lanza el puck dentro de la zona, la jugada no se considerara "Fuera de Juego Intencionado”.

REGLA84DESARROLLO DE LAS PRORROGAS

84.1. PRORROGAS -GRUPOS O PARTIDOS DE RONDAS PREVIAS

Si al final de los tres (3) periodos regulares de veinte (20) minutos en una ronda Unica de Campeonato IIHF o en la Ronda
Previa de un Campeonato IIHF de categoria superior, los dos (2) Equipos que juegan estan empatados, los Equipos jugaran un
periodo de Prérroga de “muerte subita” de no mas de cinco (5) minutos declarando ganador al Equipo que marque primero.

La Prérroga se jugara con una fuerza numérica en cada Equipo de tres (3) Jugadores y un (1) Portero.

La Prorroga comenzara después de un descanso de tres minutos (3) durante el cual el personal de la pista realizara una
“limpieza” de la superficie de hielo utilizando el mismo procedimiento que durante los “descansos comerciales de television”.
Una vez finalizado el descanso, el reloj se reiniciara en 5:00 minutos e inmediatamente comenzara el periodo de Prérroga. Los
equipos no cambiarén de lado. Los jugadores permaneceran en sus respectivos Banquillos de Jugadores durante el descanso
de 3 minutos en el que se limpia la superficie del hielo. Los porteros deben acudir a sus respectivos Banquillos de Jugadores
durante este descanso, sin embargo, los Jugadores Sancionados deben permanecer en el Banquillo de Sancionados.

Si un Jugador Sancionado sale del Banquillo de Sancionados, sera devuelto inmediatamente por los arbitros sin que se
imponga sancién adicional, a menos que cometa una infraccién a cualquier otra regla. No se permite que los equipos
regresen al vestuario durante este tiempo. Operaciones de Prérroga: para los partidos de play-off o partidos por medallas,
consulte Regulaciones Deportivas de la IIHF.

» Para mas informacion consultar Regulaciones Deportivas de la [IHF

84.2. PRORROGA - GRUPOS O PARTIDOS DE RONDAS PREVIAS - ATACANTE EXTRA
Un Equipo podra retirar su Portero por un Jugador extra en el periodo de Prérroga.

84.3. PRORROGA - GRUPOS O PARTIDOS DE RONDAS PREVIAS - SANCIONES

Si al finalizar el tiempo reglamentario los Equipos estdn 5 contra 3, comenzarén la Prérroga 5 contra 3. Cuando la fuerza
numeérica llegue a 5 contra 4 0 5 contra 5, en la préxima parada del juego, la fuerza numérica se ajustara a 4 contra 3 0 3
contra 3, segln corresponda.

Si al finalizar el tiempo reglamentario, los Equipos estan 4 contra 4, comenzaran la Prérroga 3 contra 3. Cuando la
fuerza numérica llegue a 4 contra 4, en la siguiente parada se ajustard a 3 contra 3 seguln corresponda.

Si al final del tiempo reglamentario los Equipos estan 3 contra 3, la Prorroga comenzara 3 contra 3. Cuando la fuerza
numérica llegue a 4 contra 4, 5 contra 4 0 5 contra 5, en la siguiente parada se ajustara a 3 contra 3 0 4 contra 3 segun
corresponda.
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En ningn momento un Equipo tendra menos de tres (3) Jugadores en el hielo. Esto puede requerir que se afiada un cuarto (4°)
ylo quinto (5°) Jugador en caso de que se impongan sanciones. Si un Equipo es sancionado en la Prdrroga, jugaran 4 contra 3.

Si ambos Equipos son sancionados con Faltas Leves en la misma parada de juego (sin otras sanciones vigentes), los Equipos
continuaran jugando 3 contra 3. Si un Equipo es sancionado de manera que se necesita una ventaja de dos (2) hombres,
entonces el Equipo infractor permanecera en tres (3) Jugadores, mientras que el Equipo no infractor tendra cinco (5) Jugadores.
En la primera parada de juego después de que la ventaja de dos (2) hombres ya no sea efectiva, la "fuerza numérica" de los
Equipos volvera a 4 contra 3 0 3 contra 3, segun corresponda.

Prorroga - en partidos de Play-off, o partidos por medallas, consultar Regulaciones Deportivas de la IIHF.

» Para mas informacion consultar Regulaciones Deportivas de la [IHF

=> Para mas informacién consultar Apéndice IV—-TablasResumen—-TABLA18.

84.4. ‘LANZAMIENTO DE PENALTI", TANDAS DE PENALTIS -GRUPOS O PARTIDOS DE RONDAS PREVIAS
Si tras la finalizacién del tiempo reglamentario en cualquier Campeonato de IIHF el marcador del partido esta empatado, los
Equipos jugaran un periodo de Prérroga con una duracién maxima y nimero de jugadores segln lo especificado en las
Regulaciones Deportivas de la IIHF declarando ganador al Equipo que marque primero.

Si no se marca ningln gol en el periodo de Prorroga, se pasara a la Tanda de Lanzamiento de Penaltis de la [IHF. Se utilizara

el siguiente procedimiento:

0] Se realizaran lanzamientos en ambos lados de la pista. Se limpiara en seco con la maquina alisadora la seccion
central longitudinal de catorce (14) metros de ancho de la Pista, entre los Puntos de Saque Neutral en la Zona
Neutral y Final, antes de la Tanda y durante el tiempo necesario para organizar el proceso adecuadamente.

(1 El procedimiento comenzara con cinco (5) tiradores diferentes de cada Equipo realizando disparos alternos. Los
jugadores no necesitan ser nombrados de antemano. Podran participar en la Tanda de Penaltis los cuatro (4)
Porteros y todos los Jugadores de ambos Equipos alineados en el Acta Oficial, excepto como se especifica en el
articulo 3 a continuacion.

(1 Cualquier Jugador cuya sancion no se hubiera cumplido al finalizar la Prérroga no es elegible para ser uno de los
Jugadores seleccionados para realizar los tiros y deber& permanecer en el Banquillo de Sancionados o en el
Vestuario. Asimismo, los Jugadores que cumplan las sanciones impuestas durante la Tanda de Penaltis deben
permanecer en el Banquillo de Sancionados o en el Vestuario hasta el final del procedimiento.

(V) El &rbitro llamara a los dos capitanes al Area de Arbitros y lanzara una moneda para determinar qué Equipo realiza
el primer tiro. El ganador del sorteo podra elegir si su Equipo disparara primero o segundo.

(V) Los Porteros defenderan la misma porteria que en el periodo de Prérroga y podran permanecer en sus Area de
Porteria mientras el Equipo contrario esta realizando un lanzamiento.

(v Los Porteros de cada Equipo pueden cambiarse después de cada disparo.
(Vi Los lanzamientos se haran conforme a la = Regla24—-Lanzamiento de Penalti
(v Los Jugadores de ambos Equipos realizaran los tiros alternativamente hasta que se marque un gol decisivo.

Los disparos restantes no se realizaran.
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(1X) Si el marcador sigue empatado después de que cada Equipo haya realizado todos los tiros, el procedimiento
continuara con una “lanzamientos de desempate”, utilizando los mismos Jugadores o nuevos. El Equipo que dispard
segundo en los primeros cinco tiros de penalti lanzara primero en los “tiros de desempate”. El partido terminara tan
pronto como en un duelo de dos Jugadores se obtenga el resultado decisivo. El mismo jugador puede ser utilizado
para todos los tiros de un Equipo en la "tanda de desempate”.

(X) El anotador oficial registrara todos los tiros realizados, indicando los jugadores, porteros y goles anotados.

(XN Solo el gol decisivo contara en el resultado del partido. Se acreditard al Equipo que marcé el gol y se cargara
contra el Equipo que lo encajo.

(X1 Si un Equipo se niega a participar en la Tanda de “Lanzamiento de Penalti”, el partido serd declarado perdido para
ese Equipo y el otro Equipo recibird 3 puntos por una victoria. Si un jugador se niega a realizar un tiro, se declarara
"No Gol" para su Equipo.

Prérroga — en partidos de Play-off, o partidos por medallas, consultar Regulaciones Deportivas de la IIHF.

» Para mas informacion consultar Regulaciones Deportivas de la [IHF.

84.5. PRORROGA Y TANDAS DE PENALTIS-PARTIDOS DE PLAYOFF Y MEDALLAS
Prérroga — en partidos de Play-off, o partidos por medallas, consultar Regulaciones Deportivas de la IIHF.
» Para mas informacion consultar Regulaciones Deportivas de la [IHF.

REGLA 85 PUCK FUERA DE LIMITES

85.1. PUCK FUERA DE LIMITES

Cuando un puck sale del area de juego en cualquier extremo o lado de la pista, golpea cualquier obstaculo sobre la superficie
de juego que no sean las vallas o el vidrio protector, hace que el vidrio, la iluminacién, el marcador o los soportes se rompan,
se “pondra en juego” en el Punto de Saque més cercano en la zona desde donde fue disparado o desviado fuera de juego.

Si los Arbitros interpretan que el disparo o desviacion que hizo que el puck saliera del juego se origind en las Zonas
Neutrales o Defensivas, la ubicacion de “Saque Neutral” resultante sera en el Punto de Saque Neutral mas cercano al origen
del disparo o desvio que le da al Equipo infractor la menor "ventaja territorial”.

Si el puck se detiene en la parte superior de la valla que rodea el area de juego, se considerara que esta en juego y se puede
jugar legalmente con la mano o con el stick.

Cuando el puck sale del area de juego directamente del "Saque Neutral", independientemente de qué jugador haya contactado
por Ultima vez con el puck, el "Saque Neutral" permanecera en el mismo lugar y no se aplicara ninguna sancién a ninguno de
los Equipos por Demorar el Partido.

Cuando se dispara el puck y hace contacto con los guantes o el cuerpo de un jugador que sobresale del banquillo de
jugadores, o si el puck entra en el banquillo de jugadores a través de una puerta abierta, el "Saque Neutral" se lanzara en el
punto de Saque Neutral mas cercano en la zona desde donde se dispard el puck, Sin embargo, si el puck golpea el guante o
el cuerpo de un jugador contrario que sobresale del Banquillo de Jugadores del Equipo contrario o entra en el Banquillo de
Jugadores del Equipo contrario a través de una puerta abierta, el "Saque Neutral" se lanzara en la Zona Neutral préxima al
Banquillo de Jugadores contrario.
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Si el puck golpea el vidrio curvo del final de cualquiera de los Banquillos de Jugadores, el juego se detendra cuando sea
observado por cualquiera de los Arbitros. El "Saque Neutral" resultante se lanzara como si el puck sali6 fuera del area de
juego.

Si el puck golpea la red del espectador en los fondos y las esquinas de la pista, el juego se detendrd y el "saque neutral"
resultante se lanzara como si el puck hubiera salido del area de juego. Sin embargo, si el puck que golpea la red del
espectador pasa desapercibido para los Arbitros, el juego continuard normalmente y la accién resultante con el puck se
considerara jugada legal. Los jugadores no deben dejar de jugar hasta que escuchen el silbato para hacerlo.

85.2. PUCK INJUGABLE
Cuando el puck se atasca en la red en el exterior de cualquiera de las porterias de modo que sea "injugable", o si esta
"bloqueado” entre Jugadores contrarios intencionadamente o de otra manera, el Arbitro detendra el juego.

Cualquiera de los equipos puede jugar el puck fuera de la red de la porteria. Sin embargo, si el puck permanece en la red de la
porteria durante més de tres (3) segundos, el juego se detendra.

Si el portero usa su stick o guante para "retener" el puck en el fondo de la red o si un jugador defensor impide a un
jugador atacante que juegue el puck desde el fondo de la red, el "Saque Neutral" se llevara a cabo en una de los
puntos de Saque neutral en la zona de defensa.

Si el puck pasa por debajo de la porteria, ya sea por detrds o por el costado, o atraviesa la malla por detrds o por un
costado, si esto es observado por un Arbitro, el juego debe detenerse inmediatamente y el siguiente "Saque Neutral" se
lanzara en el Punto de Saque Neutral mas cercano en la zona mas cercana al lugar donde se detuvo el juego.

85.3. PUCK FUERA DE VISTA

Si se produce una pelea, o si un jugador cae accidentalmente sobre el puck y el puck queda fuera de la vista del Arbitro,
inmediatamente haran sonar su silbato y detendran el juego. El puck serd entonces "lanzado" en el Punto de Saque Neutral
mas cercano en la zona donde se detuvo el juego, a menos que se disponga lo contrario en las reglas.

85.4. PUCK QUE GOLPEA A UN ARBITRO

El juego no se detendra si el puck toca a un Arbitro en cualquier lugar de la Pista, independientemente de que el Equipo esté
en "inferioridad" o no. Un puck que se desvia hacia atras en la zona de defensa en un Arbitro que esta en la zona neutral, se
considerard "fuera de juego".

=> Regla 83 -Fuera de Juego.

El puck al golpear o desviarse en un Arbitro no anula automaticamente un "Posible Despeje Prohibido".

Cuando un puck se desvia en un Arbitro y sale del juego, el "Saque Neutral" resultante se lanzara en el Punto de Saque
Neutral en la zona mas cercana a donde el puck se desvid en el Arbitro. Si se marca un gol como resultado de ser
desviado directamente hacia la porteria en un arbitro, el gol no seré valido.

85.5. UBICACION SAQUE NEUTRAL

Si algun jugador hace que el puck quede fuera de juego o se vuelva "injugable" en cualquier zona, el "Saque Neutral"
se llevard a cabo en el Punto de Saque Neutral en la zona desde la cual se dispar6 el puck. Si se desvia fuera de
juego, en el Punto de Saque Neutral mas cercano en la zona donde se desvi6 fuera de juego.
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Si la zona resulta ser la Zona Neutral, el Punto de Saque Neutral seleccionado sera el que conceda al Equipo infractor la menor
"ventaja territorial",

Para un puck que es "injugable" por estar alojado en la red o como resultado de estar "bloqueado” entre Jugadores contrarios,
el "Saque Neutral" resultante sera en cualquiera de los puntos de Saque Neutral proximos o en el Punto de Saque neutral mas
cercano en la zona desde la que se dispar6 el puck, a menos que esté especificado de otra manera en estas reglas.

Si el Equipo atacante dispara el puck a la zona y se indica un "Fuera de Juego Diferido", o si el Equipo atacante comete una
infraccion de juego, como "Jugar el Puck con el Stick Alto" o "batear el puck con un guante” (provocando una parada de juego),
el siguiente “Saque Neutral” debera ser en la Zona Neutral fuera de la Zona de Ataque del Equipo infractor.

85.6. FALTA LEVE

Una Falta Leve por “Demorar el Partido” se impondr& a un portero que "deliberadamente" deje caer el puck en la red de la
porteria para provocar una parada de juego.

=> Regla67.3-Jugar el Puck con las Manos.

85.7. VERIFICACION DEL TIEMPO
Cualquier “pérdida de tiempo” en el partido o en los relojes de sancién porque el puck esta fuera de juego debe ser corregido.
Se puede consultar las Operaciones de Revisién de Video para asegurarse que el tiempo se reemplaza con precision.

REGLA 86 INICIO DEL PARTIDO Y LOS PERIODOS

86.1. INICIO DEL PARTIDO Y LOS PERIODOS

En las instalaciones durante Campeonatos IIHF donde los Equipos participantes entran y salen de la superficie de hielo
utilizando el mismo sistema comun de puertas y pasillos, se propone el procedimiento para asegurar que los Equipos ingresen y
salgan de la superficie de hielo de manera ordenada y sin incidentes.

El reloj del marcador sera el Unico dispositivo de cronometraje utilizado en el cronometraje de todas las actividades,
incluido el "calentamiento previo al partido”, los descansos entre periodos y el partido en si.

El juego se iniciard a la hora programada con un "Saque Neutral" en el centro de la pista y se reiniciara con prontitud al final
de cada descanso de la misma manera.
» Para més informacién consultar Regulaciones Deportivas de la IIHF

86.2. FALTA LEVE DE BANQUILLO

Se impondra una Falta Leve de Banquillo por “Demorar el Partido” a uno 0 ambos Equipos si:

No estan en el hielo o se les puede ver avanzando hacia el hielo para comenzar el segundo, tercer o cualquier periodo de
Prérroga cuando el tiempo de descanso en el reloj haya finalizado.

Al comienzo del segundo, tercer y cualquier periodo de Prorroga, todos los Jugadores con la excepcidn de los Jugadores de
inicio deben dirigirse directamente a sus respectivos Banquillos de Jugadores. No se permite el patinaje, los calentamientos o
las actividades sobre hielo por parte de los que no comienzan.

Cuando el Equipo visitante deba ir por el hielo hasta su Vestuario al final de un periodo, debera esperar una sefial de uno de
los Arbitros antes de dirigirse. No esperar la sefial del Arbitro dara lugar a una sancion.
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86.3. ELECCION DE LADO

Si no lo especifican los 6rganos organizadores, el Equipo Local tendra la opcién de elegir la porteria a defender al inicio del
partido. Los Equipos cambiaran de lado en cada periodo de tiempo reglamentario.

» Para mas informacién consultar Regulaciones Deportivas de la [IHF

86.4. DEMORAS
No se permitird ninguna demora por cualquier ceremonia, exhibicion, demostracion o presentacién a menos que sea aprobado por la IIHF.

86.5. FINAL DE PERIODOS.

Al concluir el primer y segundo periodo, al escuchar la bocina, los Equipos deben seguir estos procedimientos para salir de la
superficie del hielo. Tan pronto como suene la bocina, que indica el final del periodo, el reloj del partido se reiniciara
inmediatamente con el periodo de tiempo de descanso apropiado.

No se permitird que los jugadores entren en el hielo durante una parada de juego o al final del primer y segundo
periodo con el propdsito de calentar. El Arbitro informara de cualquier infraccion a esta regla a las Autoridades
Competentes para que tomen medidas disciplinarias.

» Para mas informacién consultar Regulaciones Deportivas de la IIHF

86.6. CALENTAMIENTO PRE-PARTIDO

Durante el calentamiento previo al partido (que no excedera los 15 minutos de duracion) y antes del comienzo del juego en
cualquier periodo, cada Equipo limitara su actividad a su propio lado de la Pista.

=> Regla46.10-Pelea Antes de Lanzar el Puck

El Cronometrador seré responsable de sefialar el comienzo y el final del calentamiento previo al partido y cualquier violacion
de esta regla por parte de los Jugadores serd informada a las Autoridades Competentes. 20 minutos antes de la hora
programada para el inicio del partido, ambos Equipos deberan desalojar el hielo y dirigirse a sus Vestuarios mientras se limpia
el hielo. ElI Cronometrador avisara a los dos Equipos para regresar juntos al hielo a tiempo para el inicio programado del
partido.

» Para més informacién consultar Regulaciones Deportivas de la IIHF

86.7. INICIO DE LOS PARTIDOS

Si un Equipo no aparece en el hielo a tiempo al inicio del partido sin justificacion, este incidente se informara a las Autoridades
Competentes. Si se considera necesario, puede ser aplicada por las Autoridades Competentes, a su criterio, Disciplina Adicional.

=> Regla 28 - Disciplina Adicional

86.8. INICIO DE LOS PERIODOS
Al comienzo del segundo y tercer periodo, y periodos de Prdrroga en los playoffs (0:00 en el reloj), los Equipos deben estar en
el hielo o se debe observar que avanzan hacia el hielo..

El incumplimiento de este regulacién resultara en una Falta Leve de Banquillo por “Demorar el Partido”. Antes del inicio del
segundo y tercer periodo (y Prorroga) los Equipos procederan directamente a sus respectivos Banquillos de Jugadores.

El Equipo visitante colocara inmediatamente a sus Jugadores en el Circulo de Saque Neutral, luego el Equipo Local lo
sequird, y el Arbitro permitira que el Equipo Local haga un cambio de linea si asi lo desea antes del “Saque Neutral”.
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El patinaje, los calentamientos o las actividades en el hielo por parte de los que no comienzan resultaran en una Falta Leve
de Banquillo por “Demorar el Partido” para el Equipo infractor. No se permitira ninglin calentamiento con pucks en el hielo
para un portero al comienzo de cualquier periodo.

Si, después de una aviso, esto contina, el Arbitro impondra una sancién de “Demorar el Partido” al Equipo infractor. Para
notificar a los Equipos que es hora de regresar a la superficie del hielo al inicio de cada periodo, el Cronometrador oficial hara
sonar un timbre en el area del Vestuario.

» Para mas informacién consultar Regulaciones Deportivas de la IIHF.

86.9. FINAL DEL PARTIDO

Al final del partido, el Equipo que pierde saldra de la superficie del hielo primero, y el Equipo ganador esperara en el hielo hasta
que el Equipo que pierda haya dejado la superficie del hielo. Una vez que el dltimo jugador del Equipo perdedor haya ingresad o
al pasillo coman, el Arbitro le indicara al Equipo ganador que abandone la superficie del hielo.

El Directorado podra acordar una adecuacion de esta regulaciéon tomando en consideracion las posiciones de los Vestuarios de los
dos Equipos competidores.

» Para mas informacién consultar Regulaciones Deportivas de la [IHF

REGLA 87 TIEMPOS MUERTOS

87.1. TIEMPO MUERTO

A cada Equipo se le permitira pedir un “tiempo muerto” de treinta segundos (30 s) durante el transcurso de cualquier partido,
en temporada regular o playoffs. Todos los jugadores, incluidos los porteros en el hielo en el momento del "tiempo muerto”,
podran ir a sus respectivos banquillos.

Este "tiempo muerto" debe hacerse durante una parada normal de juego. Solo se permitira un “tiempo muerto” (“pausa
comercial de television” o “tiempo muerto” del Equipo) en cualquier parada de juego.

A efectos de esta Regla, una “pausa comercial de television” es un “tiempo muerto oficial” y no se carga a ningun Equipo.

Cualquier Jugador designado por el Entrenador o el Entrenador indicara al Arbitro que su Equipo esta eje rciendo su opcion.

El "tiempo muerto" debe ser solicitado por el Equipo antes de que el Arbitro haya completado el procedimiento de cambio de
jugadores, antes de que el Arbitro baje la mano y sefiale la ubicacion del Saque Neutral.

El Arbitro informaréa el "tiempo muerto" al Cronometrador, quien sera responsable de sefialar la finalizacion del "tiempo
muerto".

No se concedera ningun "tiempo muerto" después de una infraccion de "Saque Neutral".

No se concedera ningln “tiempo muerto” al Equipo defensivo después de un Despeje Prohibido, después que el Portero
provoque una parada de juego por un lanzamiento desde mas alld de la linea roja central, o cuando un Jugador defensor
desplace accidentalmente la porteria provocando una parada de juego.

No se concedera "tiempo muerto" cuando el arbitro haya concedido un "lanzamiento de penalti" a cualquiera de los equipos,
una vez que se hayan dado instrucciones al jugador que realiza el tiro y al portero que defiende el tiro.

No se concederd ningun "tiempo muerto" durante la Tanda de Penaltis.

No se permitird ningdn calentamiento en el hielo con pucks a un portero o un portero suplente durante un "tiempo muerto”.
Si, después de un aviso, esto continda, el Arbitro sancionaré con una sancién de “Demorar el Partido” al Equipo infractor.

» Para mas informacidn consultar Regulaciones Deportivas de la IIHF.
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REGLA 100 HOCKEY FEMENINO - CATEGORIAS DE EDAD

100.1. DEFINICION HOCKEY FEMENINO CATEGORIAS DE EDAD

De acuerdo con los Estatutos y Reglamentos de la [IHF, una jugadora elegible y las categorias de edad se definen de la
siguiente manera:

Hockey Femenino Categoria “Senior”

Las jugadoras que participen en cualquier Campeonato Mundial Femenino de Hockey sobre Hielo de la IIHF deben ser
elegibles para competir como atletas femeninas y tener al menos dieciocho (18) afios antes del 31 de diciembre del afio en
que finaliza la Temporada del Campeonato.

Las jugadoras que no cumplan con los requisitos de edad minima, pero que cumpliran 16 o 17 afios en el afio en que
finaliza la temporada del campeonato, pueden participar si han firmado una autorizacion para "menores de edad"
segun lo estipulado en la Regulacion 10.6.2 de la IIHF.

Hockey Femenino, Categoria “U18”y “menores de edad”

Las jugadoras que participen en cualquier Campeonato Mundial Femenino Sub-18 de Hockey sobre Hielo de la IIHF deben
ser elegibles para competir como atletas femeninas y no ser menores de quince (15) afios ni mayores de dieciocho (18) afios
antes del 31 de diciembre del afio en el que finaliza la temporada del campeonato. No se permite ninguna exencién de
"menores de edad".

» Para mas informacion consultar Regulaciones Deportivas de la IIHF y Estatutos y Normativas de la IIHF.

REGLA101 HOCKEY FEMENINO-REGLAS DE JUEGO ESPECIFICAS

101.1. CARGA ILEGALENHOCKEY FEMENINO
En Hockey Femenino estad permitido cargar cuando hay una clara intencion de jugar el puck o intentar "tomar posesién” del
puck con la excepcion de la situacion descrita en la Regla "Carga llegal.

Si dos (2) Jugadoras persiguen el puck, se les permite empujarse razonablemente e inclinarse la una hacia la otra siempre que
la "Posesion del Puck" siga siendo el (nico objetivo de las dos (2) Jugadoras.

Una Jugadora que esta cargando a una oponente segun lo descrito en esta regla serd sancionada con:

n Falta Leve (2')
(m Falta Grave (5°) e Incorreccion de Partido Automatica
(1 Expulsion de Partido (MP)

Si dos (2) o mas Jugadoras compiten por la “Posesién del Puck”, no se les permite usar las vallas para hacer contacto con una
oponente para eliminarla de la jugada, empujarla hacia las vallas o inmovilizarla contra las vallas.

Una jugadora parada tiene derecho a ese area del hielo. Depende de la oponente evitar el contacto corporal con dicha jugadora.
Si esa jugadora esté colocada entre la oponente y el puck, la oponente esta obligada a patinar alrededor de la jugadora inmévil.

Si una jugadora con el puck patina directamente hacia una oponente que esta parada, es obligacion de la portadora del puck
"evitar el contacto". Pero, si la portadora del puck hace todo lo posible para "evitar el contacto" y la oponente se mueve hacia la
portadora del puck, esa oponente serd sancionada como minimo con una Falta Leve (2') por "Carga llegal".

Las jugadoras pueden "mantenerse firmes" en cualquier momento que hayan establecido su posicién en el hielo. No se
requiere que ninguna jugadora se salga del camino de una jugadora que se aproxima para evitar una colision.
Cualquier movimiento de una jugadora para dar un paso o deslizarse hacia una jugadora contraria sera sancionado como

minimo con una Falta Leve (2') por "Carga ilegal™".
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REGLA 102 HOCKEY FEMENINO - REGLAS ESPECIFICAS DE EQUIPACION

=> Para més informacion consultar Apéndice lll—-Equipacion de Hockey Hielo

REJILLA DE PROTECCION PANTALLA COMPLETA

102.1. PROTECCION FACIAL - CATEGORIA HOCKEY FEMENINO “SENIOR’

Todas las jugadoras de categoria "Senior" deben usar una proteccion facial completa (pantalla completa o proteccion facial de
rejilla), debidamente fijada al casco.

=> Regla 9.6 —Cascos

=> Regla 9.7 —Proteccién Facial.

Las jugadoras sin la proteccion mencionada no pueden participar en un partido.

Las jugadoras jovenes de categoria "U18" que participan en la categoria "Senior" deben usar el equipo de proteccion especifico
descrito para la categoria "U18".

102.2. PROTECCION FACIAL -HOCKEY FEMENINO CATEGORIA “U18”Y “MENORES DE EDAD”

Todas las Jugadoras de categoria "U18" deben usar una proteccion facial completa (pantalla completa o proteccidn facial de
rejilla), debidamente fijada al casco.

=> Regla 9.6 —Cascos

=> Regla 9.7 —Proteccién Facial.

Las jugadoras sin la proteccion mencionada no pueden participar en un partido.

102.3. PROTECTOR BUCAL -HOCKEY FEMENINO “SENIOR”

Se recomienda que todas las jugadoras usen un protector bucal, preferiblemente hecho a medida.

=>Regla9.13-Protector Bucal.

El protector bucal esta disefiado para proteger los dientes y las mandibulas del impacto y también puede servir para
reducir el riesgo de conmociones cerebrales. Se recomienda encarecidamente que las jugadoras utilicen un protector
bucal hecho a medida. Se recomienda usar este protector bucal en todo momento cuando estén en el hielo.
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102.4. PROTECTOR BUCAL -HOCKEY FEMENINO CATEGORIA “U18"y “MENORES DE EDAD’

Se recomienda que todas las jugadoras usen un protector bucal, preferiblemente hecho a medida.

=>Regla9.13-Protector Bucal.

El protector bucal esta disefiado para proteger los dientes y las mandibulas del impacto y también puede servir para
reducir el riesgo de conmociones cerebrales. Se recomienda encarecidamente que las jugadoras utilicen un protector
bucal hecho a medida. Se recomienda usar este protector bucal en todo momento cuando estén en el hielo.

102.5. PROTECTOR DE CUELLO Y GARGANTA-HOCKEY FEMENINO “SENIOR”

Se recomienda que todas las jugadoras usen un protector de cuello y garganta homologado.

=>Regla9.12-Protector de Cuello y Garganta.

Una portera puede colocar un protector de garganta en la barbilla de su mascarilla. Debe estar hecho de un material que no
cause lesiones.

102.6. PROTECTOR DE CUELLO Y GARGANTA - HOCKEY FEMENINO “U18”y “MENORES DE EDAD”

Se recomienda que todas las jugadoras usen un protector de cuello y garganta homologado.

=> Regla9.12—Protector de Cuello y Garganta.

Una portera puede colocar un protector de garganta en la barbilla de su mascarilla. Debe estar hecho de un material que no
cause lesiones.

102.7. CASCO/PROTECCION OIDO--HOCKEY FEMENINO “SENIOR”
Las jugadoras deben usar proteccion para los oidos, unida a sus cascos.

=> Regla 9.6 —Cascos

Las jugadoras sin la proteccion mencionada no pueden participar en un partido.

102.8. 102.7. CASCO /PROTECCION OIDO -HOCKEY FEMENINO CATEGORIA “U18”
Las jugadoras deben usar proteccion para los oidos, unida a sus cascos.

=> Regla 9.6 —Cascos

Las jugadoras sin la proteccion mencionada no pueden participar en un partido.

102.9. PROCEDIMIENTO - INCUMPLIMIENTO DE LA EQUIPACION DE PROTECCION
Los Arbitros actuaran apropiadamente si una Jugadora en el hielo esta usando un equipo de proteccion que no esta conforme
con las reglas (por ejemplo, proteccién facial no colocada correctamente, etc.).

Los Arbitros llevaran a la Jugadora infractora al Banquillo de Jugadores correspondiente y daran un aviso al Equipo a través
del Entrenador. Los Arbitros también informaran al otro Equipo al mismo tiempo y les daran un aviso también. Ahora ambos
Equipos tienen un aviso de que las Jugadoras deben usar el equipo de proteccion adecuadamente.

La siguiente Jugadora que no lleve el equipo de proteccion o que no esté conforme con la regla serd sancionada con una
Incorreccion de diez (10) minutos.
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REGLA200 HOCKEY MASCULINO CATEGORIA JUNIOR

200.1. DEFINICION HOCKEY MASCULINO CATEGORIA JUNIOR

De acuerdo con los Estatutos y Reglamentos de la IIHF, un jugador elegible y las categorias de edad se definen de la
siguiente manera:

Categoria “U20”

Los jugadores que participen en cualquier Campeonato Mundial Masculino Sub-20 de Hockey sobre Hielo de la IIHF deben ser
elegibles para competir como atletas masculinos y no ser menores de quince (15) afios ni mayores de veinte (20) afios antes
del 31 de diciembre del afio en el que finaliza la temporada del campeonato. No se permite ninguna exencion de "menores de
edad".

Categoria “U18”

Los jugadores que participen en cualquier Campeonato Mundial Masculino Sub-18 de Hockey sobre Hielo de la IIHF deben ser
elegibles para competir como atletas masculinos y no ser menores de quince (15) afios ni mayores de dieciocho (18) afios
antes del 31 de diciembre del afio en el que finaliza la temporada del campeonato. No se permite ninguna exencion de
"menores de edad".

» Para mas informacién consultar Regulaciones Deportivas de la IIHFy los Estatutos y Normativas de la [IHF.

REGLA201 HOCKEY MASCULINO JUNIOR-REGLAS DE JUEGO ESPECIFICAS

201.1. IMPOSICION DE SANCIONES - MASCULINO CATEGORIA JUNIOR “U20”y“U18”
Cualquier Jugador que cometa una falta que sea sancionada como Falta Grave sera sancionado siempre con una
Incorreccion de Partido adicional y serd retirado del partido.

REGLA202 HOCKEY MASCULINO JUNIOR —REGLAS ESPECIFICAS DE EQUIPACION

=> Para més informacién consultar Apéndice Ill-Equipacién de Hockey Hielo

PANTALLA / VISOR PROTECTOR REJILLA DEPROTECCION PANTALLA COMPLETA
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202.1. PROTECCION FACIAL - HOCKEY MASCULINO CATEGORIA JUNIOR “U20”

Todos los jugadores que participen en la categoria de edad "U20" deben usar al menos un visor / pantalla como proteccion
facial, debidamente fijada al casco. La proteccion facial debe estar debidamente fijada a su casco y debe extenderse hacia
abajo de tal manera que asegure una proteccion ocular adecuada, para cubrir los ojos y la nariz en su totalidad. Debe fijarse al
casco a lo largo de los lados de manera que no se pueda voltear hacia arriba. Un jugador cuya pantalla se agriete o rompa
durante una jugada debe abandonar el hielo de inmediato.

Los jugadores no pueden usar una pantalla coloreada o tefiida.

=> Regla 9.6 —Cascos
=> Regla 9.7 - Proteccion Facial.

Los jugadores sin la proteccion mencionada no pueden participar en un partido.

Los jugadores més jovenes de categoria "U18" que participan en la categoria de edad "U20" deben usar la equipacién de
proteccion especifica descrita para la categoria de edad "U18".

202.2. PROTECCION FACIAL - HOCKEY MASCULINO CATEGORIA JUNIOR “U18”

Todos los Jugadores que participen en la categoria "U18" deben usar una proteccién facial completa (pantalla completa o
rejilla), debidamente fijada al casco. La proteccién que cubre todo el rostro debe estar debidamente colocada en su casco.
Debe fijarse al casco a lo largo de los lados de manera que no se pueda levantar.

-> Regla9.6-Cascos

=> Regla 9.7 —Proteccién Facial.

Un jugador cuya proteccion de cara completa se agriete o rompa durante una jugada debe abandonar el hielo de inmediato. Todos
los porteros en esta categoria "U18" deben usar una mascara facial construida de tal manera que ni un disco ni una hoja de
palo puedan penetrar las aberturas. Los jugadores sin la proteccién mencionada no pueden participar en un partido.

202.3. PROTECTOR BUCAL —HOCKEY MASCULINO CATEGORIA JUNIOR “U20”

Todos los Jugadores en la categoria “U20” deben usar un protector bucal, preferiblemente hecho a medida, si no estan
usando una proteccion facial completa (pantalla completa o rejilla).

=>Regla9.13-Protector Bucal.

El protector bucal esta disefiado para proteger los dientes y las mandibulas del impacto y también puede servir para reducir el
riesgo de conmociones cerebrales.

Los jugadores deben usar este protector bucal de manera correcta en todo momento cuando estén en el hielo. No esta
permitido usar el protector bucal que no esté completamente en la boca (por ejemplo, para masticarlo).

Los jugadores jovenes de categoria "U18" que participan en la categoria "U20" deben usar el equipo de proteccién especifico
descrito para la categoria "U18" - consultar la Regla 202.4 - Hockey junior - Reglas de equipacion especificas.

Los jugadores sin la proteccion mencionada no pueden participar en un partido.

202.4. PROTECTOR BUCAL - HOCKEY MASCULINO CATEGORIA JUNIOR “U18”

Se recomienda encarecidamente que todos los Jugadores de categoria "U18" usen un protector bucal, preferiblemente hecho a
medida. No hay obligacion de usarlo, ya que usan una proteccion facial completa (pantalla completa o rejilla).
=>Regla9.13-Protector Bucal.

El protector bucal esta disefiado para proteger los dientes y las mandibulas del impacto y también puede servir para
reducir el riesgo de conmociones cerebrales. Se recomienda usar este protector bucal de manera correcta en todo momento

cuando estén en el hielo.
iNDICE <« >
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202.5. PROTECTOR DE CUELLO Y GARGANTA - HOCKEY MASCULINO CATEGORIA JUNIOR “U20”

Todos los Jugadores deben llevar un Protector de Cuello y Garganta homologado.

=>Regla9.12-Protector de Cuello y Garganta

Los jugadores sin la proteccién mencionada no pueden participar en un partido.

Un portero puede colocar un protector de garganta en la barhilla de su mascara facial. Debe estar hecho de un material que no
cause lesiones.

202.6. PROTECTOR DE CUELLO Y GARGANTA —HOCKEY MASCULINO CATEGORIA JUNIOR “U18”

Todos los Jugadores deben llevar un Protector de Cuello y Garganta homologado.

=>Regla9.12-Protector de Cuello y Garganta

Los jugadores sin la proteccion mencionada no pueden participar en un partido.

Un portero puede colocar un protector de garganta en la barbilla de su mascara facial. Debe estar hecho de un material que no
cause lesiones.

202.7. CASCO/PROTECCION DE OIDOS - HOCKEY MASCULINO CATEGORIA JUNIOR “U20”
Los jugadores deben usar proteccion para los oidos, unida a sus cascos.

=> Regla 9.6 —Cascos.

Los jugadores sin la proteccion mencionada no pueden participar en un partido.

202.8. CASCO/PROTECCION DE OIDOS - HOCKEY MASCULINO CATEGORIA JUNIOR “U18’
Los jugadores deben usar proteccion para los oidos, unida a sus cascos.

=> Regla 9.6 —Cascos.

Los jugadores sin la proteccién mencionada no pueden participar en un partido.

202.9. PROCEDIMIENTO - INCUMPLIMIENTO DE LA EQUIPACION DE PROTECCION
Los arbitros actuaran apropiadamente si un jugador en el hielo no estd usando su equipacién de proteccién de acuerdo con
las Reglas (por ejemplo, visera levantada, proteccion facial mal colocada, proteccion auditiva quitada, etc.).

Los Arbitros responderan apropiadamente cuando un Jugador que debe usar un protector bucal obviamente no lo esta
usando mientras esta en el hielo. Los Arbitros llevaran al Jugador infractor al Banquillo de Jugadores correspondiente y daran
un aviso al Equipo a través del Entrenador. Los Arbitros también informaran al otro Equipo y les daran un aviso.

Ahora ambos Equipos tienen un aviso de que los Jugadores deben usar el equipo de proteccion correctamente.

El siguiente Jugador que no lleve el equipo de proteccion o que no sea conforme a la Regla sera sancionado con una
Incorreccion de diez minutos (10 ).
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Regla 24 - LANZAMIENTO DE PENALTI Regla 41 - EMBESTIR CONTRA LA VALLA

Ambos brazos cruzados por encima de la cabeza. Golpear con el pufio cerrado de una mano en la palma abierta de la mano
opuesta, delante del pecho.
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Regla 42 - EMBESTIR Regla43 - CARGAR POR LA ESPALDA ;:‘;
Rotar los pufios cerrados uno alrededor del otro delante del pecho. Movimiento hacia adelante de ambos brazos, con las palmas de las manos w
abiertas y de espaldas al cuerpo, extendidas completamente desde el pecho a —
la altura de los hombros. X
>
—
m
w

Vi

Regla 44 - CLIPPING Regla 45 - CODAZO

Golpear la pierna, con cualquiera de las manos, detras de la rodilla, Tapar el codo, doblado en dngulo recto delante del cuerpo, con la mano contraria.
manteniendo ambos patines en el hielo.
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@
Regla 47 - CABEZAZO Regla 48 - CARGA ILEGAL A LA CABEZA O EL CUELLO
Nohay Seiial Especifica Dar palmada (palma abierta) con la mano sin silbato en ese lado de la cabeza.
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Regla 49 - PATADA Regla 50 - RODILLAZO ;:‘;
Usar la sefial de Expulsién de Partido: Una mano plana golpeando la cabeza. Golpear cualquiera de las rodillas con la palma de la mano, manteniendo w
ambos patines en el hielo. 3
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Regla51-DUREZA INNECESARIA/PELEA Regla 52 - DERRIBAR A UN CONTRARIO

Puiio cerrado y brazo extendido hacia el costado del cuerpo.. No hay Sefial Especifica
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Regla53-LANZAMIENTO DE EQUIPACION Regla 54 - AGARRAR
No hay Sefial Especifica. Agarrar cualquiera de las mufiecas con la otra mano delante del pecho.
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Regla 54 - AGARRAR EL STICK DE UN CONTRARIO (SENAL EN DOS MOVIMIENTOS) ;:‘;
Sefial en dos movimientos que incluyen la sefial de agarrar seguida de una sefial que indica que estas agarrando un stick con las dos manos de manera normal. @©
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Regla55- ENGANCHAR (SENAL EN DOS MOVIMIENTOS)
Un movimiento de tirar con ambos brazos como si tirara algo desde el frente hacia el estémago.
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Reg|a56-OBSTRUCC|ON Regla 57 - ZANCADILLA
Cruzar los brazos inméviles, pufios cerrados, delante del pecho en forma de Golpear la pierna debajo de la rodilla con cualquiera de las manos,
"X". manteniendo ambos patines en el hielo.
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Regla 58 - GOLPEAR CON EL TACO DEL STICK Regla59-CARGAR CON EL STICK ;:‘;
Mover el antebrazo, con el pufio cerrado, debajo del antebrazo de la otra Movimiento de atrés y hacia adelante de los brazos con ambos pufios cerrados, @©
mano con la palma de la mano abierta y hacia abajo. que se extiende desde el pecho a una distancia de 50cm. aproximadamente. —
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Regla 60- STICK ALTO Regla 61 - GOLPEAR CON EL STICK

Agarrar ambos pufios apretados, uno ligeramente por encima del otro (como  Un movimiento de picar con el borde de una mano sobre el antebrazo opuesto.
si agarrara un stick) a la altura de la frente.
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Regla62 - PINCHAR (SENAL EN DOS MOVIMIENTOS)

Movimiento de golpe con ambas manos empujadas hacia afuera inmediatamente frente al cuerpo y luego dejar caer las manos hacia el costado del
cuerpo (esencialmente lo opuesto a la sefial enganchar: alejandose del cuerpo en lugar de hacia el cuerpo).
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Regla 63 - DEMORAR EL PARTIDO Regla 64 - SIMULAR UNA FALTA ;:‘;
No hay Sefial Especifica. Ambas manos en las caderas, ademas de sefialar con dos (2) dedos segun w
corresponda. 3
20
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Regla 74 - DEMASIADOS JUGADORES EN HIELO Regla75-CONDUCTA ANTIDEPORTIVA

Indicar con seis (6) dedos, una mano abierta, delante del pecho. Ambas manos en las caderas, ademas de sefialar con dos (2) dedos segun
corresponda.
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Regla 76— AVISO DE VIOLACION DE SAQUE NEUTRAL Regla78-PUCKEN LA PORTERIA
Un brazo doblado con la palma abierta hacia arriba - en el lado del Equipo Una sefial con la mano extendida dirigida a la porteria en la que ha entrado
que cometié la violacién de Saque Neutral. legalmente el puck.

Regla 79 - PASE CON LA MANO Regla 80— JUGAR ELPUCK CON STICK ALTO
Con la palma abierta y mirando hacia adelante, un movimiento de empuje Agarrar ambos puiios apretados, uno ligeramente por encima del otro
hacia el frente del cuerpo una o dos veces para indicar que el disco se (como si agarrara un stick) a la altura de la frente.

movié hacia adelante con la mano.

72

ne.
Regla 81 — SALIDA DEL PUCK POSIBLE DESPEJE PROHIBIDO Regla 81 - DESPEJE PROHIBIDO SENALADO
El Linier trasero sefiala un posible Despeje Prohibido extendiendo sobre su Una vez que se ha completado el Despeje Prohibido, el Linier trasero

cabeza cualquiera de los brazos completamente. El brazo debe permanecer sefialara el Punto de Saque Neutral apropiado y patinara hacia él, girando
levantado hasta que el Linier delantero haga sonar el silbato para indicar un hacia atras en algdn lugar cerca de la Linea Azul y cruzando los brazos
Despeje Prohibido o hasta que el Despeje Prohibido sea anulado. sobre el pecho para indicar Despeje Prohibido.
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Regla 83 - FUERA DE JUEGO DIFERIDO Regla 83 - FUERA DE JUEGO SENALADO
Brazo sin silbato completamente estirado verticalmente hacia arriba, con la Detener el juego haciendo sonar el silbato y luego extender el brazo
mano plana extendida. Para cancelar un fuera de juego diferido, el Linier horizontalmente apuntando hacia la Iinea azul con la mano sin silbato.

debe bajar el brazo hacia un lado.
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Regla87-TIEMPO MUERTO Regla 101.1 - HOCKEY FEMENINO - CARGA ILEGAL ;:‘;
Usar ambas manos para formar una "T" delante del pecho. La palma de la mano que no lleva el silbato se lleva a través del cuerpo y se @©
coloca en el hombro opuesto. —
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VARIAS REGLAS - SENAL DE ANULACION DEL LINIER VARIAS REGLAS - SENAL DE ANULACION DEL ARBITRO
Un movimiento de barrido lateral. Extienda ambos brazos hacia afuera en una Un movimiento de barrido lateral. Extienda ambos brazos hacia afuera en una
posicisn extendida al nivel de los hombros con las palmas hacia abajo. posicién extendida al nivel de los hombros con las palmas hacia abajo.

Indicando no fuera de juego, no-Despeje Prohibido, etc. Indicando no gol, no pase con la mano, no stick alto sobre el puck, etc.
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